Ottelun tilastoimisen  kannalta oleellisia vaiheita on kolme :
1. Ottelun alustaminen ennen ottelua
- ottelutietojen hakeminen tilastopalvelusta (http:// operator.baskethotel.com/fba )
- ottelun log -tiedoston tallentaminen  koneelle
- ottelun muut aloitustoimenpiteet
2. Ottelutapahtumien tilastointi
- aloitusviisikon merkitseminen (valmis 10 min. ennen ottelun  alkamista)
- varsinaisten ottelutapahtumien tilastointi
3. Ottelun jalkeen

- tilaston (6medi a b o x/&aleotaminén) ottelud jakseen a POFm@odossa
- ottelun lopettaminen  (muista valita Actions 06 End of game)
- ottelun log -tiedoston vieminen /tallenta minen tilastopalvelun Internet  -sivulle

(http:/fba _.baskethotel.com/login/ __); tallentamiseen sisaltyy myds  katsojaméaéran lisddminen
ottelun perustietoihin

- tiedostojen ( .log ja .pdf) [&hettadminen sahkdpostitse osoitte eseen
tulospalvelu@koripalloliitto.fi ja ko. sarjan tilastovastaavalle .

TILASTOKANSIOT

Ennen ottelutietojen hakemista tai pelien tilastointia tulee tilastoinnissa kaytettavalle tietokoneelle

luoda kansio(t), johon jokaisen pelin log -tiedosto tallennetaan. Seura on velvollinen tallentamaan
jokai sen ottelunsa tilastotiedot koneelle. Jos samalla koneella tilastoidaan useamman joukkueen

jaltai eri sarjatasojen otteluita, tehdaan jokaiselle sarjalle oma tilasto kansio . (Tilastotiedoston nimi
muodostuu vain ottelupdivan ja  dparin tiedoista.)

1. OTTELUN ALUSTAMINEN

Ottelun tiedot (ottelupari, pvm, paikka, kokoonpanot) loytyvat SmartStatsilla tilastopalvelusta
ottelupaivana. Ottelun alustaminen tehdaan hyvissa ajoin ennen pelia ottelupaikalla.

Kaynnista siis SmartStats.

la. A lkuvalinnat

Tilastointi voi daan tehda yhdella tai useammalla koneella. Tassé ohjeessa kaydaan lapi vain yhden
koneen kayttaminen.

1 MBT SmartStats -0} x|| SmartStatsin ensimmaisen valintaikkunan

—Startup options — ylaosassa (Startup options )
valitse @Standalone (one operator per
game)6 | a

{+ :Standalone [one operator per game} — alaosassa (Online mode ) rastita

(" Server [many operators per game - this will be main computer) koh tV\éork,t’n online mode (live statistics
on Internet) 6 .

Please select mode of translation:

(" Client - connect to this computer:

| k2 Paina sit tjodlan lo6t@ned Plugin
Settings onakyma avautuu.

—Dnline mode

v Work in online mode (live statistics on Intemet)

(s |
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1b. Tilastopalveluun kirjautuminen ja ottelun valinta

internet plugin Settings x||  Tayta nakyman kentat:
Setting - Koripalloliiton tulospalvelun URL (Server URL):
Server URL Ihttp:.u’.-’operator.baskethoteLcom!fba .
http://operator.baskethotel.com/fba
Usemanme | - Joukkuekohtainen kayttajatunnus  (Username )
- Joukkuekohtainen salasana ( Password)
Password I

(Kayttdjatunnukset ja salasanat toimitetaan

Cancel | Next >> | joukkueille erikseen .)

Pai na &éNext &iseuradvaarn kbHoikkanaan, jossa nadkyvat kyseisen paivan kaikki pelit.

Valitse 6omadé pel i si avaamalla I|ista al asv edlitsewikeh i kost a
peli ... (huom. otteluparissa koti - ja vierasjoukkue saattaa joskus olla ilmoitettu painvastoin kuin
varsinaisessa pelissé)

Settings Setting
]
Game [KTP VS NaKo =N Game KTF V5 Hako |
\ KTP WS Makao
Horka akatemia s BC Jyvaskyla
BC Mokia V5 Aanekosken Huima
o~ FPaorvoon Tarmo VS BC Jyvaskyla
. Ezpoo Team WS Pelik.arhut
<< Previous I “3 T ampereen Pyrinta S Torpan Pajat
q RN - e FI .

Paina 6Finishdé. T2@st?2a |jatketaan s u tiedestam takestamiseea.vaan vai h

1c. Ottelutiedoston luominen
(Kuvat vaiheesta 1c seuraavalla sivulla.)
Kohoikkunassa dData file 6 , v aBrowses.® ® al |l ent aaksesi ottelun tiedot.

Valitse tilastoja varten luotu kansio kohoi kkunass a. Oftdua tallennetaan ékansioon
paivamaaran (muodossa: vwvvkkpp) ja otteluparin tiedoilla seuraavasti:

vvvvkkpp_kotijoukkue  -vierasjoukkue.log

Esimerkiksi ottelu 6.9.2010 Pyrint6 o ToPo tallennettaisiin tiedostonimella ( File name)
2010 0906 _pyrinto -topo .log.

Tiedostonimessa kéaytetdan joukkueiden nimistéd lyhennettyd versiota. Kaksiosaisessa lyhenteessa

kayte tdan alaviivaa (esim. BC Nokia —» bc _noki a) . Mi k&l i l yhenteess?® on v
vain nimesséa ennen vinoviivaa olevaa osaa. Joukkueiden nimissa ei kayteta 6 s k a n d&8ja,aa8 a,
630). Ti edoston ni mi (kent&ass? Fi |l e n diadestptyyppioon vafitth 2 t t y 2 e

(kent2ss? Save as type O0Game Log filesd).

Valitse ikkunassa 6Save Asd6 | opuksi 6Saveod.

N& ky m2 PDatd fle66 on nyt tiedostoni mi. ( Ni mi on niin pitk?a,
Nimea saa nadkymiin napsauttamalla kursorin nimi -kenttddn ) Pai na 060 OK¢6é, jotta saat n

tiedot ( Match info ).
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SUOMEN KORIPALLOLITTO TILASTOINNIN VAIHEET / LIVE 24.9.20 11

Data file x|

Load file

Type the name of file or click "Browse",

I | Browse... |
(]9 I Cancel |/

2] x|
Save ir: IE} Esimerkkitilaztot / j = &5 E3-
Tiedostonimessa kaytetaan
joukkueiden  nimistd  lyhennettya
versiota. Kaksiosaisessa lyhenteessa
kaytetdan alaviivaa (esim. BC Nokia —
bc_nokia). Mikali Iyhenteessé on
vinoviiva (6/6), kayt g
ennen vinoviivaa olevaa osaa.
Tiedostonimi muodossa
vvwvkkpp kotijoukkue -vierasjoukkue.log
File name: j | Save
Save az type: IGame Log files j Cancel

Browze. . |
|

ar. Caticel
1d. Ottelutietojen tarkistus
Né&kyviin tulevat nyt ottelun tiedot ( Match info ).
x
Match Info

Competition IMen's Mational Team Games

Game Number |2 Date and Time [2010.09.06

Place | Fild {Munkkiniemen ‘rhteiskouiu

Referee 1 I Referee 2 I

Referes 3 I Carnmigsianer I

Spectators I T4 Details INone j

" Team 1 [Hostz) Team 2 [Visitors}

Team name ITDIDan Pojat Team name ITampereen Pyrinta

Shart name ITDPU Calar | Shart hame IF'_l,lrinto Calor -I

Coach IEeru:- Mikkarinen Coach IJuha ‘uaria

@ @
Configuration 1 Mest =35> E =it |

Huomioi seuraavat asiat:
- ala kayt a taman nadkyman levyke  -kuvaketta (disketti) tietojen tallentamiseen misséan
vaiheessa; painikkeella saattaa aiheuttaa log -tiedoston nollaantumisen
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- ottelunumero on eri kuin ottelulistoissa; ald muuta tata numeroa

- jos erotuomarien nimet puuttuvat, kirjoita ne kenttiin Referee 1 ja Referee 2 , mahd. Referee
3(21 @& k2yt %aakkosiad s-s,2 2 t ai °)
- jos valmentajien nimet puuttuvat, kirjoita ne joukkueiden Coach-kenttiin ; ala kayta
ni mi sagkRosidd -, 2 tai °
- valitse joukkueiden peliasujen vari ksiasuj en p2&avarij: kli kkaa sanan 0C
har maata painiketta, valitse 6Changed6 ja valitse v?@
Ennen kuin jatketaan valitsemalla O6Next 6, on hyv?3 tark
sallitut pelinumerot  (4-99), sallittu pelaajamaara (5-12) jne. ovat oikein. Valitse o6 Conf i gur|jati on

Match info ondkyméan vasemmasta alakulmasta . Tarkista asetukset , mukaan lukien User interface &

asetukset virheen ja torjunnan kohteeksi joutuneiden pelaajien (Fouls received and blocks
favour ) tilastoimisesta . Paina sitten 6 OK 6 p a | aatehknf e amakymaan.

i n

Paina Match info &ndkymédssa nyt ONext 6 jatkaaksesi ottelun
kokoonpanolistat.

le. Joukkueiden kokoonpanolistat

Joukkueiden kokoonpano t pitéisi nyt muuttaa poytékirjaan merkittya kokoonpanoa vastaavaksi.

Huomioi erityisesti seuraavat asiat:

- poista pelinumero niiden pelaajien kohdalta, jotka eivat ole kokoonpanossa kyseessa
olevassa ottelussa

- varmista, ettd otteluun merkitdén enintaén 1 2 pelaajaa

- jos pelaajia jaa kokoonpanoon enemmaén kuin 12, et pysty tulostamaan ottelutilastoa
(Media Boxscore) eika ottelun tilasto tasmaa

- yht&én pelaajan nimea ei voi liséta kokoonpanoon

- kokoonpanossa olevan ni me?2 ei pid? neytatdg a

- kokoonpanossa olevan pelaajan pelinumeron voi vaihtaa

MET Smartstats x|
Torpan Pojat Tampereen Pyrinto
Flayer —Player
IName ISumame I I Mo IName ISurname I I
Eemeli Hokkinen > 4 Joakim Ala-Purala P
g Wille Janszon r |3 E elis Palmu b
Lassi I akela >~ 3 Juba Tittiret P
10 Mikael Garem > 7 Anzelmi Lindholrm >
13 | Pekka Mieminen > g Miklas Biorkqvist >
! Jouni ‘iita > " Mikko Toppinen P
22 Kari-Petter Tuomnela r 15 | Oliver Halma b
| ek Wuoristo pad
25 | Oskar Laurila > 30 Waltteri Muurinen >
32 wilhelm Sodergard > 33 Heikki Wirtanen >
33 Tuomas K.oskinen >
Poista ottelun kokoonpanoon
kuulumattomat pelaajat  napsauttamalla
pelaajarivin  rastia tai  poistamalla

heidan pelinumeronsa.

Configuration <<¢ Back | | Mewxt 333 il Exit |

Kun kokoonpano on v alNakydintulge istan kaytdsdhielrvistd toiminnoista.

al ust ami

(ei

Mikali pelaajila  on pelinumeroita, jotka eivat

SmartStatsin asetuksien mukaan ole sallittuja, antaa | MBT SmartStats
ohjelma virheilmoituksen . Pelinumeroasetukset

korjataan valitse ma(]orhfi@uration 6painike @ All shirt numbers must be between 4 and 99 and unigue.
kokoonpano nadkyman vasemmasta alalaidasta (k orjaa

Maximal/Minimal allowed shirt number ja paine
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palataksesi kokoonpanonakymaan ). Sama ilmoitus voi aiheutua siita, etta
kokoonpano listassa useamman Kkerran poista silloin tarpeeton numero.
virhe ilmo itus tulee, mikali sallitun pelaajamaéaran asetuksia ei noudateta.

joku pelinumero on
Samankaltainen

1f. Kaytdssa olevat toiminnot

Poista rast.i kohdasta 6Commentsoé6 (kommentteja ei kayte
aloitussivulle painamalla 6Next 6.
x|
_____ —Game event:
Select game events to be tranzlated for bath teams
|v Torpan Pojat |v Tampereen Pyrinto
[ Shot
[] Rebound
[w] Free throw
Foul
Turnover
Steal
Agzist
Block
Substitution
[ Timeout
[w] Duarter
I Comments
[w] Clock
LConfiguration | <¢¢ Back | I Mest > I Exit |
Paéstyasi ottelun aloitussivulle (varsinaiseen tilastointindkyméaén) saakka, ottelutiedot ja niihin
tehdyt muutokset/lisaykset (joukkueiden kokoonpanot ottelussa) on tallennettu.
2a. Aloitusviisik ot =1
Game  Actions Reporks  Help
i . X L. Torpan Pojat Llise] Start ‘ Tampereen Pyrinto
Varsinaisessa tilas tointi - CACAr S A7 7
N . . B AL ALA
nakymassa ensimmainen (YRR oo Fot AN
srl o ae - Team Fouls: 0| Players in the court Players on the bench Team Fouls: 0
tehtava ~on alqltus - e ¢ e
quoonpanOJen merkitse - o 3 EtkM“‘ 32 Wi Sodergmd Bk F6
minen (kunhan ne on o= 3 Tuomas Kockinan Ll p—
.. g [Bad Pass] [F7) el
poytakirjaan saatu). |
Valitse  siis  aloitus viisikot kentta vaihtopenkki
p aln a ma I l a . 0 Players in the court Players on the bench
Mul tiplebo (i kkur :
oikea alakulma) ja siirrd
viisikot kentélle nuoli -
painikkeilla.
Tarkista viela kokoonpanot ja Substute On bstte Dne
B N * ubstitute bl e stitute b ultiple
aloitusviisikot  *. Ifh; G| FEE —
Paina sitten 6 OK 6 .
*)
Painettuasi 00Ko (ja on valittu kymmenen kentt?2pelaajaa) o] al

multiple tai substitute single
versiossa pysty enadd tama

i toiminnoilla) aloitusviisikkomerkinté ei endd muutu! (Aloitusviisikkoa ei ohjelman tassa
n jalkeen korjaamaan taysin oikeaksi. Jos aloitusviisikko siis tulee merkityksi vaarin, voi

ohjelmassa kentélla olevat pelaajat vaihtaa tavalliseen tapaan vastaamaan todellisuutta, mutta Media boxscoressa
iimoittaa  sarjan tilastovastaavalle samalla

nékyva aloitusviisikko jad korjaamatta. Oikea aloit

kun itse tilasto lahetetaéan sahkopostitse

)

usviisikko tulee talldin
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Tar ki st a my ° s, etta tul ostin t oi mi i -valikestal ja tkekeile Me di a
tulostamista).

Paina 6Start gamed al oi tt aak.emenipelipadkaniista). (vi i mei st&2n 10

SmartStats on valmis ottelun alkuun ja varsinaisten ottelutapahtumien tilastointiin

2b . Tulosteet ottelutilastosta ja tallentaminen

Puoliajalla ja ottelun jalkeen tulosta raporteista virallinen ottelutilasto (valitse Repor ts 0 Media
Boxscore). Tallenna raportti PDF -muodos s a: pai na ¢ alise kansio, jobon RS .
tallennetaan ja anna sille tiedostonimi.) Tama raportti on hyva tallentaa my6s ensimmaisen ja
kolmannen eran jalkeen tilastonpitdjan omia tarkistuk sia varten.
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