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TÄRKEITÄ VAIHEITA OTTELUTILASTOINNISSA  

Aikuisten valtakunnalliset sarjat   

 

 

Ottelun tilastoimisen kannalta oleellisia vaiheita  on kolme : 

1. Ottelun alustaminen  ennen ottelua : 

- ottelutietojen hakeminen tilastopalvelusta  (http:// operator.baskethotel.com/fba ) 

- ottelun log -tiedoston tallentaminen  koneelle  

- ottelun muut aloitustoimenpiteet  

2. Ottelutapahtumien tilastointi  

- aloitusviisikon merkitseminen  (valmis 10 min. ennen ottelun alkamista)  

- varsinaisten ottelutapahtumien tilastointi  

3. Ottelun jälkeen : 

- tilaston (ómedia boxscoreó) tulostaminen/tallentaminen  ottelun jälkeen PDF-muodossa  

- ottelun lopettaminen  (muista  valita  Actions ð End of game)  

- ottelun log -tiedoston vieminen /tallenta minen  tilastopalvelun Internet -sivulle 

(http:/fba .baskethotel.com/login/ ); tallentamiseen sisältyy myös  katsojamäärän lisääminen 

ottelun perustietoihin  

- tiedostojen ( .log ja .pdf) lähettäminen sähköpostitse osoitte eseen 

tulospalvelu@koripalloliitto.fi ja ko. sarjan tilastovastaavalle . 

 
TILASTOKANSIOT  

 
Ennen ottelutietojen hakemista tai pelien tilastointia tulee tilastoinnissa käytettävälle tietokoneelle 

luoda kansio(t), johon jokaisen pelin log -tiedosto tallennetaan. Seura on velvollinen tallentamaan 

jokai sen ottelunsa tilastotiedot koneelle. Jos samalla koneella tilastoidaan useamman joukkueen 

ja/tai eri sarjatasojen otteluita, tehdään jokaiselle sarjalle oma tilasto kansio . (Tilastotiedoston nimi 

muodostuu vain ottelupäivän ja ðparin tiedoista.)  

1. OTTELUN  ALUSTAMINEN  

Ottelun tiedot (ottelupari, pvm, paikka, kokoonpanot) löytyvät SmartStatsilla tilastopalvelusta 

ottelupäivänä.  Ottelun alustaminen tehdään hyvissä ajoin ennen peliä ottelupaikalla.  

 

Käynnistä siis SmartStats.  

 

1a. A lkuvalinnat  

 

Tilastointi voi daan tehdä yhdellä tai useammalla koneella. Tässä ohjeessa käydään läpi vain yhden 

koneen käyttäminen.  

 
SmartStatsin ensimmäisen valintaikkunan  

 yläosassa (Startup options ) 

valitse óStandalone (one operator per 

game)ó ja  

 alaosassa ( Online mode ) rastita 

kohta óWork in online mode (live statistics 

on Internet) ó.  

 

Paina sitten óOKó, jolloin Internet Plugin 

Settings  ðnäkymä avautuu.  
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1b. Tilastopalveluun kirjautuminen ja ottelun valinta  

 

Täytä näkymän kentät:  

-  Koripalloliiton tulospalvelun URL (Server URL): 

http://operator.baskethotel.com/fba   

-  Joukkuekohtainen käyttäjätunnus (Username ) 

-  Joukkuekohtainen salasana ( Password ) 

 

(Käyttäjätunnukset ja salasanat toimitetaan 

joukkueille erikseen .) 

 

Paina óNextó pªªstªksesi seuraavaan kohoikkunaan, jossa näkyvät kyseisen päivän kaikki pelit.  

 

Valitse óomaó pelisi avaamalla lista alasvetovalikosta (nuoli alaspªin). Ole huolellinen: valitse oikea 

peli ... (huom. otteluparissa koti - ja vierasjoukkue saattaa joskus olla ilmoitettu päinvastoin kuin 

varsinaisessa pelissä)  

 

Paina óFinishó. Tªstª jatketaan suoraan seuraavaan vaiheeseen, ottelutiedoston  tallentamiseen.  

 

1c. Ottelutiedoston luominen  

(Kuvat vaiheesta 1c seuraavalla sivulla.)  

 

Kohoikkunassa  óData file ó, valitse óBrowse...ó tallentaaksesi ottelun tiedot.  

 

Valitse tilastoja varten luotu kansio  kohoikkunassa óSave Asó. Ottelu tallennetaan kansioon 

päivämäärän (muodossa: vvvvkkpp) ja otteluparin tiedoilla seuraavasti:  

 

vvvvkkpp_kotijoukkue -vierasjoukkue.log  

 
Esimerkiksi ottelu 6.9.2010  Pyrintö  ð ToPo tallennettaisiin tiedostonimellä ( File name ) 

2010 09 06 _pyrinto -topo .log.  

 
Tiedostonimessä käytetään joukkueiden nimistä lyhennettyä versiota. Kaksiosaisessa lyhenteessä 

käyte tään alaviivaa (esim. BC Nokia  bc_nokia). Mikªli lyhenteessª on vinoviiva (ó/ó), kªytetªªn 

vain nimessä ennen vinoviivaa olevaa osaa. Joukkueiden nimissä ei käytetä õskandejaõ (åЗa, äЗa, 

öЗo). Tiedoston nimi (kentªssª File name) voi pªªttyª ó.logó vaikka tiedostotyyppi on valittu 

(kentªssª Save as type óGame Log filesó). 

 

Valitse ikkunassa óSave Asó lopuksi óSaveó. 

 

Nªkymªssª óData file ó on nyt tiedostonimi. (Nimi on niin pitkª, ettei se nªy kentªssª kokonaan. 

Nimeä saa näkymiin napsauttamalla  kursorin nimi -kenttään .) Paina óOKó, jotta saat nªkyviin ottelun 

tiedot ( Match info ). 

 

 

 

£ 

¡ 

¢ 
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1d. Ottelutietojen tarkistus  

 
Näkyviin tulevat nyt ottelun tiedot ( Match info ).   

 

 
Huomioi seuraavat asiat:  

-  älä käyt ä tämän näkymän levyke -kuvaketta (disketti) tietojen tallentamiseen missään 

vaiheessa; painikkeella saattaa aiheuttaa log -tiedoston nollaantumisen  

Tiedostonimessä käytetään 

joukkueiden nimistä lyhennettyä 

versiota. Kaksiosaisessa lyhenteessä 

käytetään alaviivaa (esim. BC Nokia  

bc_nokia). Mikäli lyhenteessä on 

vinoviiva (ó/ó), kªytetªªn vain nimessª 

ennen vinoviivaa olevaa osaa.  
 Tiedostonimi muodossa 

vvvvkkpp_kotijoukkue -vierasjoukkue.log  
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-  ottelunumero on eri kuin ottelulistoissa; älä  muuta tätä numeroa  

-  jos erotuomarien nimet puuttuvat, kirjoita ne kenttiin Referee 1 ja Referee 2 , mahd. Referee 

3 (ªlª kªytª nimissª õääkkösiä õ ¬, ª tai º)  

-  jos valmentajien nimet puuttuvat, kirjoita ne joukkueiden  Coach-kenttiin ; älä käytä 

nimissª õääkkösiä õ ¬, ª tai º 

-  valitse joukkueiden peliasujen väri ksi  asujen pªªvªri: klikkaa sanan óColoró vieressª olevaa 

harmaata painiketta, valitse óChangeó ja valitse vªri. Paina óOKó. 

 

Ennen kuin jatketaan valitsemalla óNextó, on hyvª tarkistaa SmartStatsin asetuksista, ettª peliaika, 

sallitut pelinumerot  (4-99) , sallittu pelaajamäärä (5-12) jne. ovat oikein. Valitse óConfigurationó 

Match info  ðnäkymän vasemmasta alakulmasta . Tarkista asetukset , mukaan lukien User interface  ð

asetukset virheen ja torjunnan kohteeksi joutuneiden pelaajien (Fouls received and blocks i n 

favour  ) tilastoimisesta . Paina sitten óOKó palataksesi Match info  ðnäkymään.  

 
Paina Match info  ðnäkymässä nyt óNextó jatkaaksesi ottelun alustamista. Esiin tulevat joukkueiden 

kokoonpanolistat.  

 

1e. Joukkueiden kokoonpanolistat  

 

Joukkueiden kokoonpano t  pitäisi nyt muuttaa pöytäkirjaan merkittyä kokoonpanoa vastaavaksi.  

 

Huomioi erityisesti seuraavat asiat:  

-  poista pelinumero niiden pelaajien kohdalta, jotka eivät ole kokoonpanossa kyseessä 

olevassa ottelussa  

-  varmista, että otteluun merkitään enintään 1 2 pelaajaa  

-  jos pelaajia jää kokoonpanoon enemmän kuin 12, et pysty tulostamaan ottelutilastoa 

(Media Boxscore) eikä ottelun tilasto täsmää  

-  yhtään pelaajan nimeä ei voi lisätä kokoonpanoon  

-  kokoonpanossa olevan nimeª ei pidª muuttaa (ei myºskªªn lisªtª õskandejaõ) 

-  kokoonpanossa olevan pelaajan pelinumeron voi vaihtaa  

 

Kun kokoonpano on valmis, paina óNextó. Näkyviin tulee lista käytössä olevista toiminnoista.  

 

Mikäli pelaajilla on pelinumeroita, jotka eivät 

SmartStatsin asetuksien mukaan ole sallittuja, antaa 

ohjelma virheilmoituksen . Pelinumeroasetukset 

korjataan  valitsemalla óConfiguration ó-painike 

kokoonpano näkymän vasemmasta  alalaidasta (k orjaa 

Maximal/Minimal allowed shirt number ja paina óOKó 

Poista ottelun kokoonpanoon 

kuulumattomat pelaajat napsauttamalla 

pelaajarivin rastia tai poistamalla 

heidän pelinumeronsa.  
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palataksesi kokoonpanonäkymään ). Sama ilmoitus voi aiheutua siitä, että  joku pelinumero on 

kokoonpano listassa useamman kerran : poista silloin tarpeeton numero.  Samankaltainen 

virhe ilmo itus tulee, mikäli sallitun pelaajamäärän asetuksia ei  noudateta.  

 

 

1f. Käytössä olevat toiminnot  

 
Poista rasti kohdasta óCommentsó (kommentteja ei kªytetª Koripalloliiton sarjoissa) ja jatka ottelun 

aloitussivulle painamalla óNextó. 

 

Päästyäsi ottelun aloitussivulle (varsinaiseen tilastointinäkymään) saakka, ottelutiedot ja niihin 

tehdyt muutokset/lisäykset  (joukkueiden kokoonpanot ottelussa)  on tallennettu.  

2. OTTELUN TILASTOIMINEN  

2a. Aloitusviisik ot  

 

Varsinaisessa tilas tointi -

näkymässä ensimmäinen 

tehtävä on aloitus -

kokoonpanojen merkitse -

minen (kunhan ne on 

pöytäkirjaan saatu).  

 

Valitse siis aloitus viisikot  

painamalla óSubstitute 

Multipleó (ikkunan vasen tai 

oikea alakulma) ja siirrä 

viisikot kentälle nuoli -

painikkeilla.  

 

Tarkista vielä kokoonpanot ja 

aloitusviisikot
 
(*

.  

Paina sitten óOKó. 

                                                

 
*)

 

Painettuasi òOKò (ja on valittu kymmenen kenttªpelaajaa) on aloitusviisikko merkitty. Vaihtamalla (substitute 

multiple tai substitute single ïtoiminnoilla) aloitusviisikkomerkintä ei enää muutu! (Aloitusviisikkoa ei ohjelman tässä 
versiossa pysty enää tämä n jälkeen korjaamaan täysin oikeaksi. Jos aloitusviisikko siis tulee merkityksi väärin, voi 
ohjelmassa kentällä olevat pelaajat vaihtaa tavalliseen tapaan vastaamaan todellisuutta, mutta Media boxscoressa 
näkyvä aloitusviisikko jää korjaamatta. Oikea aloit usviisikko tulee tällöin ilmoittaa sarjan tilastovastaavalle samalla 
kun itse tilasto lähetetään  sähköpostitse .)   

vaihtopenkki  kenttä  
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Tarkista myºs, ettª tulostin toimii (valitse Media Boxscore óReportsó-valikosta ja kokeile 

tulostamista).  

 

Paina óStart gameó aloittaaksesi pelin (viimeistªªn 10 min. ennen pelin alkamista).  

 

SmartStats on valmis ottelun alkuun  ja varsinaisten ottelutapahtumien tilastointiin . 

 

 

2b . Tulosteet ottelutilastosta ja tallentaminen  

Puoliajalla ja ottelun jälkeen tulosta raporteista virallinen ottelutilasto (valitse Repor ts ð Medi a 

Boxscore). Tallenna raportti PDF -muodossa: paina óExport to PDFó. (Valitse kansio, johon raportti 

tallennetaan ja anna sille tiedostonimi.) Tämä raportti on hyvä tallentaa myös ensimmäisen ja 

kolmannen erän jälkeen tilastonpitäjän omia tarkistuk sia varten.  


