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KORIPALLON VIRALL

Tama on suomennos alkuperaisesta FIBA:n epgtmstintekstista.
Ristiriitatilanteissa patee englanninkieliren versi

| SAANTO - PELI
1 Maaritelmia
1.1 Koripallopeli

1.2

1.3

Koripalloa pelaa kaksi (2) joukkuetta, joillalldimma viisi (5) pelaajaa.
Kumpikin joukkue yrittaa heittaa pallon vastuktajanja estaa toista joukkuetta
tekemasta koria.

Koripallopelia valvovat erotuomarit, toimksiasgaari (jos sellainen on otteluun
nimetty).

Kori: vastustajan / oma

Se kori, jota kohti joukkue hyotkkaa, on vaskastajanse kori, jota joukkue
puolustaa, on joukkueen oma kori.

Ottelun voittaja
Ottelun voittaa joukkue, joka on tehnyt enenen@pgligjan paattyessa.

Il SAANTO — KENTTA JA VARUSTEET

2.2

221

Kentta

Pelikentta

Pelikentdn on oltava suorakulmainen ja tasapiktaiaka lattiapaallysteella
varustettu ja esteistd vapaa (Kuvio 1). Kenlé&vaomaviivojen sisareunoilta
mitattuna 28 m pitka ja 15 m levea.

Kentanviivat

Kaikkien kentan viivojen on oltava valkois#|tiguep cm ja selvasti nakyvissa.
Rajaviivat

Pelikentan rajaviiva koostuu paatyrajoista IKenli@in sivuilla) ja sivurajoista
(kentén pitkilla sivuilla). Nama rajat eivaekkehitaan.

Pelikentan on oltava vahintaan 2 m:n paassaektakstt; myos joukkuepenkilla
Istuvista joukkueen jasenista.
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Kuviol  Taysimittainen pelikentta



2.2.2

2.2.3

224

2.2.5
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Keskiraja, keskiympyra ja puoliympyréat

Keskiraja on paatyrajojen suuntainen raja,igtéa givdirajojen keskipisteet. Sen
jatke ulottuu 15 cm kummankin sivurajan ukkopuolell

Keskiympyra on merkittava pelikentan kesksfieeeean oltava 1,80 m ja se on
mitattava ympyran kaaren ulkoreunaan. Jos k@skgis@ipuoli maalataan, sen
on oltava samanvarinen kuin kolmen sekunnm alueide

Pelikentalle on merkittava puoliympyrat. Péwmligéatpgn on oltava 1,80 m, ja se
on mitattava kaaren ulkoreunaan. Ympyran legskipist@va vapaaheittoviivan
keskipisteessa (Kuvio 2).

Vapaaheittoviivat, kolmen sekunnin alueet ja vaptaiueen reunapaikat

Vapaaheittoviiva on 3,60 m:n pituinen, paatvragnen ja 5,80 m:n etdisyydella
siitd (paatyrajan sisédreunasta viivan kauempaan neitattuna), yhta kaukana
molemmista sivurajoista.

Kolmen sekunnin aluetta rajaavat paatyraja,itvoyiaehga reunaviivat, jotka
alkavat paatyrajalta 3 m sen keskipisteestdiasunkoreunaan mitattuna) ja
paattyvat vapaaheittoviivan paihin. Naméa \ivat, dttamatta paatyrajaa,
kuuluvat kolmen sekunnin alueeseen. Kolmen sékemmisisapuoli voidaan
maalata, mutta sen on oltava samanvarinen iyonpkesk

Kolmen sekunnin alueen reunoille merkitadn knkars@sti vapaaheittoalueen
reunapaikat, jotka on varattu pelaajille vapaaladkihna.

Kolmen pisteen heittoalue

Joukkueen kolmen pisteen heittoalue (kuviot @njkdko pelialue lukuun
ottamatta vastustajan korin |&hella olevagjatheettauluvat myds sen rajaviivat:
kaksi pdaatyrajalta lahtevaa yhdensuuntaista jofikzaagvat 6,25 m:n
etaisyydella suoraan vastustajan korin keskiplafpaviella olevasta
pisteestd. Taman pisteen etaisyys péaatyrajaohdastiik mitattuna

paatyviivan sisareunasta, on 1,575 m

puoliympyran kaari, jonka sade on 6,25 m mitatumaillkoreunaan.
Ympyran keskipisteend on sama piste, joka an daeit Tama
puoliympyran kaari paattyy edella kuvattuitsawttdesin viivoihin.

Joukkuepenkkialueet (Kuvio 1)

Joukkuepenkkialueet (kuvio 1) merkitaan pellkeptioielle toimitsijapdydan ja
joukkuepenkkien puoleiselle sivulle.

Kumpikin alue rajataan vahintddn 2 m:n pioiisjrtornen paatyrajan jatkeena ja
toinen 5 m:n etaisyydella keskirajasta. Naneh akjaid ovat kohtisuorassa
sivurajoja vastaan.

Joukkuepenkkialueilla tulee olla 14 tuolia avaathentajille, apuvalmentajille,
vaihtopelaajille ja joukkueen avustajille. Kalden henkildiden tulee olla
vahintaan 2 m:n etaisyydelld joukkuepenkkikduneen ta
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Kolmen sekunnin alue

Kolmen pisteen viiva ei kuulu kolmen pistesdndesten

Kuvio 3  Kahden ja kolmen pisteen heittoalueet
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Toimitsijapdydan ja vaihtopelaajien tuolien sjoiKuvio 4)

1= 24-sekunninvalvoja 3= Komissaari

2 = Ajanottaja 4 = Kirjuri
5= Apukirjuri
Pelikentta

I
Joukkue- Vaihtopelaajien  Vaihtopelaajien| Joukkue-
penkkialu Tuolit tuolit penkkialue

CCl 21 3| 4 5CC

Toimitsijapoyta
ToimitsijapOyta wioken on sijoitettava korokkeelle. Kuulu
tilastoijat (jos paikalla) voivat istua toibyisifapivulla tai takana.

Kuvio 4  ToimitsijapOyta ja vaihtopelaajien tuolit

Varusteet

Seuraavassa on lueteltu vaadittavat varusteet:
korirakennelmat, jotka koostuvat:
korilevyista
koreista, jotka kasittavat korirenkaat (joustehkant) ja
korisukat
koritelineista pehmusteineen
koripallot
pelikello
tulostaulu
24 sekunnin laite
aikalisékello tai sopiva (nakyva) laite (dopalkadisan keston mittaamiseen
kaksi erillista ja selvasti erilaisella ja valiackdkaelld soivaa ddnimerkkia
poytakirja
henkilokohtaisen virhemaaran numerotaulut
joukkuevirhemerkit
VUOro-osoitin
pelialusta
pelikentta
riittdva valaistus

Varusteista on tarkempi kuvaus julkaisussdofiaimpadrusteet”.
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Il SAANTO - JOUKKUEET

4.1
41.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

4.2
42.1

4.2.2

4.2.3

4.3
4.3.1

4.3.2

Joukkueet

Maaritelma

Joukkueen jasen on edustuskelpoinen, kun hémikb@isopelata joukkueessa
kilpailun jarjestavan organisaation maarays#téara{at). mukaan.

Joukkueen jasen on pelikelpoinen, kun h&nen ameresditty poytékirjaan
ennen ottelun alkua, h&nta ole erotettu péaliséh @le tehnyt viitta (5) virhetta.

Peliajalla jokainen joukkueen jasen on:
pelaaja, kun han on kentalla ja han on pelikelpoine
vaihtopelaaja silloin, kun han ei ole kenttidlanmetikelpoinen
kentéltd poistettu pelaaja, kun han on tehnyitheiii eikd ole enaa
pelikelpoinen.

Pelitauolla kaikki joukkueen jasenet, jotkdikmtpbista, ovat pelaajia.
Saanto

Kumpaankin joukkueeseen kuuluu:
enintaan kaksitoista (12) pelikelpoista jouks@iesEml. joukkueen kapteeni
valmentaja ja joukkueen halutessa apuvalmentaja
enintdan viisi (5) joukkueen avustajaa, jotkastzmyaukkuepenkilla ja joilla
on erityistehtava, esim. joukkueenjohtaja fy&ékanapeultti, tilastoija, tulkki.

Viisi (5) pelaajaa kummastakin joukkueestal@ndtettéi ollessa kaynnissa, ja
heitd voidaan vaihtaa.
Vaihtopelaajasta tulee pelaaja ja pelaajagtelaaiatd<un

erotuomari antaa kasimerkilla vaihtopelaajestiiev&entalle

vaihtopelaaja ilmoittautuu aikalisélla taillzelitaloima varten kirjurille.

Peliasut

Joukkueen jasenten peliasu kasittaa:
paavariltdéan yhtenaipehpaidanjoka on edesta ja takaa samanvérinen.
Kaikkien pelaajien on pidettdva pelipaidan hdtastden pelihousujen
sisdssa pelin aikana. Yksiosaiset peliasutitiug. sal

Paavariltdan yhtenaiset pelihousut (sortsit)ovatkadesta ja takaa
samanvariset. Ne voivat kuitenkin olla ervarisetipaita.

Urheilutrikoita voidaan kayttad pelihousujemuétiéa,niiden on oltava
paavariltéan samanlaiset kuin pelihousut.

Jokaisella pelaajalla on oltava numero pelipaitmsaa selkdpuolella.
Numeroiden on oltava yksivariset ja pelipatiahyxan erottuvat.

Numeroiden on oltava selkeét ja:
selasséa vahintaan 20 cm korkeat
rinnassa vahintaan 10 cm korkeat
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4.3.3

4.4
4.4.1

4.4.2

4.4.3

KORIPALLON VIRALL

vahintdan 2 cm leveat

joukkueiden tulee kayttdd numeroita 4 — 15isiKankiadilla on oikeus
hyvaksyd omissa kilpailuissaan pelinumeroksahaisa tkorkeintaan
kaksinumeroinen luku.

kahdella saman joukkueen pelaajalla ei sacaallalsaaroa

mainosten ja kaikkien muiden merkkien tuledimidginvd cm paassa
numeroista.

Joukkueella tulee olla vahintdan kahdet pghpaidat,
peliohjelmassa ensin mainittu joukkue (kotijpeldeau@paleissa paidoissa
(mieluiten valkoisissa)
peliohjelmassa toisena mainittu joukkue (Vierasjqaédaa tummissa
paidoissa
kuitenkin joukkueiden niin sopiessa paitoyenaant vaihtaa.

Muutvarusteet

Kaikkien pelaajien varusteiden on oltava laipat@ltuvia. Pelaajien pituutta
tai ulottuvuutta lisd&avat tai muutoin vilpibista tonottavat varusteet eivat ole
sallittuja.

Pelagjilla ei saa olla varusteita, jotka voigattaaihtoisten pelaajien
loukkaantumisen.
Seuraavat varusteatat olesallittuja:
sormessa, kadessa, ranteessa, kyynarpaadssa ataarkgysa
oleva suojus, lasta tai tukisidos, joka on kelsta,nikovasta tai
pehmedasta muovista, metallista tai muusta kogasta, aaikka
se olisi pehmustettu
varuste, joka voi viiltdd tai hiertdd (sormenbliytyyetleikata
lyhyiksi)
paahine, hiuspidikkeet ja korut.
Seuraavat varusteeatsallittuja:
olkapéaata, olkavartta, reittd tai sdartd su@gassta, oS sen
materiaali on riittavasti pehmustettu
polvituet, jotka on asiallisesti peitetty
nenasuojus, myos kovasta materiaalista tehty
silmalasit, jos ne eivat vaaranna muita pelaajia
otsanauha, enintddn 5 cm leveda, materiaalilte@aimatom,
yksivarinen kangas, taipuisa muovi tai kumi.

Muut varusteet, joita ei ndissa saadnnoissisdstentainittu, on hyvaksytettava
FIBA:ssa.
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5.1
5.2

5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

6.2

Loukkaantunut pelaaja
Pelaajan loukkaantuessa erotuomarit voivatigyskiytta

Jos pallo on elossa, kun pelaaja loukkaantaonagr@iusaa viheltaa, ennen kuin
palloa hallussaan pitdva joukkue on yrittAnieitkoaj menettanyt pallon

hallustaan, pysayttanyt hytkkayksensa tai padbbuonMikéali on valttdmatonta
suojella loukkaantunutta pelaajaa, erotuorabkieskayttad pelin heti.

Jos loukkaantunut pelaaja ei heti (noin 15 sklduessa) kykene jatkamaan
pelia tai jos hantd hoidetaan, hanet on vaihgeitavgos joukkue joutuisi
jatkamaan pelia vahemmalla kuin viidella (8)dtensdla pelaajalla.

Valmentajat, apuvalmentajat, vaihtopelaajatd keptistetut pelaajat tai
joukkueen avustajat saavat erotuomarin luvallapedigentélle hoitamaan
loukkaantunutta pelaajaa ennen hanen vaihtamistaan.

Laakari saa saapua kentédlle ilman erotuomarjn jdsipde@n harkitsee
loukkaantuneen pelaajan tarvitsevan heti hoitoa.

Kun kentéalla olevalta pelaajalta vuotaa veéigellai tn avohaava, hanet on
vaihdettava. Han voi palata takaisin kentgllewastrenvuoto on tyrehtynyt ja
hanen haavansa on huolellisesti ja taysin (teipaittu).

Jos loukkaantunut pelaaja tai vertavuotavagegiekgaja, jolla on avohaava,
toipuu kumman tahansa joukkueen ottaman akahiaahém voi jatkaa
pelaamista, mikéli tama aikalisé on pyydettikuankigjuri antaa aadnimerkin
pelaajavaihdon johdosta.

Pelaajia, jotka valmentaja on merkinnyt alkdtmvjisvoidaan vaihtaa
loukkaantumisen takia. Tassd tapauksessa mypimjavasaavat halutessaan
vaihtaa yhta monta pelaajaa.

Kapteenin velvollisuudet ja oikeudet

Kapteeni (CAP) on valmentajan nimeama pelaagmugtka joukkuettaan
kentélla. H&n voi puhutella erotuomareita saatieksiee jos tama tapahtuu
kohteliaassa sévyssa ja vain pallon ollessglaeaiikellon pysahtyneena.

Kapteenin tulee heti pelin paatyttya kertoa gpdliugms hanen joukkueensa
tekee vastalauseen ottelun tuloksesta. Han&nnoall&irjoitettava poytakirjan
kohta "Kapteenin allekirjoitus vastalauseen'johdost

Valmentajien velvollisuudet ja oikeudet

Vahintaan 20 minuuttia ennen ottelun ilmokethiaaikdaa valmentajien tai
heidan edustajiensa on toimitettava kirjutili@ ogallistuvien edustuskelpoisten
pelaajien luettelot pelinumeroineen sekd kapaddraeimajan ja apuvalmentajan
nimet. Kaikki joukkueen jasenet, joiden nimefatan goytakirjaan, ovat
pelikelpoisia, vaikka saapuisivatkin paikajemastamisen jalkeen.
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7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9
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Vahintdan 10 minuuttia ennen ottelun alkua jl@mentavahvistettava
allekirjoituksellaan poytakirjan pelaajaluattedodvimeen ja valmentajien nimet
iImoituksensa mukaiseksi. Samalla heiddn onttavianoijeukkueensa
aloitusviisikko. Joukkueen "A" valmentajartekeertsin.

Valmentajat ja apuvalmentajat (seka vaihtopelaidjéd, poistetut pelaajat ja
joukkueen avustajat) ovat ainoat henkiloh gkeus olla joukkuepenkkialueella,
ellei naissé sdadnnobissd muuta maarata.

Valmentaja ja apuvalmentaja saavat ottelun aka@a toimitsijoiden luo
saadakseen tietoa vain, kun pelikello on pysapahoykuollut.

Vain valmentaja saa olla jatkuvasti seisaallaaaikpel. Han saa puhutella
pelaajia pelin kuluessa, mutta h&nen on pysRkingpenkkialueellaan.

Jos joukkueella on apuvalmentaja, tulee hansa olimemerkittynd poytakirjaan
ennen ottelun alkua (hanen allekirjoituksensatagpesn). Hanelle siirtyvat
valmentajan velvollisuudet ja oikeudet, josajmlmestd tahansa syysta ei voi
jatkaa.

Kun kapteeni poistuu pelikentdlta, valmentdraonitetiava erotuomarille sen
pelaajan numero, joka toimii kapteenin sijaisena.

Kapteenin tulee toimia valmentajana, jos vaneemiajdai valmentaja ei pysty
jatkamaan, eikd apuvalmentajaa ole merkittyjaadytéiai tama ei pysty
jatkamaan). Jos kapteeni joutuu poistumaarélgglikém voi edelleen toimia
valmentajana. Jos h&n joutuu poistumaan pédigtinaer@i jos han ei pysty
toimimaan valmentajana loukkaantumisen taleajkkapt@htunut voi toimia
hanen sijastaan myds valmentajana.

Valmentaja méaaraa joukkueensa vapaaheittdj@a Kkadgeissa, joissa
saanndissa ei ole maaratty vapaaheittajaa.
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IV SAANTO - MAARAYKSET PELAAMISELLE

8.1
8.2

8.3
8.4
8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

9.2

9.3

9.4

9.5

Peliaika, tasatulos ja jatkoajat
Ottelu kasittaa nelja (4) kymmenen (10) mksoati(ngjannesta).

Ensimmaisen ja toisen jakson (ensimmainen)mei@aikamannen ja neljannen
jakson (toinen puoliaika) valissa on kahdemy&h mainko, samoin kuin ennen
jokaista jatkoaikaa.

Puoliaikatauon pituus on 15 minuuttia.
Ottelun alkamishetke& edeltdva 20 minuutin jakss pelitauko.

Pelitauko alkaa seuraavasti:
20 minuuttia ennen ottelun aikataulun mukiaista aloi
kun ajanottajan aanimerkki soi jakson loppumnkiksn me

Pelitauko paattyy:
ensimmaisen jakson alkaessa, kun hyppéaéajaditosgégballoa sdantdjen
mukaisesti
muiden jaksojen alkaessa, kun kentélla olea&kpskatiaa palloa saantdjen
mukaisesti sisddnheiton jalkeen.

monella viiden (5) minuutin jatkoajalla, kipeemvaittajan selville saamiseksi.

Jos tehdaan virhe samanaikaisesti tai juuri ediajem paattymista osoittavaa
aanimerkkid, virheestd mahdollisesti seuraaveeittapta -heitot heitetddn
peliajan paatyttya.

Jos tama vapaabheitto tai nama vapaabheitot ailmalitajatkumisen jatkoajalla,
kaikki peliajan paatyttyd tehdyt virheet katebthaksi pelitauolla, ja niiden
rangaistukset pannaan toimeen ennen jatkaagéa aloit

Ottelun tai jakson aloitus ja paattyminen

Ensimmainen jakso alkaa, kun ylosheitossa jornpgnédpsta koskettaa palloa
saantbjen mukaisesti.

Kaikki muut jaksot alkavat, kun pallo koskett#igersad@ukaisesti pelaajaa
kentélla jakson aloittavan sisdénheiton jalkeen.

Ottelua ei saa aloittaa, ellei kummallakin jaukkeidentalla viitta (5) pelaajaa
pelivalmiina.

Otteluohjelmassa ensin mainitun joukkueenk(iegiyukukkuepenkki ja oma
kori ovat kaikissa otteluissa toimitsijapOydamaitseuolella poydalta kentalle
pain katsottaessa.

Jos kuitenkin joukkueet niin sopivat, ne \uratpeakkeja ja/tai koreja.
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9.6

9.7
9.8

9.9

10
10.1
10.2

10.3

10.4

KORIPALLON VIRALL

Ennen ensimmaisté ja kolmatta jaksoa joukkoé#asotammitelld vastustajan
korin puoleisella kenttapuoliskolla.

Toiselle puoliajalle joukkueet vaihtavat koreja.

Joukkueet jatkavat kaikilla jatkoajoilla pelaam@tan koreihin kuin neljannella
jaksolla.

Jakso, jatkoaika tai ottelu péaattyy, kun amaridtajaerkki kuuluu peliajan
loppumisen merkiksi.

Pallon asema
Pallo voi olla joko elossa tai kuollut.

Pallo tuleeloon kun:
ylosheitossa jompikumpi hyppaéjista lyo paitgarséirkaisesti
vapaaheitossa se on vapaaheittajan kaytettavissa
sisdanheitossa se on sisdanheittoa suorittajan p@jdettavissa.

Pallo kuolee, kun:
on tehty kori pelitilanteesta tai vapaaheitosta
erotuomari viheltad, kun pallo on elossa
on selvaa, etta pallo ei mene koriin vapaal@#ostayaa:
toinen heitto
viela muu rangaistus (vapaaheitto tai -hédigjaganheitto)
aanimerkki soi jakson paattyessa
24 sekunnin &animerkki soi pallon ollessa jo&huesmn
jommankumman joukkueen pelaaja koskettaaepelitdatan viela ilmassa
olevaa palloa sen jalkeen, kun:
erotuomari on viheltanyt
aanimerkki soi jakson paattyessa
24 sekunnin &animerkki soi.

Pallcei kuolga mahdollinen kori hyvaksytaan, jos:

pallo on pelitilanneheitosta ilmassa ja

erotuomari viheltda

aanimerkki soi jakson paattyessa

24 sekunnin danimerkki soi
pallo on vapaaheitosta ilmassa, kun erotuontaé winekd tahansa
saantorikkeen, joka ei ole vapaaheittdjan tekema
pelaaja rikkoo keta tahansa vastapelgmglan ollessa vield
heittotilanteessa olevan pelaajan hallugsa tama vie heittonsa loppuun
jatkuvalla liikkeelld, jonka han on aloittanutidreen tapahtumista.

Tama ehto ei pade ja koria ei hyvéksyta, josagnotuinellettyd pelaaja
tekee kokonaan uuden koriinheittoyrityksen.
Tama ehto ei mydskéaan pade ja koria ei hyoskisgttipfilanteessa olevan

pelaajan jatkuvan liikkeen aikana aanimerk&os@4éattymisen merkiksi tai
24 sekunnin danimerkki soi.
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11 Pelaajan ja erotuomarin sijainti

11.1 Pelaajampaikka maaraytyy sen mukaan, missd han kottkedtaa la

Kun han on hypannyt ilmaan, hanen katsotaamdsagiti- ja paatyrajojen,
keskirajan, kolmen pisteen rajan, vapaaheitf@avkeémen sekunnin alueen
rajojen suhteen saman aseman, jossa han visketkisiattoaa.

11.2 Jos etukentdltaan hypannyt pelaaja saa ilmassanolpallon haltuunsa ja
samalla syntyy uusi joukkueen pallonhallintgtyynBarén sijaintinsa suhteessa
etu- tai takakenttdéan vasta silloin, kun haasketn lattiaa.

11.3 Erotuomarirpaikka méaaraytyy samalla tavoin kuin pelaaargatio koskettaa
erotuomaria, sen katsotaan koskettavan |atiomaagmokohdalla.

12 Yldsheitto ja vuorohallinta

12.1 Maaritelma

12.1.1 Ylésheitossaerotuomari heittdd pallon ilmaan keskiympyréssdakansa
kahden vastapelaajan valissd ensimmaisen jakaon alu

12.1.2 Kyseessa on kiistapall&kun yhdella tai useammalla vastakkaisen joukkueen
pelaajalla on yhdella tai molemmilla kasilli§a otm pallosta, ettei kumpikaan
pelaaja voi saada palloa haltuunsa ilmankoaHistaraisuutta.

12.2 Menettely

12.2.1 Kummankin hypp&&jan on seistava jalat ympyuahskem gisapuolella, joka on
lAhempé&na héanen joukkueen omaa koriaan, @ildeljéllkeskiviivaa.

12.2.2 Saman joukkueen pelaajat eivat saa asettua YaipéHan vierekkain, jos
vastapuolen pelaaja haluaa asettua heidéan valiinsa.

12.2.3 Erotuomarin on sen jalkeen heitettava pall@m@gstyidmaan hyppadjien valissa
korkeammalle kuin kumpikaan yltaa hyppaamalla.

12.2.4 Jommankumman tai molempien hyppadjien on Naa&k@dpdaan tai kasillaan
sen jalkeen, kun se on saavuttanut korkeimnmaa.kohta

12.2.5 Kumpikaan hyppé4ja ei saa poistua paikaltaankuwennealloa on Ily6ty
saantdjenmukaisesti.

12.2.6 Kumpikaan hyppaéja ei saa ottaa palloa halikoss@ttaa sitd useammin kuin
kahdesti, ennen kuin sita on koskettanut jokn bgalhigtumattomista pelaajista
tai se on koskettanut lattiaa.

12.2.7 Jos kumpikaan hyppéadjista ei lyo palloa, ylistitato.

12.2.8 Kenenkaan muun pelaajan keho ei saa olla osyksgika@m viivan (sylinterin)
paalla tai sisdpuolella, ennen kuin palloa on lyoty

Saantokohtien 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.@.8a VHatainen tapahtuma on
rikkomus.

12.3 Ylosheittotilanteet

Yl@sheittotilanne syntyy, kun:
tuomitaan kiistapallo
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12.4
12.4.1

12.4.2

12.4.3

12.4.4

12.4.5

12.4.6

12.4.7

12.4.8

KORIPALLON VIRALL

pallo menee ulos ja erotuomarit eivat ole Jammman joukkueen pelaaja
viimeksi kosketti palloa, tai he ovat siit#ari mie

molemmat joukkueet tekevat vapaaheittorikkop@dcs@ateneen viimeisen
tai ainoan vapaaheiton yhteydessa

elossa oleva pallo juuttuu renkaan ja levyn (lwi@liim ottamatta
vapaabheittojen valista tilannetta)

pallo kuolee, kun kummallakaan joukkueella palloluballussaan eika
oikeutta pallon hallintaan

molempien joukkueiden samanlaisten rangaistusaemdan jalkeen ei ole
virherangaistuksia toimeenpantavaksi eikd kaammalilékueella ollut palloa
hallussaan tai oikeutta pallon hallintaan enmemaestd virhetta tai
rikkomusta

aloitetaan mika tahansa muu jakso paitsi ensimmaine

Vuorohallinta

Vuorohallinta on menettelytapa, jolla pall@asadtea sisddnheitolla ylésheiton
sijaan.

Ylosheittotilanteissa joukkueet saavat vuopaiédienhaltuunsa sisaanheittoa
varten lahinna sita kohtaa, jossa ylosheitteyitdyine

Se joukkue, joka ei saa palloa haltuunsa ensinaksasealoittavan ylosheiton
jalkeen, saa ensimmaisessa ylosheittotilantdassaubeon.

Joukkue, joka jakson péaattyessa oli hallintayusloodaa seuraavan jakson
sisdanheitolla keskirajan jatkeen kohdalta téasbapiéijapoytaa.

Vuorohallintamenettely
alkaa kun pallo on sisdanheittoa suorittavan pledgtgiavissa
paattyy kun
pallo koskettaa saantdjenmukaisesti kentallpedéajaa
sisdanheittoa heittava joukkue tekee rikkomuksen
elossa oleva pallo tarttuu sisddnheitostarkiuinko

Hallintavuorossa oleva joukkue ilmaistaan vtion@lsso joka osoittaa
vastustajan korin suuntaan. Vuoro-osoittimenmawiataan valittémasti, kun
hallintavuoroon liittyva sisaanheitto paattyy.

Sisdanheittoa heittdva joukkue menettdd hatimtgosise tekee rikkomuksen
vuorohallinnan ansiosta saadun sisdanheittoresaVai@eo-osoitin kd&nnetaan
valittomasti sen merkiksi, etta rikkomuksen fellkkeeen vastustaja saa
hallintavuoron seuraavassa Yylosheittotilanteesdgn. jddketaan tadman

sisdanheittorikkomuksen jalkeen rikkomuksen {ehkkeeen vastustajien
sisdanheitolla alkuperaisen sisaanheiton sikastiaspa

Jos kumpi tahansa joukkue tekee virheen
ennen jakson aloitusta (lukuun ottamatta eréijaeaesf tai
vuorohallintamenettelyyn liittyvan sisdanhaitmn aik

sisdanheittoa heittdva joukkue ei menetd taballinianenettelyn mukaista
sisddnheittoa.
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Jos tallainen virhe tehdaéan jakson aloittavaimediz@aikana sen jalkeen, kun
pallo on asetettu sisaanheittoa suorittavam pélga@ivaksi, mutta ennen kuin
se on koskettanut pelaajaa kentalla, virhe rkguslagedla tehdyksi ja rangaistus
on taman mukainen.

13 Pallon pelaaminen

13.1 Maaritelma

Pelin kuluessa palloa saa pelata vain kasaa Syidttsa, heittaa, lydda, vierittaa
tai kuljettaa mihin suuntaan tahansa naiss&asasnaidituin rajoituksin.

13.2 Saanto

13.2.1 Pallon kanssa juoksemineniadeilinenpotkaiseminen tai sen kulun estaminen
milla tahansa jalan osalla tai sen lydominei aryrkikkomus. Kyseessa ei
kuitenkaan ole rikkomus, jos palleasngossanihin tahansa kohtaan pelaajan
jalkaa.

Saantokohdan 13.2 maaraysten vastainen tapahtumk&amus.

14 Pallon hallussapito

14.1 Joukkueen pallonhallaiteaa kun jollakin joukkueen pelaajalla on elossa oleva
pallo hallussaan, koska han pitaa tai kulfettassion hanen kaytettavissaan.

14.2 Joukkueen pallonhaljjatieuy kun
joukkueen pelaajalla on elossa oleva palloamallussa
joukkuetoverit syottavat palloa toisilleen.

14.3 Joukkueen pallonhallg@attyy kun
joku vastustajista saa pallon haltuunsa
pallo kuolee
pelitilanne- tai vapaaheitossa pallo on irrttépdm tkésista.

15 Pelaaja heittotilanteessa

15.1 Kyseessa opelitilanne- tai vapaaheittbun pelaaja pitda palloa kadessaan tai
kasissdan ja heittda sen sitten ilmaan kohtjaastosa.

Kyseessa dippaus kun palloa ohjataan kasin kohti vastustajan koria

Kyseessa odonkkaus kun pallo lyodaan alaspéin vastustajan keliéntghd
kahdella kadell&.

Tippaus ja donkkaus katsotaan myds pelitil&sheheito

15.2 Heittotilanne
alkaa kun pelaaja aloittaa jatkuvan liikkeen, jdksegtivadeltad pallon
irrottamista kasista, ja kun han erotuomarirksétkemykaan on aloittanut
yrityksen tehd& korin heittamalla, tippaamadakkaiamalla pallon kohti
vastustajan koria
paattyy kun pallo irtoaa pelaajan kasista, ja jos peldajassa, hanen
molemmat jalkansa ovat palanneet lattiaan.
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15.3

16

16.1
16.1.1

16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3

16.2.4

17

17.1
17.1.1

17.2
17.2.1

KORIPALLON VIRALL

Vastustaja saattaa pitdd kiinni heittdjan léisiwiien, etta han ei voi heittaa,
vaikka yrittaa. Tassa tapauksessa oleellista@aak® pallo heittdjan kasista.

Saantojen mukaisten askelten maaralla jarfiestlatita ole mitdan yhteytta.

Jatkuva liikéneittotilanteessa:
alkaa, kun pallo on pelaajan kddessa tai kdsestéalijge, joka normaalisti
suuntautuu yléspain, on alkanut
VoI siséltda pelaajan kasien ja/tai kehonhidikeitétyksen aikana
paattyy, kun pallo irtoaa pelaajan kasistgpetag@stekee kokonaan uuden
heittoyrityksen.

Korin synty ja sen pistearvo

Maaritelma

Kori on tehty, kun elossa oleva pallo meneghiéatia pain ja jaa sinne tai
putoaa sen lavitse.

Pallon katsotaan olevan korissa, kun pienikaila@sarp korirenkaan sisalla
renkaan tason alapuolella.

Saanto

Kori lasketaan sita koria kohden hyokkaavaremouiké&si, johon pallo on
mennyt. Korin pistearvo maaraytyy seuraavasti:
- Onnistuneesta vapaaheitosta saa yhden (1) pisteen.
Kahden pisteen alueelta tehdysta pelitilanrsgleokatasi (2) pistetta.
Kolmen pisteen alueelta tehdysta pelitilanregaketme (3) pistetta.
Kun pallo on viimeisessa tai ainoassa vapaakestatsanut korirengasta ja
hyokkaaja tai puolustaja on koskettanut pattjarsééukaisesti, ennen kuin
se on mennyt koriin, syntyneesté korista sg¢g padtsita.

Jos pelaaja tek&ahingossapelitilannekoromaan koriinsakori hyvaksytaan,
sen arvo on kaksi (2) pistetta ja se merkitéstajaaskentélla olevan kapteenin
tekemaksi.

Jos pelaaja tekéghallaanpelitilannekorommaan koriinsase on rikkomus, ja
koria ei hyvaksyta.

Jos pelaaja toimittaa pallon kokonaisuudessdapiladhaalta péain, on kyseessa
rikkomus.

Sisaanheitto

Maaritelma

Sisddnheitossa kentdn ulkopuolella oleva, sisaasunmiittava pelaaja syottaa
pallon kentalle.

Menettely

Erotuomarin tulee ojentaa pallo sisaanheitdijalkesettaa se hanen
kaytettavakseen. Han voi my6s syottaa tai pampabarntgos
erotuomari on korkeintaan neljan (4) metridediisgpanheittajasta
sisdanheittaja on erotuomarin osoittamassa peikassa.
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17.2.2 Pelaajan on heitettdva sisdanheitto lahinnkitaitajéssa saantorike tapahtui tai
erotuomarin pysaytti pelin, milktatenkaan suoradorilevyn takaa.

17.2.3 Seuraavissa tapauksissa sisadnheitto heitetdéajarkeghktkeen kohdalta,
vastapaata toimitsijapoytaa

jaksojen alussa (lukuun ottamatta ensimmaesta jakso

teknisesta, epaurheilijamaisesta tai pelistiisgetigohtaneesta virheesta
aiheutuneiden vapaaheittojen tai vapaaheiton jalkee

neljannelld jaksolla tai jatkoajalla kahdeméiewiipeliminuutin aikana
pidetyn aikalisan jalkeen, jos aikalisd on myoukiatieelle, jolla oli oikeus
pallon hallintaan takakentallaan.

Sisdanheittdjan on asetettava jalkansa erikpakirgan ulkopuolista jatketta, ja
han saa syottaa pallon joukkuetoverilleen embanpahkentélle.

17.2.4 Kun elossa olevaa palloa hallussaan pitavaartaegtson oikeutetun joukkueen
pelaaja on tehnyt kosketusvirheen, vastustajibeitetidvd sisaanheitto
saantorikkeen tapahtumakohtaa lahimpané olikesssa pa

17.2.5 Kun pallo menee koriin, mutta pelitlannekeapatdieittoa ei hyvaksyta,
sisdanheitto heitetaan vapaaheittoviivan jdikle#éa.ko

17.2.6 Hyvéksytyn pelitilannekorin tai onnistuneesrvianaisoan vapaaheiton jalkeen:

Kuka tahansa korin tehneen joukkueen vastage#tigtsisadnheiton milta
tahansa kohtaa sen puoleista paatyrajaa, miémiikofTama on voimassa
myo6s silloin, kun erotuomari on ojentanut gEdlohegiajalle tai asettanut
sen héanen kaytettavakseen aikalisan tai jailaimeeliai vapaaheittokoria
seuranneen pelikatkon jalkeen.

Sisddnheittdja saa liikkua sivusuunnassa jegepéaiaa ja joukkuetoverit
voivat syotelld palloa paatyrajan takana tajgbadtyfiiden (5) sekunnin
laskeminen alkaa kuitenkin siita hetkestdqglbdiaan ensimmaisen pelaajan
kaytettavissa paatyrajan takana.

17.3 Saanto
17.3.1 S|saanhe|ttamsaa

kayttad enempaa kuin viisi (5) sekuntia pagllmsianvigeen

astua kentalle pallo kadessaan tai kasissaan

aiheuttaa pallon osumista rajojen ulkopualefealitiuttuaan

koskea palloa kentélla, ennen kuin se on koskettampelaajaa

aiheuttaa pallon joutumista siséanheitosta lsargiraan

likkua ennen pallosta vapautumistaan tai papestaessaan yhteensa
enempaa kuin yhden (1) metrin matkan sivuswinieasstai useampaan
suuntaan erotuomarin osoittamasta sisdanhsetaoptafata saa kuitenkin
likkua kohtisuoraan taaksepain niin kauasubteeilsallivat.

17.3.2 Sisaanheiton aikana kukaan muu pelaaja ei saa:

olla edes osaksi yli rajan, ennen kuin palletynragin yli
olla yhta (1) metria lahempéané sisaanheittgégdaheittopaikassa rajojen
ulkopuolella oleva vapaa alue on kahta (2)apesnépk

Saantokohdan 17.3 maaraysten vastainen tapahtumk&amus.
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17.4

18
18.1

18.2

18.2.1
18.2.2
18.2.3

18.2.4

18.2.5

18.2.6
18.2.7

18.2.8

18.3
18.3.1

18.3.2
18.3.3

18.3.4

18.3.5

KORIPALLON VIRALL

Rangaistus
Pallo annetaan vastustajille sisaanheittoalkaptndiaesta sisaanheittopaikasta.

Aikalisa
Maaritelma
Aikalisalla tarkoitetaan valmentajan tai apajaimpggtamad keskeytysta peliin.

Saanto
Jokaisen aikaliséan tulee kestaa yksi (1) minuutti.
Aikalisa voidaan myontaé aikalisamahdollisanden aik

A|kal|samahdolllsmllsaa kun
pallo kuolee, pelikello pysaytetaan ja erotndapatitanut kommunikointinsa
toimitsijoiden kanssa. Talléin molemmilla j@aukkagialisamahdollisuus.
pallo kuolee onnistuneen viimeisen tai ainodreitapagalkeen. Tall6in
molemmilla joukkueilla on aikalisamahdollisuus.
aikalisda pyytaneen joukkueen vastustaja tilleeagabrin.

Aikalisdamahdollisipiittyy kun pallo on pelaajan kaytettavissa sisaatdieittoa
ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoa varten

Kumpikin joukkue voi kayttdd milloin tahansaiisaelimpuoliajalla kaksi (2)
aikalisaa; milloin tahansa toisella puoliayeldRahikalisad seka milloin tahansa
kullakin jatkoajalla yhden (1) aikalisan.

Kayttdmattomia aikalisid ei voida siirtaa seypaaliajalle eika jatkoajalle.

Aikalisd merkitaan sitd ensiksi pyyténeelle ejmykkagtsi jos se pidetddn
vastustajan pelitilannekorin jalkeen eika die sé@mioriketta.

Korin tehneelle joukkueelle ei myodnneta aikaimsdaelikello pysaytetaan
hyvaksytyn pelitilannekorin seurauksena nealjgorentaj jatkoajan kahden (2)
viimeisen minuutin kuluessa, ellei erotuoneakieyitdnyt pelia.

Menettely

Vain valmentajalla tai apuvalmentajalla on pyk@ésajkalisa. Hanen taytyy
saada katsekontakti kirjuriin tai menna tdigdésnafuo ja pyytaa selvasti
aikalisda nayttamalla asiaankuuluva kasimerkki.

Aikalisdpyynto voidaan perua vain, elleikehirngt antaa siita aanimerkkia.

Aikalisa
alkaa kun erotuomari viheltda ja nayttaa aikaliggn merk
paattyy kun erotuomari viheltaa ja viittaa joukkusietkek#ille.

Kirjurin on merkinantolaitteellaan ilmoitettasapsfnto erotuomarille heti, kun
aikalisdmahdollisuus alkaa.

Jos aikalisdé pyytaneen joukkueen vastustapelieleemekorin, ajanottajan on
valittomasti pysaytettava pelikello ja annetitaneaiéd

Aikalisalla, samoin kuin toista tai neljatta jjakskaista jatkoaikaedeltavalla
tauolla, pelaajat saavat poistua kentéltad jauiskuapenkilla. Penkilla istuneet
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18.3.6

19
19.1

19.2
19.2.1
19.2.2

19.2.3

19.2.4

19.2.5

henkil6t saavat siirtya kentélle, kunhan pgsytielgkuepenkkialueensa
laheisyydessa.

Jos jompikumpi joukkue pyytaa aikalisaa sen kaikepallo vapaaheittajan
kaytettavissd ensimmaista tai ainoaa vapaar&oanin aikalisd myobnnetaan
kummalle tahansa joukkueelle, jos:
viimeinen tai ainoa vapaaheitto onnistuu
vapaaheittoa seuraa sisaanheitto keskirajgitatasvamitsijapoytaa
vapaaheittojen valissd tuomitaan uusi virhetapas&&essa aloitettuun
vapaaheittokokonaisuuteen kuuluvat vapaatetdén haitaikalisa pidetaan
ennen seuraavan virheen rangaistusta.
tuomitaan uusi virhe, ennen kuin pallo tuleeviieh@isen tai ainoan
vapaaheiton jalkeen. Tassa tapauksessa aik#hga prthen uuden virheen
rangaistusta.
tuomitaan rikkomus, ennen kuin pallo tulee ielesenvitai ainoan
vapaaheiton jalkeen. Tassé tapauksessa aikti&é pithen sisdanheittoa.

Jos on tapahtunut useampia virheitda, joistaaonusevapaaheittoja, jokaisen
virheen aiheuttama vapaaheittokokonaisuusikéasitiediéen.

Pelaajavaihto
Maaritelma

Pelaajavaihto on tilanne, jossa vaihtopeladjkeshesitysta peliin paastakseen
pelaajaksi.

Saanto

Joukkue voi vaihtaa pelaajan tai pelaajia vdibitmmatien vallitessa.

Vaihtomahdolliswalkag kun

- pallo kuolee, pelikello pyséaytetaan ja erotndapatitanut kommunikointinsa
toimitsijoiden kanssa. Talloin molemmilla jawkkuaihtomahdollisuus.
pallo kuolee onnistuneen viimeisen tai ainodreit@apgalkeen. Tall6in
molemmilla joukkueilla on vaihtomahdollisuus.
vaihtoa pyytaneen joukkueen vastustaja teleem@eabitin neljannen jakson
tai minka tahansa jatkoajan kahden (2) viinmeiggn alkana.

Vaihtomahdollisup&éttyy kun pallo on pelaajan kaytettdvissd sisdatdieittoa
ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoa varten.

Pelaaja, joka on vaihdettu kentalta pois, dpehsfd, josta on tullut pelaaja, ei
saa tulla takaisin kentalle eika lahtea kerititinyannen kuin pelikello on valilla
kaynyt ja pallo sen jalkeen uudestaan kusllygspait

joukkueen pelaajamaara vahenee alle viiden (5)

erehdyksen korjaamiseen takia vapaaheittoihtettuoikeelaaja on

vaihtopelaajana, kun h&net on saantdjen mukdidesti.

Pelaajavaihtoa ei myonneta korin tehneelle ljeukduegelikello pysaytetaan
pelitilannekorin takia neljdnnen jakson tanakiabaien (2) viimeisen minuutin
aikana, ellei erotuomari ole keskeyttanyt pelia.
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19.3
19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.3.5

19.3.6

19.3.7

19.3.8

19.3.9
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Menettely

Vain vaihtopelaajalla on oikeus pyytda vaihtogei Héimentaja eiké
apuvalmentaja) menee toimitsijapoydan luo jsqlyisiavaihtoa nayttamalla
asianmukaisen kasimerkin tai istuutumalla aajatopablille. Hanen tulee olla
valittbmasti valmis pelaamaan.

Vaihtopyyntd voidaan perua vain, ellei kightingteantaa aanimerkkia vaihdon
merkiksi.

Heti kun vaihtomahdollisuus alkaa, kirjurimtageddmimerkki ilmoittaakseen
erotuomareille, ettd vaihtoa on pyydetty.

Vaihtopelaajan on pysyteltava sivurajan ul&ppwoleds erotuomari viheltaa
pillins&, nayttaa vaihtomerkin ja viittaa hélks. ke

Pelaajan, joka vaihdetaan kentalta, ei taniiiseltita Kirjurille eik& erotuomarille.
Han saa menna suoraan joukkuepenkilleen.

Pelaajavaihdon tulee tapahtua mahdollisimman. medaam, joka on tehnyt
viidennen (5.) virheensa tai erotettu pelisdhdattava valittomasti (noin 30
sekunnin kuluessa). Mikali erotuomarin kasityksan ihmenee tarpeetonta
viivyttelya, on rikkoneelle joukkueelle tuoankiddisd. Jos joukkueella ei ole
aikalisia jaljella, voidaan valmentajalle larmentvirhe ("B”).

Jos vaihto pyydetddn aikalisan tai pelitauon peleaan on ilmoittauduttava
kirjurille ennen siirtymistaan kentalle.

Jos vapaaheittdja taytyy vaihtaa, koska:
han on loukkaantunut
han on tehnyt viidennen virheensa
hanet on erotettu pelista

vapaaheitot suorittaa hanen vaihtopelaajarsa/gmta vaihtaa takaisin, ennen
kuin han on pelannut pelikellon kdydessa.

Jos vaihtopyynt6 tehdddn sen jalkeen kun paleiva@ga kaytettavissa
ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoa varterihtoiimyannetaan kummallekin
joukkueelle, jos:
- viimeinen tai ainoa vapaaheitto onnistuu
vapaaheittoa seuraa sisaanheitto keskirajgitatéaspamitsijapoytaa
vapaaheittojen valissa tuomitaan uusi virhetapaekdessa vapaaheitot
heitetdan ja vaihdot myonnetaan ennen uuderavigagstnsta.
tuomitaan uusi virhe, ennen kuin pallo tuleeviieh@isen tai ainoan
vapaaheiton jalkeen. Talldin vaihdot myo6nnetédnueden virheen
rangaistusta.
tuomitaan rikkomus, ennen kuin pallo tulee ietesenvitai ainoan
vapaaheiton jalkeen. Talloin vaihdot myonnetéd&nmséénheittoa.

Jos on tapahtunut useampia virheitda, joistaaonusevapaaheittoja, jokaisen
virheen aiheuttama vapaaheittokokonaisuusikésitiedicéen.
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20
20.1

20.2
20.2.1

20.2.2

21
21.1

21.2
21.2.1

21.2.2

Luovutushéavio

Saanto

Joukkue haviaa ottelun luovutuksella, jos:

- se ei ole paikalla 15 minuuttia ottelulle nelksatyshetken jalkeen tai ei saa
viitta (5) pelaajaa aloitukseen
se toiminnallaan estaa ottelun pelaamisen
se kieltaytyy pelaamasta paatuomarin niin ngaaratess

Rangaistus

Vastustaja voittaa ottelun tuloksella 20 - @aheeNe joukkueelle merkitaan nolla
(O) sarjapistetta ottelusta.

Kaksoisotteluiden (koti- ja vierasotteluiddnlgs$itgas pudotuspelien (play-offs)
paras kolmesta -sarjan ensimmaisessa, toise&sdmaainessa ottelussa
luovuttanut joukkue havida ottelusarjan ludauiése ei koske pudotuspelien
(play-offs) paras viidesta -sarjaa.

Keskeytyshavio
saanto

Joukkue havida ottelun keskeytyksellad, jos opklamen lukumaara kentalla
ottelun aikana pienenee vahempdaan kuin kahteen.

Rangaistus

Jos joukkue, joka taten voittaa ottelun, on ajoh¢iiss tulokseksi
keskeytymishetkella oleva pistetilanne. Jos youtkkue ei ole johdossa,
merkitaan lopputulokseksi 2 - 0 sen hyvéaksillelgoikkueelle merkitdan yksi
(1) sarjapiste ottelusta.

Kaksoisotteluiden (koti- ja vierasotteluidenulg$iteippmmassakummassa
ottelussa keskeyttanyt joukkue haviaa ottetaskgatyksella.
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22
22.1

22.2

23

23.1
23.1.1

23.1.2

23.2
23.2.1

23.2.2

23.2.3

24

24.1
24.1.1

Rikkomukset

Maaritelma
Rikkomuson sdantéjen vastainen teko.

Rangaistus

Pallo annetaan vastustajalle sisdanheittoaikkanmenspaikkaa lahinn& olevasta
kohdasta, mutta ei kuitenkaan suoraan korikvyellgiksddnnodissd maarata
muuta rangaistusta.

Pelaaja tai pallo ulkona kentalta

Maaritelma

Pelaajaon ulkona, kun hanen jokin ruumiinosansa kkskg&itaaajoja tai mita
tahansa muuta kentén rajojen ulkopuolella,lipdpudglla olevaa, paitsi toista
pelaajaa.

Pallo on ulkona, kun se koskettaa:
pelaajaa tai keta tahansa muuta henkiloa, gpkaronlkopuolella
lattiaa tai mita tahansa esinetta, joka otaraggha yla- tai ulkopuolella
koritelineitd, korilevyn takaosaa tai mitad tesiaeti@i, joka on pelikentan
ylapuolella.

Saanto

Pallon ulosjoutumisen aiheuttaa pelaaja, jotairpeksi kosketti ennen ulos
menoaan, silloinkin kun pallo koskettaa keptilalikanuuta kuin pelaajaa.

Jos pallo joutuu ulos, koska se koskettaa p@d&ajaan rajalla tai rajan
ulkopuolella, tAméa pelaaja aiheuttaa pallotuoissgou

Jos pelaaja tai pelaajat liikkuvat kentdn uJlkoptaile takakentélle
kiistapallotilanteessa, syntyy ylosheittotilanne.

Kuljetussaanto

Maaritelma

Pelaaja aloittaa kuljetuksekyn h&n saatuaan elossa olevan pallon haltuunsa

kentalla antaa sille vauhtia heittamalla, lywoendiiEnalla tai pompauttamalla sitéa
lattialla tai heittdmalla sen tarkoitukselhiskstyyn ja koskettaa sitd uudelleen,
ennen kuin pallo koskettaa jotakin toista pelaajaa.

Kuljetus péaattyysilla hetkelld, jolloin pelaaja koskettaa patl@aaikaisesti
molemmin kasin tai kannattaa palloa yhdeltielia katella.

Kuljetuksen aikana pallo voidaan heittad ilmaan, pallo osuu lattiaan tai
toiseen pelaajaan, ennen kuin kuljettava pskaegsikéd uudestaan kadellaan.
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24.1.2

24.1.3

24.2

25

25.1
25.1.1

25.1.2

25.2
25.2.1

25.2.2

Askelten maaraa, jotka kuljettaja saa otta&usillpallo ei kosketa hanen kattaan,
ei ole rajoitettu.

Pelaajan, joka vahingossa menettdd pallon majlussa@ sen uudelleen
haltuunsa, katsotaan koheloineen pallon kanssa.

Seuraavat tapaukset eivat ole kuljetuksia:
- perakkaiset koriinheittoyritykset

kohelointi kuljetuksen alussa tai lopussa

yritykset saada pallo haltuun lyémalla se étastgenpulottuvilta

pallon lydminen pois toisen pelaajan hallusta

syoton katkaiseminen ja sen jalkeinen pallaott@ltuu

pallon heittely kadesta kateen ja sen ottarteeenkjiédni ennen pallon

koskettamista lattiaan, edellyttaen ettei tetrikkastusta.

Saanto

Lopetettuaan kuljetuksen pelaaja ei saa aldittaadsstaan, ellei han ole
menettanyt kentélla elossa olevaa palloa hadiststkianseuraavasta syysta:
koriinheittoyritys
vastustaja koskettaa palloa
han on sy6ttanyt tai koheloinut palloa nispatibskettanut toista pelaajaa.

Askelsdanto
Maaritelma

Askeleet eli askelrikkomus tapahtdwn pelaajalla on elossa oleva pallo
hallussaan kentalla, ja han siirtda toista tapiengikojaan mihin tahansa
suuntaan taman saantokohdan rajoitukset ylittaen.

Elossa olevaa palloa kentalla hallussaan paépéaveelottaa toisella jalallaan
yhden tai useampia askeleita mihin suuntaan Jos/hasgitaa toista jalkaansa,
tukijalkaakiinni lattiassa samassa paikassa.

Saanto

Tukijalan valinta pelaajan saadessa elossa olelan paltuunsa:

Pelaaja seisoo molemmat jalat lattiassa:
Kun jompikumpi jalka nousee ensimmaisen Kattiastatitulee toisesta
jalasta tukijalka.

Pelaaja liikkuu:
Jos yksi jalka on lattiassa, tulee tasta jalpdkatu
Josmolemmajalatovat ilmassga pelaaja palaa lattiaan tasajalkaa, niin
silla hetkelld, kun jompikumpi jalka ensimmiéasendkesee irti lattiasta,
tulee toisesta jalasta tukijalka.
Josmolemmajalatovat ilmassga pelaaja palaa lattiaan yhdelle jalalle,
niin tama jalka on tukijalka. Jos pelaaja pdnmastasilla jalalla ja palaa
lattiaan tasajalkaa, niin sen jalkeen kumpadik@aneijavoi valita
tukijalaksi.

Pallon kanssa eteneminen, kun pelaaja on valuinjaikansa ja pitdé elossa
olevaa palloa kentalla hallussaan:
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Pelaaja seisoo molemmat jalat lattiassa:
Kuljetukseen lahdettdessa tukijalka ei saaaermngstakuin pallo
on irronnut kadesta tai kasista.
Pelaajan hypatessa ilmaan syotossa tai koséntkeibogikaan
jalka ei saa palata lattiaan ennen pallon atk@dneista tai kasista.
Pelaajan liikkuessa:
Kuljetukseen lahdettdessa tukijalka ei saaamnestakuin pallo
on irronnut kadesta tai kasista.
Syotossa tai koriinheitossa pelaaja voi ponkighdaltaan ja
palata lattiaan yhdelle jalalle tai tasajalkgalk&en toinen tai
molemmat jalat voivat nousta ilmaan, mutta kujalpikaa saa
palata lattiaan ennen pallon irtoamista ka#ésiatéai
Pysahdyksen jalkeen, kun kumpikaan jalkeaeikgatkh:
Kuljetukseen lahdettdessa kumpaakaan jalkaaostasa@nnen
pallon irtoamista kadesta tai kasista.
Syotdssa tai koriinheitossa toinen tai moleatreaayalt nousta
IImaan, mutta eivat palata lattiaan ennentpatiost& kadesta tai
kasista.
25.2.3 Kaatuva tai lattialla makaava tai istuva pelaaja:
Pelaajaon sallittuakaatua lattialle ja liukua lattialla palloalaalltesssaada
pallo haltuunsa maatessaan tai istuessaan lattialla
On rikkomusjos pelaaja sen jalkeen pyorii tai yrittddse@mtaman pitaen
palloa kasissaan.

26 Kolmen sekunnin saanto

26.1 Saanto

26.1.1 Pelaajeei saaolla kerrallaan kolmea (3) sekuntia kauempdajarastabnen
sekunnin alueella silloin, kun pallo onjhgkiareensa hallussa etukentgda
pelikello kay.

26.1.2 Tata saantoa ei tule soveltaa pelaajaan, joka:
yrittdd paastéa pois kolmen sekunnin alueelta
on kolmen sekunnin alueella, kun han tai hakeetoeetinsa on
heittotilanteessa ja pallo on irtoamaisillaam itadnnut heittdjan kasista
oltuaan talla alueella vahemman kuin kolmen{d) kekettaa yrittddkseen
koriinheittoa.

26.1.3 Siirtydkseen kolmen sekunnin alueen ulkopledgdie pe siirrettdva molemmat
jalkansa lattialle alueen ulkopuolelle.

27 Tarkasti vartioitu pelaaja
27.1 Maaritelma

Elossa olevaa palloa kentalla hallussaan p#aéap greltarkasti vartioitu, kun
vastustaja on aktiivisessa puolustusasennosgaa&orkgnden (1) metrin
etaisyydella.
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27.2

28

28.1
28.1.1

28.1.2

28.1.3

28.2
28.2.1

28.2.2

29

20.1
29.1.1

29.1.2

Saanto

Tarkasti vartioidun pelaajan on syotettavayaegekuljetettava palloa viiden (5)
sekunnin kuluessa.

Kahdeksan sekunnin saanto

Maaritelma

Joukkueetakakenttaarkuuluvat joukkueen oma kori, korilevyn keniaerpuole
osa ja oman korin takana olevan paatyrajamjesiviardieskirajan rajoittama
pelikentdn osa.

Joukkueeatukenttadrkuuluvat vastustajan kori, korilevyn kentaemposkia
vastustajan korin takana olevan paatyrajamjesivigakeskirajan vastustajan
korin puoleisen reunan rajoittama pelikentén osa.

Pallo tulee joukkueen etukentélle, kun:
- se koskettaa etukenttad
se koskettaa pelaajaa tai erotuomaria, jonkauyokinosa koskettaa
etukenttaa
sitd takakentalta etukentalle kuljettavan pelakgarmat jalat sekd pallo
koskettavat etukenttaa.

Saanto

Kun pelaaja saa elossa olevan pallon haltukesddiéddn, hanen joukkueensa
on tuotava pallo kahdeksan (8) sekunnin kulkessalleen.

Sama kahdeksan (8) sekunnin jakso jatkuu [éjjalita dukemasta, kun
joukkueelle, jolla aiemmin oli pallo hallussaametédy sisddnheitto
takakentaltaan jostakin seuraavista syista:

pallo on joutunut ulos pelikentalta

oman joukkueen pelaaja on loukkaantunut

syntyy ylosheittotilanne

tuomitaan kaksoisvirhe

rangaistukset kumoavat toisensa.

24 sekunnin saanto

Saanto

Kun pelaaja saa elossa olevan pallon haltuuilss kénen joukkueensa on
yritettdva koriinheittoa 24 sekunnin kuluessa siita

Koriinheittoyrityksessa seuraavien ehtojentiykee ta
pallon tulee irrota heittdjan kasista, ennehdakarhin aanimerkki kuuluu
irrottuaan pelaajan kasista pallon tulee osokdaw@en tai menna koriin.

Kun yritetddn koriinheittoa lahella 24 sekwwamnpgttymista ja 24 sekunnin
aanimerkki soi pallon ollessa ilmassa:
jos pallo menee koriin, mitdan rikkomustapaihdlenta, aanimerkki jatetaan
huomiotta ja kori hyvaksytaan
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29.2
29.2.1

29.2.2

30

30.1
30.1.1

30.1.2

30.2
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jos pallo koskettaa korirengasta, mutta ei meneikiin rikkomusta ei ole
tapahtunut, &animerkki jatetaan huomiottatjupedeskeytyksetta

jos pallo osuu vain korilevyyn (ei siis koreenkaas ei osu lainkaan
korirenkaaseen, tapahtuu rikkomus. Jos kuittngiajavabn saanut pallon
valittbmasti ja kiistatta haltuunsa, aanimetédn jatiomiotta ja peli jatkuu
keskeytyksetta.

Kaikki rajoituksetjotka koskeva pallon kiellettyd torjuntaa Jgkoriadvat
voimassa.

Menettely

Jos erotuomatkaisee pelikummastakaan joukkueesta rijppumattomasta syystéa

(24 sekunnin laite nollattiin erehdyksessé,aitnma)loa hallussa pitaneen
joukkueen vastustajan toimien takia, uusi 24nspksonja pallon hallinta
myonnetaan sille joukkueelle, jolla oli pakadaliu

Jos kuitenkin tdma erotuomareiden mielestdaaltietitta vastustajalle, 24
sekunnin laskenta jatkuu siitd, mihin se @ifyysayt

Jos 24 sekunnin daanimernkketaan erehdyksesdéin pallo on jommankumman
tai el kummankaan joukkueen hallussa, aanitagiéki piomioimatta ja pel
jatkuu keskeytyksetta.

Jos kuitenkin palloa hallussaan pitanyt joutdaraagien mielesta karsii tasta,
peli keskeytetaan, 24 sekunnin laite korjata@snaagaybikeaa hyokkaysaikaa ja
pallon hallinta palautetaan talle joukkueelle.

Pallon palautuminen takakentalle

Maaritelma

Pallgpalautuyoukkueetakakentallekun:
se koskettaa takakenttaa
se koskettaa pelaajaa tai erotuomaria, jonkauyokinosa koskettaa
takakenttaa.

Pallon katsotaan sédéntojen vastaisesti palaginsssenlevaa palloa hallussaan
pltaneen joukkueen takakentalle, kun tamannquediaagee on:
viimeksi koskettanut palloa etukentéalla, jesasitam joukkueen pelaaja
koskettaa palloa ensimmaisena takakentalla
viimeksi koskettanut palloa takakentalld, nkeké éllo koskettaa
etukenttdd, ja sitten saman joukkueen peladjaakpskea ensimmaisena
takakentalla.

Tama rajoitus koskee kaikkia joukkueen etuépatili&ia tilanteita sisdanheitto
mukaan lukien. Se ei kuitenkaan koske pela@aiggppal etukentaltdadn, aloittaa
iImassa ollessaan uuden joukkueen pallonhallifaskeutuu tdman jalkeen
takakentélleen.

Saanto

Pelaaja, jonka joukkueella on elossa olevallpafiaama ei saa aiheuttaa pallon
saantojen vastaista palautumista takakentalleen.
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31

31.1
31.1.1

31.2
31.2.1

31.2.2

31.2.3

31.2.4

31.25

Pallon kielletty torjunta ja korin hairinta

Maaritelma

Koriinheittoyritys (pelitilanne- ja vapaaheitto):
alkaakun pallo irtoaa pelaajan kadesta tai kasudtiameiessa
paattyy kun pallo:
putoaa ylapuolelta suoraan koriin ja jaa koemetasen lapi
ei en&a voi menna koriin
osuu korirenkaaseen
koskettaa lattiaa
kuolee.

Saanto

Kyseessa on pall&relletty torjunta pelitilanneheitosslun pelaaja koskee
palloon sen ollessa kokonaan korirenkaan tastellglip

se on putoamassa alaspéain kohti koria, tai

se on osunut korilevyyn.

Kyseessa on pallkielletty torjunta vapaaheitosgas pelaaja koskee palloon,
kun se on matkalla koria kohti mutta ei vidtarkadkerirengasta.

Nama rajoitukset ovat voimassa vain siihenreesi, ku
pallo ei enaa voi menna koriin heittoyrityksen aika
pallo on osunut korirenkaaseen.

Kyseessa dtrin hairinta pelitilanneheitosdain heittoyrityksen aikana:

- pelaaja koskettaa koria tai korilevya, kun kadloetuksessa korirenkaaseen
puolustaja tyontaa kattdadn korin lapi alapudledieeitaa palloa. Taméa on
voimassa myds syoton yhteydessa ja myos sekudlgao on koskettanut
korirengasta.
puolustaja koskee palloa tai koria, kun palissanjkdama teko estaa pallon
kulun korin l&pi
puolustaja aiheuttaa korilevyn tarinan tai Kartemkaaseen niin, etta
erotuomarin ndkemyksen mukaan tdméa estaa ywoigesynt
hyokk&aaja aiheuttaa korilevyn tarindn tai tiitiennkdaseen niin, etta
erotuomarin ndkemyksen mukaan tdméa estaa ywoigesynt
pelaaja tarttuu koriin pelatakseen palloa. Témaagssa myos sen jalkeen
kun pallo on koskettanut korirengasta.

Kyseessa dwrin hairinta vapaaheitosdain heittoyrityksen aikana:

- pelaaja koskettaa palloa, koria tai korilevgalldlanon viela mahdollisuus
menna koriin vapaaheitossa, jota seuraa lisiHedittoja
pelaaja koskettaa koria tai korilevya viimaisgseissa vapaaheitossa, kun
pallo on kosketuksessa korirenkaaseen
puolustaja tyontaa kattdan korin lapi alapudietieejtaa palloa. Tama on
voimassa myos sen jalkeen kun pallo on kogkeitangasta.
pallo on osunut viimeisen tai ainoan vapadte@hka@irenkaaseen ja silla
viela on mahdollisuus menna koriin, puolustijaaakoeilevyn téarinan tai
tarttuu korirenkaaseen niin, ettéd erotuomaryksetkamukaan taméa estaa
korin syntymisen
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31.3.2
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pallo on osunut viimeisen tai ainoan vapadtentohka@irenkaaseen ja silla
viela on mahdollisuus menné koriin, hytkkatga dioeilevyn tarinan tai
tarttuu korirenkaaseen niin, etta erotuomariyksgtkanukaan tama estaa
korin syntymisen.

Pallon osuttua korirenkaaseen yksikaan pelaajaosksa siihen, kun silla on
viel& mahdollisuus menna koriin, sen jalkeen kun:
erotuomari viheltéda pallon ollessa
heittotilanteessa olevan pelaajan kadessatiedsissa,
IImassa pelitilanneheitosta.
ajanottajan danimerkki soi peliajan paattymkden padion ollessa ilmassa
pelitilanneheitosta.

Kaikki rajoituksetjotka koskevat pallon kiellettya torjuntaa [gkmtaa@vat
voimassa.

Rangaistus

Joshyokkaajéekee rikkomuksen, mahdollisesti syntyvaahymékssita. Pallo
annetaan vastustajalle sisdanheittoa vartenittapiasrejatkeen kohdalta, jollei
saanndissa muuta mainita.

Jospuolustajaekee rikkomuksen, hyokkaavalle joukkueedl@merkit
yksi (1) piste, kun kyseessa oli vapaaheitto
kaksi (2) pistetta, kun pelitilanneheitto onkshtien pisteen alueelta
kolme (3) pistetta, kun pelitilanneheitto onkuditestn pisteen alueelta.

Pisteet merkitdén ja pelia jatketaan ikaartouiiennistunut.

Jos puolustaja tekee rikkomuksen viimeisessaatsaavapaaheitossa, niin
merkitaan yksi (1) piste hyokkaavalle joulkkuiséhsijtuomitaan tekninen virhe
rikkomuksen tehneelle puolustajalle.
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32

32.1
32.1.1

32.1.2

33
33.1

33.2

Virheet

Maaritelma

Virhe on saantorike, jossa pelaaja on aiheattajakgsketuksen vastustajaan
jaltai on kayttaytynyt epaurheilijamaisesti.

Rajoittamaton maara virheitd voidaan tuomitatghdatlemmille joukkueille.
Rangaistuksista riippumatta virhe tuomitaanjakn te&rkitdan poytakirjaan ja
rangaistaan saantéjen mukaisesti.

Pelaajakosketus — yleisia periaatteita

Sylinteriperiaate

Sylinteriperiaate maaritelladn kuvitellunrsglizksrij jonka pelaaja varaa lattialla.
Se siséltda pelaajan ylapuolisen ilmatilamajatsmrat seuraavat:

edessa pelaajan kAmmenet

takana pakarat

sivuilla kasivarsien ja jalkojen ulkoreunat.

Kadet ja kasivarret voidaan ojentaa vartaloreiekegienkaan ulommas kuin
jalkojen asento sallii. Késivarret ovat tareutettunarvarret ja kadet koholla.
Jalkojen etaisyyden toisistaan on oltava syjekegan pituuteen.

: ™
<MWMWMM:\ N A

Kuvio5  Sylinteriperiaate

Pystysuunnaiperiaate
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Koripallokentélla on jokaisella pelaajalla gikdua snihin tahansa paikkaan
(sylinteriin), johon kukaan vastustaja eittiegijoi

Tama pystysuunnan periaate takaa pelaajallealdmeansa lattia-alan ja sen
ylapuolisen ilmatilan hanen hypattyaan pystysoaasesylinterissaan.

Heti kun pelaaja poistuu omasta pystyasemaditaans{@sn) ja tapahtuu
vartalokosketus vastustajaan, joka on jo ekitmyiitissa oman pystyasemansa
(sylinterinsd), on pystyasemastaan (sylintesistiiag) vastuussa syntyneesta
kosketuksesta.

Puolustajaa ei saa rangaista lattiasta irtastur(pgstysuoraan omassa
sylinterissdan) tai siitd, ettd hanen katensivgadbsa ovat ojentuneena ylos
hanen omassa sylinterissaan.

Hyokkaaja, joka on joko lattiassa tai iimassaaibesttaa kosketusta oikeassa
vartiointiasennossa olevaan puolustajaan:
kayttamalla kasidan raivatakseen itselleen lisatila
levittamalla jalkansa tai k&sivartensa aihesntaakssketuksen
koriinheittoyrityksen aikana tai valittomadiiessm |

Oikea vartiointiasento

Puolustava pelaaja on ottanut tilanteessa otl@anasennon, kun:
hanen rintamasuuntansa on kohti vastustajaa, ja
hanen molemmat jalkansa ovat lattiassa.

Oikea vartiointiasento ulottuu pystysuunnassdépumdelleen (sylinteri) kattoon
asti. Han saa kohottaa kasivartensa ja katersa \pdamolelle tai hypata
pystysuoraan ilmaan, mutta kasien tulee pysgédumyasga kuvitellussa
sylinterissa.

Pallollisen pelaajan vartiointi

Pallollisen pelaajan (joka pitaa tai kuljetiapvaatioinnissgan ja etaisyyden
rajoitukset eivat ole voimassa

Pallollisen pelaajan on tiedettava tulevansduksirtja siksi valmistauduttava
pysahtymaan tai muuttamaan kulkusuuntaansa heisiustiaja ottaa oikean
vartiointiasennon hanen edessaan, vaikka témigitaplabnnin murto-osassa.

Vartioivan pelaajan (puolustajan) on otettaveadikediasento aiheuttamatta
vartalokosketusta ennen asemansa saavuttamista.

Otettuaan tilanteessa aluksi oikean vartiomtiagemiustaja saa liikkua

vartioidakseen vastustajaansa, mutta han eirsstainj&asivarsin, olkapaallaan,

lantiollaan tai jaloillaan aiheuttaa kosketgtia jaallollista kuljettajaa ohittamasta

itse&an.

Tuomitessaan pallollisen pelin estaminen/tomAtianmedta erotuomarin on

kaytettdva seuraavia arviointiperusteita:

- Puolustajan on tilanteessa heti alkuun otetg@mvartidintiasento kohdistaen
rintamasuuntansa vastustajaan ja pitden molkanmsatigtiassa.

Puolustaja saa sitten pysya paikallaan, hymEitapystgsuoraan, liikkua
sivusuuntaan tai peraantya sailyttaakseen oileamagsgnnon.
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Kun han liikkuu sailyttadkseen aluksi ottanesarsaastiointiasennon, toinen
tai molemmat jalat saavat hetkittain ollzagta,lattutta h&dnen on liikuttava
sivuttain tai taaksepain, ei kohti pallollisj@apela

Kosketuksen tulee kohdistua puolustavan peldal@onyvgolloin taman
katsotaan olleen paikassa ensin.

Otettuaan oikean vartiointiasennon puolustajaasea lsylinterissaan
pehmentaakseen térmaysvaikutusta tai valttaakkaantlmisen.

Kun edellda mainittu toteutuu, katsotaan paitidis@m aiheuttaneen virheen.

Pallottoman pelaajan vartiointi

Pallottomalla pelaajalla on oikeus liikkua yegbi&asiialla ja ottaa miké tahansa
asema, johon kukaan toinen pelaaja ei vieltilolatase

Vartioitaessa pallotonta pelaajaa ja pelitilan rajoitukset on otettava
huomioon Puolustava pelaaja ei saa siirtya asemaansa higktustajan polulle
niin l&helle ja/tai niin nopeasti, ettei téltéavkesti aikaa tai tilaa joko pysahtya tai
vaihtaa kulkusuuntaansa.

Pelaajien valinen etéisyys on suoraan suhtedgstajarasnopeuteen: ei
vahempaa kuin yksi (1) eika kuitenkaan enenkzdd&ik@paskelta.

Jos puolustava pelaaja ei ota huomioon ajalaarpgituksia ottaessaan oikean
vartiointiasennon ja tapahtuu vartalokosketstj&astuhé&n on vastuussa
kosketuksesta.

Kun puolustava pelaaja on alkuun ottanut otk@atiaga@nnon, han saa liikkkua
vartioidakseen vastustajaansa. Han ei saa&sftéittaatasta itsedan ojentamalla
kasivarsiaan, olkapaitdan, lantiotaan tai jalksjaatajan kulkutielle. Han saa
kdantya tai asettaa sylinterissaan kasivartehsavéitaloaan sen etupuolelle
suojautuakseen loukkaantumiselta.

llImassa oleva pelaaja

Pelaaja, joka on hypénnyt ilmaan kentan jodtasta,pan oikeutettu
laskeutumaan takaisin samaan paikkaan.

Han saa laskeutua johonkin toiseen kohtaan éeellitiéen, ettda suoralle
ponnistuspaikan ja alastulopaikan valiselle tpoludlastulokohtaan ei jo
ponnistushetkella ole sijoittunut vastustajaa.

Jos pelaaja on ponnistanut ylos ja sitten laskeuntuta hanen vauhtinsa
aiheuttaa kosketuksen oikeaan vartiointiaserntetie Hastulopaikkaa
asettuneeseen vastustajaan, niin hyppaaja ssavassketuksesta.

Pelaaja ei saa siirtya vastustajan polulle,&an t&pannyt ilmaan.

llmassa olevan pelaajan alle siirtyminen jeosketnkken aiheuttaminen on
tavallisesti epaurheilijamainen virhe, ja ttepyessdéissa se saattaa olla pelista
erottamiseen johtava virhe.

Skriinit: oikea ja vaara

Pelaaja tekee skriinin, kun han yrittdd viaiyg&td pallotonta vastustajaa
padsemasta taman haluamaan asemaan kentéalla.
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Skriini onikeg kun pelaaja, joka asettuu vastustajallei lesiei&ksi):
on paikallaagsylinterissaan), kun pelaajakosketus tapahtuu
pitda molemmat jalkansa lattiassa pelaajakoskapakdeessa.

Skriini omdara kun pelaaja, joka asettuu vastustajalleiskriiniks
- on itsdiikkeessé kun pelaajakosketus tapahtuu
ei jata riittdvaa valimatkaakallaan olevan vastustajamikokentan
ulkopuolelle asettuvassa skriinissa, ja taplalajakgeketus
ei kunnioita ajan ja pelitilan rajoiiikksigan vastustajaeduksi, ja tapahtuu
pelaajakosketus.

Jos skriini asetetaan paikallaan olevan vashidtgyjain (sivulle tai eteen),
skriinin tekijd voi asettua skriiniksi niin t@t#ellleuin se ilman kosketusta on
mahdollista.

Jos skriini asetetaan paikallaan olevan vasnétéjeentan ulkopuolelle
skriinin tekijan tulee sallia vastustajalleenl)htiesallisen askeleen ottaminen
kohti skriinid ilman kosketusta.

Jos vastustaja likkeessaon kunnioitettava ajan ja etaisyyden raj@tuksia.
tekijan on jatettava riittdvasti tilaa niirstetitiise aiotulle jaa mahdollisuus valttda
skriini pysahtymalla tai kulkusuuntaansa vaihtamall

Tarpeellinen valimatka on aina vahintaan yksitél)koskaan enempaé kuin
kaksi (2) normaalia askelta.

Pelaaja, jolle on tehty oikea skriini, on vagbkassssta skriinin tehneeseen
pelaajaan kohdistamastaan kosketuksesta.

TOormaaminen

Tormaaminen on saantdjenvastainen henkilokobaketas, jolla pallollinen tai
palloton pelaaja ryntaa tai tyontyy pain vasvastajaa.

Estaminen

Estaminen on saantdjen vastainen pelaajakoskatugstgd vastustajan
etenemista pallon kanssa tai ilman palloa.

Pelaaja, joka yrittdd tehd& skriinin, aiheuttestuksesn tapahtuessa
estamisvirheen, kun han on itse liikkeessé jealstustajansa on paikoillaan tai
vetaytymassa hanesta poispain.

Jos pelaaja laiminlyd pallon, kdantyy pain jsastsst@m vaihtaa asemansa
vastustajan vaihtaessa, hdn on ensisijaiseagsaagiaisesta tapahtuvasta
kosketuksesta, elleivat muut seikat vaikuta asiaan.

llImaisu "elleivat muut seikat vaikuta" viittga pstaajan harkittuun tyontoon,
tormaykseen tai kiinnipitamiseen.

Pelaajan on luvallista ojentaa késivarsiaamatadk@an sylinterinsé ulkopuolelle
ottaessaan asemansa kentalla, mutta niiden dgtt&eigysylinteriin, kun
vastustaja yrittda ohittaa hanet. Jos kasivakegyntapadt ovat sylinterin
ulkopuolella ja tapahtuu pelaajakosketus, csdkysE@sinen tai kiinnipitaminen.
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Vastustajan koskettaminen k&sin tai kasivarsin

Vastustajan koskettaminen kadella tai molemnanilsgsisdan ole valttamatta
virhe.

Erotuomareiden on ratkaistava, saavuttiko larskdtekstanut pelaaja silla etua.
Jos pelaajakosketus rajoittaa jollain tavoitajeastilskumisvapautta, kyseessa
on virhe.

Kyseessd on saantdjenvastainen kasien tai ojkasetamen kayttd, kun
puolustaja puolustusasemassa asettaa ja jattééi kadet kiinpallolliseen tai
pallottomaarvastustajaan estaakseen hanen etenemisensa.

Toistuva pallollisen tai pallottoman vastustag#annen tai tokkiminen on virhe,
koska se saattaa johtaa kovakouraiseen pelaamiseen.

Kyseessa guallollisen hydkkaajanrhe, jos han:

- koukkaa tai kietaisee kasivartensa tai kyynarpdélsiajan ympari
hyotymistarkoituksessa
tyontda puolustajaa pois tarkoituksena est&latitéiagia tai yrittamasta
pelata palloa tai saada enemman tilaa itseokisfajpn valiin
kuljettaessaan palloa kayttda ojennettua kygnavakitta estdmaan
vastustajaa paasemasta kasiksi palloon.

Kyseessa guallottoman hytkkaajairhe, jos han tyontaad vastustajaa pois:
vapautuakseen vastaanottamaan palloa
estddkseen puolustajaa pelaamasta tai yrittélat@spaioa
tehdakseen enemman tilaa itsensé ja puolustajan val

Post-peli
Pystysuunnan periaatetta (sylinteriperiaateitetpaavmyds post-pelissa.

Ollessaan post-asemassa on hyokkaajan ja haaibganvavastustajan
kunnioitettava toistensa pystysuunnan oikdiuksiat)sy

Kyseessa on post-asemassa olevan hyokkaajkustagounarhe, jos han tyéntaa
olkapaillaan tai lantiollaan vastustajaanseepwistasn tai rajoittaa vastustajan
likkumisvapautta kayttamalla ojennettuja kgyri&pidiarsia, polvia tai muita
vartalon osia.

Vaara takaapain vartiointi

Vaara takaapain vartiointi on henkil6kohtaiears kfskka puolustaja aiheuttaa
vastustajaan takaapain. Pelkastaan se seipks/eftaja yrittaa tavoitella palloa,
ei anna hanelle oikeutta koskettaa vastustajaensa t

Kiinnipitdminen
Kiinnipitaminen on henkilokohtainen kosketustaj¢ikdaan vastustajan

likkumisvapautta. Tama kosketus (kiinnipitavoidaan aiheuttaa milla
ruumiinosalla tahansa.

Tybntaminen

Tybntaminen on henkilokohtainen kosketusagpdlanpkh ruumiinosalla tahansa
voimaa kayttden siirtdd tai yrittda siirtddstpaliail pallotonta vastustajaa
paikoiltaan.
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Kosketusvirhe

Maaritelma

Kosketusvirheon pelaajan virhe, joka kasittaa saantojen rvasiskstuksen
vastapelaajaan, olipa pallo elossa tai kuollut.

Pelaaja ei saa pitaa kiinni, sulkea, tyontéa, ftampata tai estad vastustajansa
etenemista ojentamalla kattddn, kasivarttaarrpaétdénd olkapaataan,
lantiotaan, jalkaansa, polveaan tai jalkateeddnsidy taivuttamalla vartaloaan
epanormaalisti (sylinterinsa ulkopuolelle) Wi Kasakouraista tai vakivaltaista
pelitapaa.

Rangaistus
Kosketusvirhe on tuomittava sen tekijalle.

Jos virheen kohteeksi on joutunut pelaajalpkeaidbtilanteessa:
peli jatkuu hanen joukkueensa sisddnheitolia $ithinpaikkaa, jossa
saantorike tapahtui
jos rikkoneella joukkueella on joukkuevirheét t@ymnnoudatetaan
saantokohdan 41 (Joukkuevirheiden rangaistuss@gayisia.

Jos virheen kohteeksi joutuu pelaaja, jokaotiamtegssa, myonnetadn hanelle
vapaahelttOJa seuraavasti:
Jos pelitilanneheitto onnistuu, kori hyvaksylgaksiarikotulle pelaajalle
myo6nnetaan yksi (1) vapaaheltto
Jos heitto kahden pisteen alueelta epé&onnistoatd@gndikotulle pelaajalle
kaksi (2) vapaaheittoa.
Jos heitto kolmen pisteen alueelta epaonnistnatdagcrikotulle pelaajalle
kolme (3) vapaaheittoa.
Jos hanté rikotaan pallon ollessa viela hanadddais kasissaan, kun
aanimerkki soi tai juuri ennen kuin se soi gaitsonigen merkiksi, tai kun 24
sekunnin aanimerkki soi tai juuri ennen kuifasgyabyy pelitilannekori, sita
ei hyvaksyta, ja myonnetaan kaksi (2) tai kehpaal3ittoa.

Kaksoisvirhe

Maaritelma

Kaksoisvirhe on tilanne, jossa kaksi vastapaltafa@akin samanaikaisesti
tekevat keskenaan kosketusvirheet.

Rangaistus

Kosketusvirhe on tuomittava kummallekin virlsygdestyneelle pelaajalle.
Yhtaan vapaaheittoa ei myodnneta.

Jos jotakuinkin samanaikaisesti kaksoisvirhegn kans

- tehdaan hyvaksyttava pelitilannekori, palldaaoinptdiin mistd tahansa
paatyrajan takaa korin tehneen joukkueen eassisiamheitolla.
joukkueella oli pallo hallussaan tai se olittoikgaiten hallintaan, pallo
annetaan talle joukkueelle sisdénheittoon [&hipaiilkaa, jossa sdantorike
tapahtui
kummallakaan joukkueella ei ollut palloa halkik&aaikeutusta pallon
hallintaan, syntyy ylosheittotilanne.
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36.1.2

36.1.3
36.1.4
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36.2.1
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36.2.3

36.2.4

Epaurheilijamainen virhe
Maaritelma

Epéaurheilijamainen virhe on pelaajan tekemaswdsketossa erotuomarin
nakemyksen mukaan ei luontevasti yritetd phklatassdaadtdjen hengen ja
tarkoituksen mukaisesti.

Epaurheilijamaiset virheet tulee tulkita johdmstidamalla tavalla 1api koko
ottelun.

Erotuomarin tulee arvioida vain tekoa.

Arvioidessaan, onko virhe epaurheilijamainemaeieiuwn kaytettdva seuraavia

perusteita:

- Jos pelaaja ei yritakdan pelata palloa ja takasketus, se on
epaurheilijamainen virhe.
Jos pelaaja yrittaessdan pelata palloa aihelttaattokean kovan
pelaajakosketuksen (kova virhe), on kosketus ithanittava
epaurheilijamaiseksi.
Jos puolustaja aiheuttaa kosketuksen hyokkdégaantaia sivustapain
pysayttaakseen nopean hyokkayksen tilanteessahyjildsadjan ja
puolustajan korin valissd ei ole puolustajiataatuorkontaktista
epaurheilijamainen virhe.
Jos pelaaja aiheuttaa virheen yrityksessaaers@aukajsesti pelata palloa
(luontevaa koripallon pelaamista), se ei oleilgpénaimen virhe.

Rangaistus
Epaurheilijamainen virhe on kirjattava sen tekijall

Virheen kohteeksi joutuneelle pelaajalle myonaes@Edeitto tai -heitot, joita
seuraa viela liséksi:
yleensa sisaanheitto keskirajan kohdalta vastapésijapoytaa
ensimmaisen jakson aloittava ylosheitto kesi@&mpyra

Vapaaheittojen lukumaara maaraytyy seuraavasti:

Jos virhe kohdistuu pelaajaan, joka ei olahigssia, myonnetaan kaksi (2)
vapaabheittoa.

Jos virhe kohdistuu heittotilanteessa olevagmarpgkasyntyy kori, se
hyvaksytaan ja lisaksi myonnetaan yksi (1) tapaahei

Jos virhe kohdistuu heittoyrityksessdan epé@amigelaajaan, hanelle
annetaan kaksi (2) tai kolme (3) vapaaheittoa.

Pelaaja tulee erottaa pelistd, kun hanelle tn kaksi (2) epaurheilijamaista
virhetta.

Kun pelaaja erotetaan pelistd sdantokohdan 3&&aB, mmiin  kyseinen
epaurheilijamainen virhe on ainoa virhe, jokEamgkrangaistaan. Mitaan
lisdrangaistusta pelista erottamisesta ei tule.
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Pelista erottamiseen johtava virhe

Maaritelma

Mika tahansa raikeé&n epaurheilijamainen peidtpgelaajan, kentalta poistetun
pelaajan, valmentajan, apuvalmentajan tai joakkstgan kayttadytyminen on
pelista erottamiseen johtava virhe.

Pelista erotetun valmentajan tilalle asettuwjguiytaderkitty apuvalmentaja. Jos
ketd&n ei ole merkitty apuvalmentajaksi,ditallejaskkueen kapteeni (CAP).

Rangaistus
Pelista erottamiseen johtava virhe on kirjatteksake.

Asianomaisten saantokohtien mukaisesti pedisid tree poistua kentalta ja
jddda joukkueensa pukuhuoneeseen ottelun loppidjakstessaan poistua
rakennuksesta.

Myonnetaan vapaaheitto tai -heitot:
kenelle tahansa valmentajansa nimeamadlle vastjoplikaajalle, kun
kyseessa ei ole kosketusvirhe
rikotulle pelaajalle, kun kyseessa on kosketusvirhe

Vapaaheittoja seuraa viel&:
yleensa sisaanheitto keskirajan kohdalta vastapésijapoytaa
ensimmaisen jakson aloittava ylosheitto keskmpyra

Vapaaheittojen lukum&aréa maaraytyy seuraavasti:

- Jos virhe kohdistuu pelaajaan, joka ei oleuhteigssia, tai jos se on tekninen
virhe, mydnnetaan kaksi (2) vapaaheittoa.
Jos virhe kohdistuu heittotilanteessa olevagarpgkasyntyy kori, se
hyvaksytaan, ja lisdksi myonnetaan yksi (1)ittapaahe
Jos virhe kohdistuu heittoyrityksesséan epa@amigelaajaan, hanelle
annetaan kaksi (2) tai kolme (3) vapaaheittoa.

Tekninen virhe
Kaytossaannot

Pelin asianmukainen kulku edellyttdd molemgiexidgrukasenilta (pelaajat,
vaihtopelaajat, valmentajat, apuvalmentajad, peistékut pelaajat ja joukkueen
avustajat) taydellista ja vilpitbnta yhteist@mareiden, toimitsijoiden ja
komissaarin (jos nimetty) kanssa.

Molemmilla joukkueilla on oikeus tehdd parhaaiteddakseen voittoa, mutta
tama on tehtava oikeassa urheiluhengessii jpelatieist

Jokainen tarkoituksellinen tai toistettu tansiyophkeukkaaminen tai sdantéjen
hengen vastainen teko on katsottava tekniseksi.virh

Erotuomari voi ehkaista teknisia virheita \aliaittarjopa jattamalla huomiotta
vahaisia teknisia, luonteeltaan hallinnollisidrildésatd, jotka selvasti ovat

tahattomia ja joilla ei ole vaikutusta pelimjt&ll®isteta erotuomarin antaman
varoituksen jalkeen.
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Jos tekninen saantorike havaitaan pallon olleksssgp peli katkaistaan ja
tekninen virhe tuomitaan. Rangaistus pannaan, téi@éee kuin virhe olisi
tapahtunut tuomitsemishetkella. Kaikki, mité tak@aben sdantdrikkeen ja pelin
katkaisemisen vélisena aikana, pidetaan voimassa.

Vakivalta

Urheiluhengen ja reilun pelin vastaista vakaadliza esiintya ottelun aikana.
Erotuomareiden ja tarvittaessa jarjestysmipgtgiymitava se heti alkuunsa.

Aina kun pelikentdlla ja sen laheisyydessa egikitaltaa pelaajien,
vaihtopelaajien, valmentajien, apuvalmentaji@td Rerstettujen pelaajien tai
joukkueen avustajien kesken, erotuomarien vaytadgeellisiin toimenpiteisiin
lopettaakseen sen.

Kuka tahansa ylla mainituista henkildista, [lkigysygikeaan hyokkaavaan
tekoon vastustajia tai erotuomareita kohtaatettavampelista. Paatuomarin on
raportoitava tapahtumasta kilpailun jarjestgadisaatiolle.

Jarjestysmiehet saavat astua pelikentalle vaimagieh heitd pyytaessa. Jos
kuitenkin yleiso tulee katsomosta kentélledlamkm@nksena aiheuttaa hairioita,
on jarjestysmiesten valittomasti tultava vajefemsam joukkueita ja
erotuomareita.

Kaikki muut alueet mukaan lukien sisdantutowaykids, kaytavat, pukuhuoneet
jne. kuuluvat ottelun jarjestajien ja jarjesgysmegraysvaltaan.

Erotuomareiden ei tule sallia pelaajien, vaiapelaralmentajien,
apuvalmentajien, pelista erotettujen pelaaperkkigegn avustajien fyysista
toimintaa, joka voi vahingoittaa kentan varusteita.

Kun erotuomarit havaitsevat taman luonteisttd, kékkisneen joukkueen
valmentajaa on heti varoitettava.

Jos toiminta jatkuu, on rikkoneelle henkilidiekiléille tuomittava valittomasti
tekninen virhe.

Erotuomarien paatokset ovat lopullisia, eikavuoitia jattaa noudattamatta tai
kiistaa.
Maaritelma

Pelaajan tekninen virloe epaurheilijamaisesta kaytoksesta tuomitokeirkie,
sisélla kosketusta vastapuolen pelaajaan; ssijosrgidaaja:
- jattdad ottamatta huomioon erotuomarien varoitukset
koskettaa halveksivasti erotuomareita, komisdaaridsijoita tai
joukkuepenkilla olevia henkil6ita
puhuttelee halveksivasti erotuomareita, komniesadsigoita tai vastustajia
kayttaad loukkaavaa kielta tai eleita, jotkasbatkata tai yllyttaad yleis6a
arsyttda vastustajaa tai estdd tata nakemastmb#dukasidan lahella
tdman silmia
heiluttelee liiallisesti kyynarpaitaan
viivyttaa pelia koskettamalla tahallisesti @allpadsttua korin lavitse tai
estamalla pallon nopean peliin toimittamisdre sosan
kaatuu teeskennelldkseen virheen tapahtuneen
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38.3.2

38.3.3

38.3.4

38.4
38.4.1

38.4.2

39
39.1

KORIPALLON VIRALL

roikkuu korirenkaassa siten, ettd hanen pairsersaarassa, paitsi jos han
donkkauksen yhteydessa tarttuu korirenkaasdésestetka roikkumalla
korirenkaassa han erotuomarin mielesta yritétgessa tai toisen pelaajan
loukkaantumisen

syyllistyy pallon kiellettyyn torjuntaan ta@ikmi&an viimeisessa tai ainoassa
vapaaheitossa. Vapaaheitosta hyvaksytdan ykw (Bitf@jalle, ja lisaksi
seurauksena on teknisen virheen rangaistusvplieljmstkkueelle.

jne.

Kyseessd on valmentajan, apuvalmentajan, vaitdgpelgelistd erotetun
pelaajan tai joukkueen avustajgkninen virhe, kun han joko puhuttelee tai
koskettaa halveksivasti erotuomareita, komissaatspita tai vastustajia tai
tekee menettelytapoihin liittyvan tai halimsédéirgérikkeen.

Valmentaja erotetaan pelista, kun:

- hanelle on tuomittu kaksi (2) teknista virigtid&u(&n henkilokohtaisen
epaurheilijamaisen kaytoksensa seurauksena
hanelle on tuomittu kolme (3) teknista virlygtingejoukkuepenkin ("B”)
(apuvalmentajan, vaihtopelaajan, kentalta ppedesjan tai joukkueen
avustajan) aiheuttamana tai yhdistelmana kdmestaidesta virheesta,
joista yksi on tuomittu hanelle itselleen ("C”).

Kun valmentaja erotetaan pelista sdaantokohdarm8Baan, niin kyseinen
tekninen virhe on ainoa virhe, joka merkitagaigaaan. Mitaan lisarangaistusta
pelista erottamisesta ei tule.

Rangaistus

Jos tekninen virhe tuomitaan:
pelaajalle, se kirjataan hanelle pelaajavirld@ndasketaan mukaan
joukkuevirheisiin
valmentajalle ("C”), apuvalmentajalle ("B"peleajaite ("B”), kentalta
poistetulle pelaajalle ("B”) tai joukkueen kerug$tBjg, se kirjataan
valmentajalle, eika sita lasketa mukaan joudigiirevirh

Vastustajalle myonnetdan kaksi (2) vapaahtitssairga viela lisaksi:
yleensa sisaanheitto keskirajan jatkeelta éastapiatapoytaa
ylosheitto keskiympyrassa ensimmaisen jakson alussa

Tappelu

Maaritelma

Tappelu on kahden tai useamman vastustajaaingikikakkindinen yhteenotto
(pelaajat, vaihtopelaajat, valmentajat, apujatimemiz@ita poistetut pelaajat ja
joukkueen avustajat).

Tama saantokohta koskee vain vaihtopelaajitajiala@mvalmentajia, kentalta

poistetut pelaajia ja joukkueen avustajia, jstiaatpgoukkuepenkkialueelta
tappelun tai siihen mahdollisesti johtavam tdéates.
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39.2
39.2.1

39.2.2

39.2.3

39.3
39.3.1

39.3.2

39.3.3

39.3.4

Saanto

Vaihtopelaajat, kentaltd poistetut pelaajakkia@égouavustajat, jotka poistuvat
joukkuepenkkialueeltaan tappelun tai sellaisdetlisesih johtavan tilanteen
aikana, on erotettava pelista.

Vain valmentaja ja/tai apuvalmentaja saa poiktiepgnkkialueelta tappelun tai
siihen mahdollisesti johtavan tilanteen ailcaks @it erotuomareita jarjestyksen
yllapidossa tai sen palauttamisessa. Tassadddria& ei eroteta pelista.

Mikali valmentaja ja/tai apuvalmentaja poikuiepgnkkialueeltaan eika auta tai
yritd auttaa erotuomareita jarjestyksen pidessadalauttamisessa, hanet on
erotettava pelista.

Rangaistus

Riippumatta joukkuepenkkialueelta poistuneidantadtiss pelista erotettujen
valmentajien, apuvalmentajien, vaihtopelaajidty gerstettujen pelaajien tai
joukkueen avustajien lukumaarasta, tilantegatn kyksi tekninen virhe ("B”)
valmentajalle.

Jos tilanteessa on erotettu pelistda molempiereidenkijasenia taman
saantokohdan perusteella eiké ole muita vidteksry&oimeenpantavana, pelia
jatketaan seuraavasti:

Jos jotakuinkin samanaikaisesti, kun peli pysapgttun vuoksi:

- tehd&dan hyvaksyttava pelitilannekori, palldaaoinpediin mistd tahansa
paatyrajan takaa korin tehneen joukkueen eassisiamheitolla
jommallakummalla joukkueella oli pallo halkise&aug pallon hallintaan,
se saa sisdanheiton keskirajan jatkeen kohidql#gtzamimitsijapoytaa
kummallakaan joukkueella ei ollut palloa hikidusdeeetta pallon hallintaan,
syntyy ylosheittotilanne.

Kaikki pelista erottamisen aiheuttavat virbaeetilgy kohdan B.8.3 mukaisesti,
eika niita lasketa mukaan joukkuevirheisiin.

Kaikki rangaistukset, jotka tuomittin ennemtiappetta, tulee kasitella
saantokohdan 42 (Erikoistilanteet) mukaisesti.
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VIl SAANTO - YLEISIA MAARAYKSIA

40
40.1

40.2

41

41.1
41.1.1

41.1.2

41.1.3

41.2
41.2.1

41.2.2

42
42.1

42.2

42.2.1
42.2.2
42.2.3

42.2.4

42.2.5

Pelaajalla viisi virhetta

Viisi (5) virhettd (kosketus- ja/tai teknistd)\seeneelle pelaajalle on erotuomarin
iImoitettava asiasta, ja hanen tulee poistua IpaiistPelaajavaindon on
tapahduttava 30 sekunnin kuluessa.

Jo aikaisemmin viisi virhettd saaneen pelagj&atsotaan kentalta poistetun
pelaajan virheeksi, ja se kirjataan valmersgkakbeméalla poytakirjaan "B".

Joukkuevirheiden rangaistussaanto
Maéaritelma

Joukkueen joukkuevirheet ovat taynna, kun gdle melatiomittu nelja (4)
joukkuevirhetta yhdella jaksolla.

Kaikkien pelitauolla tehtyjen joukkuevirheid#aarkatsiuluvan seuraavaan
jaksoon tai jatkoaikaan.

Kaikkien jatkoajoilla tehtyjen joukkuevirhesigiaakatkuuluvan neljanteen
jaksoon.

Saanto

Joukkueen joukkuevirheiden ollessa taynnd kadldiiasegaman joukkueen
pelaajien kosketusvirheet, jotka kohdistuvaamejakf ei ole heittotilanteessa,
rangaistaan kahdella (2) vapaaheitolla sisagiasion

Jos kosketusvirheen tekee elossa olevaa palgsaanalpitavan tai pallon
hallintaan oikeutetun joukkueen pelaaja, raegasink/astustajan sisadnheitto.

Erikoistilanteet

Maaritelma

Erikoistilanteita voi esiintyd, kun tuomitaarvirhgit@ samalla virhetta tai
rikkomusta seuraavalla pysaytetyn pelikellan jaksol

Menettely
Kaikki virheet tuomitaan ja rangaistukset maarataan
Virheiden keskindainen tapahtumajarjestys nréaritetaa

Kaikki molemmille joukkueille tuomitut samaatgjaettukset seka kaikki
kaksoisvirheiden rangaistukset poistetaan. Kustukseyy on nain kumottu,
jatketaan, kuin niita ei koskaan olisi ollutkaan.

Viimeisen toimeenpantavan rangaistuksen osanakeaatypallon hallintaan
kumoaa aikaisemmat oikeutukset pallon hallintaan.

Kun pallo on tullut eloon ensimmaista tai apeatzeittaa tai sisaanheittoa
varten, ei tata rangaistusta voida enaa kageadamgaistusten korvaamiseen.
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42.2.6
42.2.7

43

43.1
43.1.1

43.1.2

43.2
43.2.1

43.2.2

43.2.3

Kaikki jaljelle jAdneet rangaistukset pannaam tiodmeésemisjarjestyksessa.

Jos vastajoukkueille tuomittujen samanlaiststuséggpoistamisen jalkeen ei
ole jaljella muita rangaistuksia, pelia jatketaanasti:

Jos jotakuinkin samanaikaisesti kuin ensimragideikea
tendaan hyvaksyttava pelitilannekori, palldagoinptdiin mistd tahansa
paatyrajan takaa korin tehneen joukkueen eassisiamheitolla
jommallakummalla joukkueella oli pallo halkiss&aug pallon hallintaan,
se saa pallon sisdénheittoa varten lahinnggaanttapahtumispaikkaa
kummallakaan joukkueella ei ollut palloa halkikéaamkeutta pallon
hallintaan, syntyy ylosheittotilanne.

Vapaaheitot

Maaritelma

Vapaaheitto on pelaajalle annettu tilaisuus jank&iiaelleen yksi (1) piste
esteettomalla heitolla vapaaheittoviivan takegppriot sisalta.

Vapaaheittokokonaisuus kasittda yhden virhestnksega kuuluvat vapaaheitot
ja mahdollisen siihen kuuluvan pallon hallinnan.

Saanto

Kun tuomitaan kosketusvirhe ja siitd rangaistaksekeitto tai —heitot :

- Virheen kohteeksi joutuneen pelaajan tulegdpataitto tai —heitot.
Jos hénet on pyydetty vaihdettavaksi, hanesttéudhedpaaheitto tai -heitot
ennen poistumistaan kentalta.
Jos héanen on poistuttava kentalta loukkaanntgy@aéan viidennen
virheensa tai pelista erottamisen vuoksi, bieen tillevan vaihtopelaajan
on heitettavd vapaaheitto tai -heitot. Jos Ia@jsimpei ole enaa
kaytettavissa, kuka tahansa kanssapelaajagsaadpattheiton tai -heitot.

Kun tuomitaan tekninen virhe, kuka tahansa jealsaentmeama vastapelaaja
saa heittaa vapaaheitot.

Vapaaheittajan tulee:

- asettua puoliympyran sisélle vapaaheittovisean taak
kayttad mita heittotapaa tahansa siten, ettdepakoylapuolelta koriin tai
osuu korirenkaaseen
heittéda viiden (5) sekunnin kuluessa siitatdmaarduovuttaa pallon héanen
kayttoonsa
olla koskettamatta vapaaheittoviivaa tai kolomerinsekietta, ennen kuin
pallo on mennyt koriin tai koskettanut korirengasta
olla harhauttamatta vapaaheitossa (eli harlaivsaa loeittavinaan).

Reunapaikkojen pelaajat saavat asettua vukohteiersekunnin alueen sivuille
merkityille reunapaikoille, joiden syvyydetesakatss (1) metri (kuvio 6).

Nama pelaajat reunapaikoilla eivat saa:
asettua muille kuin heille oikeutetuille reulf@paiko
astua kolmen sekunnin alueelle tai puolueettdikaili¢alle tai siirtyd pois
reunapaikaltaan, ennen kuin pallo irtoaa vapaakagista
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43.2.4

43.2.5

43.3
43.3.1

43.3.2

KORIPALLON VIRALL

hairitéa vapaaheittdjaa toiminnallaan (koskeeittjgaahastapelaajia).

Kuvio 6  Pelaajien ryhmitys vapaaheittojen aikana

Muiden kuin reunapaikkojen pelaajidee pysya vapaaheittoviivan jatkeiden ja
kolmen pisteen kaaren takana siihen hetkeen kaakk&a, pallo koskee
korirenkaaseen tai vapaaheitto paattyy.

Vapaaheiton tai -heittojen aikana, joita selofaan vapaaheittokokonaisuus tai
sisdanheitto, kaikkien pelaajien on pysyttavieittapiean jatkeen ja kolmen
pisteen kaaren takana.

Saantbkohdan 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 tai 43.2&yst@aioukkaaminen on
rikkomus.

Rangaistus

Jos vapaaheittgja itse tekee rikkomuksen:
pistettd ei mydnneta
jokaisen muun pelaajan valittbmasti ennen va@amahakkomusta,
suunnilleen samanaikaisesti tai sen jalkeerritdd@mis jatetdan ottamatta
huomioon.

Pallo annetaan vastajoukkueelle sisdanheittabrittayiavan jatkeen kohdalta,
ellei tilanteessa ole viela vapaaheittoja tatuksgen kuuluvaa sisdanheittoa
jaljella.
Josvapaaheitto onnistya rikkomuksen tekee joku muu kuin vapaaheittgja:
mahdollinen kori hyvaksytaan
rikkomusta ei oteta huomioon.
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43.3.3

44
44.1

44.2
44.2.1

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

44.2.6

Viimeisen tai ainoan vapaaheiton jalkeen paétadnirpeliin mista tahansa
paatyrajan takaa korin tehneen joukkueen eassisiamheitolla.

Josvapaaheitto ei onnisja rikkomuksen tekee:

- vapaaheittdjgjoukkuetoverivimeisessa tai ainoassa vapaaheitossa, pallo
annetaan vastustajille sisdanheittoa varten iitap@adre jatkeen kohdalta,
paitsi jos vapaaheittdjan joukkueella on olkausapaitaan
vapaaheittdj@#astustajavapaaheittaja saa uusintaheiton
molemmat joukkueewiimeisessad tai ainoassa vapaaheitossa, syntyy
ylosheittotilanne.

Korjattavissa olevat erehdykset
Maaritelma

Erotuomarit voivat korjata erehdyksen, jos niglisé@drays on vahingossa
jadéanyt toteuttamatta, mutta vain seuraavissassguauk

myonnettiin ansaitsematon vapaaheitto tai .heitot

jatettiin antamatta ansaittu vapaaheitto tai -heito

erotuomarit hyvaksyivat tai hylkasivat pisiesteitéhierehdyksessa

annettiin vaaran pelaajan heittdd vapaahbiitotai —

Yleinen menettely

Jotta erehdys yllamainituissa kohdissa voidasm kalge erotuomarin,
toimitsijoiden tai komissaarin (jos nimetty)ahsemahnen kuin pallo tulee
uudelleen eloon sen jalkeen, kun pelikello mtykgyna pallo on tdAméan jalkeen
ensimmaisen kerran kuollut.

Erotuomari voi pysayttaa pelin heti huomatjattanakoerehdyksen, kunhan ei
tuota silla kummallekaan joukkueelle haittaa.

Tehtyja virheita ja pisteita, kulunutta pehaikasutbkaan toimintaa, joka on
tapahtunut erehdyksen ja sen havaitsemisesi wali#ithida.

kohdasta, jossa se pysaytettiin erehdyksen dekgaamallo annetaan sen
joukkueen haltuun, jolla oli oikeus pallonahakiita hetkella, kun peli
keskeytettiin erehdyksen korjaamiseksi.

Sen jalkeen, kun erehdys on havaittu ja sekomjate&issa:
Jos pelaaja, jonka on osallistuttava erehdy&aemdesn, on
joukkuepenkillaan, kun hanet on saantdjen mukdudett (harggole
erotettu pelistd, eik& han ole saanut viidgtéanyhh&ndualee palata
pelikentélle erehdyksen korjaamiseksi (jolktén tadeeejdlleen pelaaja).
Erehdyksen korjaamisen jalkeen han saa jaadbepaldinaas pyydetty
saantojen mukaista pelaajavaihtoa, jolloirpb#stuapelikentalta.
Jos pelaaja on vaihdettu kentéltd viidennesévidigartai hanet on erotettu
pelistd, hanen vaihtopelaajansa on osallistelttdylksen korjaamiseen.

Korjattavissa olevia erehdyksia ei voida kagatarejalkeen, kun paatuomari on
allekirjoittanut poytakirjan.
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44.3
44.3.1

44.3.2

44.3.3
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Ennen kuin paatuomari allekirjoittaa poytabiy@magit voivat milloin tahansa
korjata kirjurin virheet, jotka koskevat pistekdervirheiden ja kaytettyjen
aikalisien maaria, tai ajanottajan virheetpghissilo on kaynyt liikkaa tai liian
vahan.

Erityismenettely
Jos mydnnettiin ansaitsemattomia vapaaheittoja.

Erehdyksen seurauksena heitetty vapaaheitttottanitbidaan, ja peli jatkuu
seuraavasti
Jos pelikello ei ole vielda kaynnistynyt erehdidesan se joukkue, jonka
vapaaheitot mitatoitiin, saa sisdédnheitontsiwagalheittoviivan kohdalta.
Jos pelikello on kdynnistynyt erehdyksen jalkeen ja
samalla joukkueella oli pallo hallussaan (&apalleuhallintaan) seka
erehdyksen tapahtumis- ettd havaitsemishetkella, ta
kummallakaan joukkueella ei ollut palloa halkussaeghdys havaittiin
niin myonnetddn sisddnheitto sille joukkueetk,gideus pallon hallintaan,
kun erehdys tapahtui.
Jos pelikello on kaynnistynyt ja erehdyksemrmebvatkella pallo on eri
joukkueen hallussa (tai silla on oikeus paildaamalkuin erehdyksen
tapahtumahetkelld, seuraa ylosheittotilanne.
Jos pelikello on kaynnistynyt ja erehdyksererhisbvatkella on tuomittu
vapaaheittorangaistus, vapaaheitto tai -heét#iareifa myodnnetddn
sisdanheitto sille joukkueelle, jolla oli padkahal kun erehdys tapahtui.

Jos jatettiin antamatta ansaittu vapaahe#ttotai -h
Jos pallo on ollut erehdyksesta lahtien samaeejolidtiussa, jatketaan
erehdyksen korjauksen jalkeen kuten normaistitcagia.
Jos sama joukkue, joka erehdyksessa sai paimhielkee korin, erehdystéa
ei oteta huomioon.

Kun annettiin vaaran pelaajan heittdd vapaahbgitot.

Nama erehdyksessa heitetyt vapaaheitot mit@gdiédrannetaan vastustajille
sisdanheittoa varten vapaaheittoviivan jatkeatta,kobilei ole muista
saantorikkeisté johtuvia rangaistuksia suortettava
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VI

SAANTO - EROTUOMARIT, TOIMITSIJAT, KOMISSBAAREIDAN

VELVOLLISUUTENSA JA OIKEUTENSA

45
45.1

45.2

45.3

45.4

45.5

45.6

45.7

46
46.1
46.2

46.3

46.4

46.5

46.6
46.7
46.8

46.9

Erotuomarit, toimitsijat ja komissaari

Erotuomaritovat paatuomari ja yksi tai kaksi aputuombB@iaonHapunaan
toimitsijat ja komissaari.

Toimitsijabvat kirjuri, apukirjuri, ajanottaja ja 24 seklvon

Komissaariistuu kirjurin ja ajanottajan valissd. Hanemllpigadehtavansa
ottelun aikana on valvoa toimitsijoiden tyslsai@lyavustaa paatuomaria ja
aputuomareita, jotta peli sujuisi joustavasti.

Ottelun erotuomareilla ei saa olla mitaan yiey@ankaan ottelevaan
yhteisoon.

Erotuomareiden, toimitsijoiden ja komissaarin tytdgaa pelid naiden
saantbjen mukaisesti, eikd heilléa ole oikeuttatsawsiden muutoksiin.

Erotuomareiden asuun kuuluvat erotuomaripaitaititshousut, mustat sukat
ja mustat koripallotossut.

Erotuomareiden ja toimitsijoiden tulee ollagstigniieutuneita.

Paatuomarin velvollisuudet ja toimivalta
Paatuomari tarkastaa ja hyvaksyy kaikki v@oitatpetissa kaytetaan.

Paatuomari maaraa virallisen pelikellon, 241dakteen ja aikalisakellon seka
hyvaksyy toimitsijat.

Paatuomari valitsee pelipallon vahintdan katdéstgo(kkueen esittamasta
kaytetystd pallosta. Jos kumpikaan niistd ai @aigdlloksi, han voi valita
parhaan kaytettavissa olevan pallon.

Paatuomari ei saa sallia pelaajien pitaa getkaitdaattavat aiheuttaa muiden
pelaajien loukkaantumisen.

Paatuomari aloittaa ensimmaisen jakson hejtasmditbn keskiympyrassa ja

.......

Paatuomarilla on valta keskeyttaa ottelu osuvhtgidssa.
Paatuomarilla on valta paattaa, etta joukkuettélurdéuovutuksella.

Paatuomari tarkastaa huolellisesti poytakajan paityttyd tai milloin pitda sita
tarpeellisena.

Paatuomari hyvaksyy allekirjoituksellaan poyp#Etigmn paatyttyd. Tama
paattaa erotuomarien tehtavat yjateyden ottelutapahtumaan. Erotuomarien
toimivalta alkagheidan saapuessaan pelikentalle 20 minuuttisotezinka
maarattya alkamisaikgaggtyyheidan hyvaksyttydan peliajan paattyneeksi.
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Jos enemmaén kuin 20 minuuttia ennen otteluluraikat&aista alkamisaikaa

tapahtuu luovutus, pelistd erottamisen aiheditavai \pelaajat, valmentajat,
apuvalmentajat tai joukkueen avustajat syyélikiyvédi peliajan paatyttya ennen
poytakirjan allekirjoitusta johonkin epaurisaijantakoon, on paatuomarin
kirjoitettava kuvaus tapahtuneesta poytakirj@pukéle, ennen kuin han

allekirjoittaa sen. Paatuomarin (tai mahdolhsissadm) on l|ahetettava

yksityiskohtainen selostus tapahtuneesta jétpesténalle organisaatiolle.

Paatuomari tekee lopullisen péaatoksen aina, &ontapeellista tai kun
erotuomarit ovat eri mieltd. Ennen paatéstaéam héavetella aputuomarin,
komissaarin (jos nimetty) ja/tai toimitsijog$an kan

Ennen poytakirjan allekirjoittamista paatuomasikeus hyvaksya ja, jos on
saatavissa, kayttdd teknisia apuvdlineitda pittaedesiko pallo heittdjan
kadestd, ennen kuin peliaika paattyi jakskomajanjdpussa.

Paatuomarilla on valta paattdaa kaikista seikojeisia ei ole erityista
mainintaa naissa saannoissa.

Erotuomarien velvollisuudet ja toimivalta

Erotuomareilla on valta tehda paatoksensa sééktijesesta, tapahtuipa se
kentdn sisd- tai ulkopuolella, mukaan lukiesyjapdiytd, joukkuepenkit ja
valittbmasti rajaviivojen takana olevat alueet.

Erotuomatrit viheltavat sdantorikkeen tapalakessagattyessa tai katsoessaan
tarpeelliseksi katkaista pelin. Erotuomariene eviheltda onnistuneen
pelitilannekorin tai vapaaheiton jalkeen gik&wsilpallo tulee eloon.

Harkitessaan, tuomitaanko tapahtunut koskekksniaisy erotuomareiden on
jokaisessa tapauksessa otettava huomioon jdtapainoi&ein seuraavat
perusperiaatteet:
pelisaanttjen henki ja tarkoitus seka ottelen sidydhinen
johdonmukaisuus sovellettaessa hyoty/haittaskapiedt tarkoittaa, etta
erotuomareiden ei tulisi katkaista pelin supnvemistl tarpeettomasti
tuomitsemalla satunnainen pelaajakosketusumtitahgiotya kosketuksesta
vastuussa olevalle pelaajalle eikd haittaa stustajgansa
terveen maalaisjarjen johdonmukainen kayttakissn dteeluissa ottaen
huomioon osallistuvien pelaajien taso sekazas®meta ottelun aikana
johdonmukaisuus pelin hallinnan ja sujuvuudammotéesaysessa aistien
jatkuvasti, mitd osallistujat yrittavat tehddutjaerp tilanteisiin pelin
vaatimusten mukaisesti.

Jos jompikumpi joukkueista tekee vastalausasymagri@t(tai mahdollisen
komissaarin) on raportoitava vastalauseestm kiédgastavalle organisaatiolle
tunnin kuluessa peliajan paattymisesta.

Jos erotuomari loukkaantuu tai jostain muustai sxgigaitkaa tehtaviaan viiden
(5) minuutin kuluessa, pelia jatketaan. Toinemasrdiiomitsee yksin ottelun
loppuun asti, ellei ole mahdollista korvatantoukittea erotuomaria toisella,
kelpuutettavalla erotuomarilla. Kysyttyaan meoigsaakilta (jos nimetty) pelia
jatkava erotuomari paattaa toisen erotuomalrirsesthdmrvaamisesta.
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47.6 Jos paatoksen selventdmiseksi tarvitaan slmidststa,i se on kaikissa
kansainvalisissa otteluissa tehtava englanniksi.

47.7 Kaikilla erotuomareilla on valta tehdd paatokdisolireuuksiensa rajoissa,
mutta heilla ei ole oikeutta syrjayttdd tai asekimeenalaiseksi toisten
erotuomarien paatoksia.

48 Kirjurin ja apukirjurin velvollisuudet

48.1 Kirjurillaon oltava kaytéssaan poytakirja, ja hdnen ahttavaleh

- joukkueiden merkitsemisesta eli ottelun alopEa@ien nimistd ja
numeroista seka kaikista vaihtopelaajista, |¢otkia peeliin. Kun tapahtuu
saantorike, joka koskee viittd (5) pelin alpglaaegea, vaihtoja tai pelaajien
numeroita, hanen on ilmoitettava asiasta |laf@rotnahearille niin pian kuin
mahdollista.
pistetilanteesta merkitsemalla juoksevastesg)aagsa poytakirjaan seka
pelitilannekorit ettéd onnistuneet vapaaheitot
jokaiselle pelaajalle tuomittujen virheiden iskisf@am Kirjurin  on
huomautettava erotuomarille heti, kun jollekistgpel@mitaan viides virhe.
Hanen on merkittdva valmentajille tuomitut wekmisetjia huomautettava
erotuomarille heti, kun valmentaja on erotditiia $EmMoin h&nen on
huomautettava erotuomarille heti, kun pelaajahngh kaksi (2)
epaurheilijamaista virhetta ja hanet on erpétittiva
aikalisien kirjaamisesta. H&nen on ilmoitettamemagmlle seuraavan
aikalisdimahdollisuuden alkaessa, ettd joukkugdownt @kalisan, seka
iImoitettava valmentajalle erotuomarin valitkseldmentajalla ei ole enéa
aikalisia kaytettavissa kyseisella puoliggikadgilla.
vuorohallinnasta kayttden vuoro-osoitinta. tligirkiantad vuoro-osoitin
valittbmasti ensimmaisen puoliajan paatyttygokdaleet vaihtavat koreja
toiselle puoliajalle.

48.2 K|rJur|ntaytyy myaos:
nayttad, monesko virhe pelaajalle kulloinkmitia, tnostamalla molempien
valmentajien nakyviin taulu, jossa on kysegjan peleiden lukumaara
asettaa joukkuevirhemerkki toimitsijapdydéahesaianeen joukkueen penkin
puoleiseen paahan silla hetkella, kun pallo Idoleesen neljdnnen
joukkuevirheen jalkeen kyseisella jaksolla
huolehtia pelaajavaihdoista
antaa aanimerkkinsistg kun pallo on kuollut, mutta ennen kuin mallo tule
jalleen eloon. Kirjurin &&nimerkin kuulempysgiyta pelikelloa eiké pelia eika
aiheuta pallon kuolemista.

48.3 Apukirjurintulee huolehtia tulostaulusta ja avustaa kiikas. tulostaulun ja
virallisen poytakirjan valilla on sellaineta, riginka syytd ei voida selvittaa,
poytakirja on ensisijainen, ja tulostaulun négtigitagan poytakirjan mukaiseksi.

48.4 Jos poytakirjaa pidettaessa tapahtunut erehdyaamiom
pelin kuluessa, kirjurin on odotettava ensirknalisgn pallon tilannetta,
ennen kuin antaa danimerkkinsa



KORIPALLON VIRALL

peliajan paattymisen jalkeen, mutta ennen kiomaréain allekirjoittanut
poytakirjan, erehdys on korjattava, vaikka t@um& kuttaisi ottelun

lopputuloksenkin

sen jalkeen, kun paatuomari on allekirjoittiakirjgpgyerehdysta ei voi enda
korjata. Paatuomarin tai komissaarin (jos téytyityjaportoida kilpailun
jarjestavalle organisaatiolle tapahtuneesta.

49 Ajanottajan velvollisuudet

49.1 Ajanottajalla on oltava kaytossaan pelikadlsgkallo ja hanen on:
mitattava peliaika, aikalisat ja pelitauot
varmistettava, etta erittain voimakasaaninenkkgkuuokiu automaattisesti
jakson peliajan paattymisen merkiksi
saatettava ajan paattyminen milla tahansa tawatiemageiden tietoon
valittdmasti, jos hanen danimerkkinsa eitgoeit&usilla
IImoitettava joukkueille ja erotuomareille n&alméEa(3) minuuttia etukateen
kolmannen jakson alkamisesta.

49.2 Ajanottajan on mitattpebaikasseuraavasti:

kaynnistettava pelikello, kun:
hyppé&éja on laillisesti lyonyt palloa ylosheitossa
pallo jA4 eloon epaonnistuneen ainoan tai viuaesETreiton
jalkeen ja koskettaa kentélla oleva pelaajaa
sisdanheiton jalkeen pallo koskettaa saantOjsestnidemtalla
olevaa pelaajaa.

pysaytettava pelikello, kun:
jakson peliaika paattyy
erotuomari viheltéda pallon ollessa elossa
aikalisaa pyytaneen joukkueen vastustaja telkeagadirin
tehdaan pelitilannekori ottelun neljannen jajetkoajan kahden
(2) viimeisen minuutin kuluessa
24 sekunnin &animerkki soi pallon ollessa job&kussm

49.3 Ajanottajan on toimitiakalisalld&seuraavasti:
kaynnistettdva ajanottolaite heti, kun erotulogitéd pillinsa ja nayttaa
aikalisan kasimerkin
annettava danimerkki, kun aikalisasta on kidgkuht8
annettava danimerkki, kun aikalisd on paattynyt.

49.4 Ajanottajan on toimitgawktauollsseuraavasti:
- kaynnistettava ajanottolaite heti, kun ed&liomem jpaattynyt.

annettava aanimerkki ennen ensimmaista ja jeésoatt&un jakson alkuun
on 3 minuuttia, 1 minuutti ja 30 sekuntia
annettava danimerkki ennen toista ja neljadtésghidsgkaista jatkoaikaa,
kun jakson alkuun on 30 sekuntia
annettava &animerkki ja samanaikaisesti pydagett@itokello, kun
pelitauko paattyy.



PELISAANNOT 2008 53

50

50.1
50.2

50.3

50.4

50.5

24 sekunnin valvojan velvollisuudet

24 sekunnin valvojalla on oltava kaytossaam2ih ke, ja hanen on kaytettava
sitd seuraavasti:

Sekaynnistetddmina, kun pelaaja saa elossa olevan pallosahkéntilla.

Se pysaytetddn, asetetaan takaiih sekuntiin, ja siind ei ole mitdéan lukemaa
nakyvissa, kun:
- erotuomari viheltaa virheen tai rikkomuksem merkiks
pallo menee sdantdjen mukaisesti koriin
pallo osuu vastajoukkueen korirenkaaseen,spaéto juuttuu renkaan ja
levyn valiin
peli pysaytetddn sen joukkueen toimien takial@palloa hallussaan
peli pysaytetddn joukkueista rippumattomiernabkiajipaitsi jos vastustajille
aiheutuisi haittaa.

Se asetetaan takaisi@4 sekuntiin siten, ettd lukema on nakyvissa, ja
kaynnistetddn uudellegkun joukkue saa elossa olevan pallon haltot#tisa ke

Pelkka vastustajan kosketus palloon ei alod sekannin jaksoa, jos pallo jaa
edelleen saman joukkueen haltuun.

Se pysaytetdan, mutta ei palautasekuntiin, kun sama joukkue, jolla oli pallo
hallussaan, saa sisaanheiton, kun:
- pallo on mennyt ulos

saman joukkueen pelaaja on loukkaantunut

seuraa ylosheittotilanne

on tuomittu kaksoisvirhe

joukkueille tuomitut samat rangaistukset kumoutuvat

Sepysaytetdan ja sammuteta&nn joukkue saa elossa olevan pallon haltuunsa
kentélla ja pelikellossa on jakson peliaikaagdigrnman kuin 24 sekuntia.

24 sekunnin aanimerkki ei pysayta pelikelloa edidaiheuta pallon kuolemista,
ellei joukkueella ole palloa hallussaan.
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A — EROTUOMARIN KASIMERKIT

A.1 Vain naissa saannoissa kuvatut kasimerkélisiat Kaikkien erotuomareiden tulee

kayttda naita jokaisessa pelissa.
A.2  On tarkea, etta myos toimitsijat tunteei sidrakit.

l. KORIN HYVAKSYMINEN
2 3 4 5
YKSI PISTE KAKSI PISTETTA| KOLMEN PISTEENONNISTUNUT KOLMEN HYLATTY KORI

HEITTOYRITYS PISTEEN tai
KORI PELI PAATTYY

Yksi sormi, Kaksi sormea, Kolme sormea, | Toinenkin kdsi samaan Heiluta avokasia
'nyokytéd' ranteestal kési ylos ojennetturfa tapaan ojennettung edessa ristiin

‘nyokytd' ranteestq

I. PELIKELLON KAYTTO

Ie 7 8 9
PYSAYTA PELIKELLO / REEILIKELLO SEIS VIRHEESTAPELIKELLO KAYNTIIN| 24 SEKUNNIN ASETUS
(samalla vihellys) (samalla vihellys) it

-

tai
El PELIKELLOA KAYNT

£
0

Nyrkki ylos —
avokammen ojentuu tekijan Pudota avokammen teravigBiorita katta ylhaalla, etuTrmi

Avoin kasi ylos ojennettuna vyotaroa kohden alas ojennettuna

[l. HALLINNOLLISET

10 11 12 13 14
PELAAJAVAIHTQPELAAJA KUTSUTAAN MYONNETTY EROTUOMARIEN J NAKYVA LASKEMI!\lEN
(samalla vihellys KENTALLE AIKALISA TOIMITSIJOIDEN|  (viis ja kahdeksan

(samalla vihellys) VALINEN sekuntia)

KOMMUNIKOINTI
)

Sormilla laskien

Avokammenella Etusormi ojentuu Peukalo ylospain
Kasivarret edessa rigtiirviitataan itseen pair avokdmmeneen
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V. RIKKOMUKSET

15

ASKELRIKKOMUS

16

VAARA KULJETUS:
KAKSOIS-
KULJETUS

Taputtava liike kasilla

o VAARA KULJETUS:
- PALLON
KANNATUS

Avokammenen
puolipyorityksia

18

KOLMEN SEKUNNIN
By RIKKOMUS

Kolme sormea ojennetugsa

Nosta viisi sormea

Nosta kahdeksan sorm

bSormet taputtavat olkapé

19 20 21 22
~ VIIDEN SEKUNNIN | KAHDEKSAN SEKUNNIN 24 SEKUNNIN PALLON PALAUTUMINEN
a RIKKOMUS fy RIKKOMUS ?'\, RIKKOMUS TAKAKENTALLE

Sormea heilutetaan
hdtéskirajan molemmin pyplin

TAHALLINEN
POTKU

\
=)
=
N,
¢

e w5

Osoita etusormella jalkate

24

Y,

= 4 |

b

Vaakasuorassa kasivarres
&Busormi pelin jatkamissuuntaan

PALLO ULOS KENTALTA

ja/tai T

. PELIN
JATKAMISSUUNTA

25

YLOSHEITTO-

Kohotetut peukalot

paéan ylapuolelle ja sen jallgeen
sa hayttaen vuoro-osoittime
suunnan.

ILANNE

55
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V.

VIRHEEN RAPORTOINTI KIRJURILLE (3 osaa)

OSA 1 - PELAAJANUMEROT

KORIPALLON VIRALL

26 27 28 29

Numero 4 Numero 5 Numero 6 Numero 7
30 31 32 33

Numero 8 Numero 9 Numero 10 Numero 11
34 35 36 37

Numero 12 Numero 13 Numero 14 Numero 15
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OSA 2 - VIRHEEN TEKOTAPA

38

SAANTOJEN VASTAINEN

39

KASIEN KAYTTO

Isku k&den syrjalla

ESTAMINEN
(hytkkaaja tai puolustaja)

40

KOHTUUTON
KYYNARPAAN
KAYTTO

Heiluta kyynarpaata

41

KIINNIPITAMINEN

ranteeseen Molemmat kédet lanteille taaksepain Tartu ranteeseen
42 43 44 45
TYONTAMINEN PALLOLLISEN PALLOLLISEN KAKSOISVIRHE
tai TORMAYS JOUKKUEEN
PALLOTTOMAN VIRHE
TORMAYS

Iske nyrkilla Ojennettu nyrkki Heiluta nyrkkeja
Tyontd avokasin avokdmmeneen kohti pelin jatkamissuuntaa ristiin paan paalla
46 47 48

TEKNINEN VIRHE

Muodosta T-kirjain
avokammenin

EPAURHEILIJAMAINEN

Tartu virhemerkisséa
pystykaden ranteeseen

VIRHE

Molemmat nyrkit
ylds kohotettuina

PELIKELVOTTOMUUDHEN
AIHEUTTAVA VIRHE

57



58

OSA 3 - MYONNETTYJEN VAPAAHEITTOJEN MAARA

49

YKSI
VAPAAHEITTO

Kohota yksi sormi

50
KAKSI
VAPAAHEITTOA

Kohota kaksi sormea

51

KOLME
VAPAAHEITTOA

Kohota kolme sormea

TAl

- PELIN JATKAMISSUUNTA

52

Osoita vaakakaden
etusormella

53
PALLOLLISEN JOUKKUH
VIRHEEN
JALKEEN

Vaakakaden nyrkki
Pelin jatkamissuuntaan

EN

KORIPALLON VIRALL
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VI.

VAPAAHEITTOJEN OSOITTAMINEN (2 osaa)

OSA 1 - KOLMEN SEKUNNIN ALUEELLA

54

YKSI
VAPAAHEITTO

1 sormi vaakasuorassa

55

KAKSI
VAPAAHEITTOA

2 sormea vaakasuorassg

i1

56
KOLME
VAPAAHEITTOA

3 sormea vaakasuorass

OSA 2 - KOLMEN SEKUNNIN ALUEEN ULKOPUOLELLA

57

YKSI
VAPAAHEITTO

58

KAKSI
VAPAAHEITTOA

Etusormi pystyssa
kohotettuna sivulle

Avokammenet sivuille
kohotettuina

59
KOLME
VAPAAHEITTOA

Kolme sormea koholla
molemmissa kasissa

Kuvio 7

Erotuomarien kasimerkit

59
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B - POYTAKIRJA

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET

TeamA TeamB

Conpetition Date Time R eferee

Gane No. Place U npire 1 Umpire 2

TeamA RUNNING SCORE

Time-outs Teamfouls A B A B A B A B

L] Period 3[4] 1| 1 21| a1 81| e 21 121

111 Period 2|2 2| 2 | g 122 122

MT1 Extra periods 3|3 43| 43 3| 83 123 123

T T oS 4| 4 4| 4 R 4] 124

m Players NoJ w]g 23745 5] 5 5| &5 5| & 125 15
4 6] 6 46| 46 8| 8 128 129,
S 7] 7 47| a7 87| &7 7 177
6 8| 8 48] 28 BE 128 18
7 9] 9 29| 20 | 89 129 19
8 10 10 50| 50 0| @0 130 190
9 Tl T 51| 51 1| o1 131 131
10 AR 5| % 2| @ 1] 12
1 B[ 13 53| 53 %[ =B 13 133
2 14| 14 54| 54 KR 121 134
13 5| 15 5| 5% & %6 18] 135
14 16| 16 55| 56 %| % 138 139
15 17| 17 57( 57 o7 o7 137 137

Coach 18] 18 BE %[ = 13 138

Asdstant Qoach 19| 19 5| 5 ®| 9 130 139

TeamB 20| 20 60| 60 100 100| 140| 140

Time-outs Teamfouls 21| 21 61| 61 101 101 11| 141

T Period  [1[2[3[4] [1]2[3[4] 2|2 @2 @ 102] 10 120] 120

[TT11 Period 1]2[3[4 ii 22 ﬁlﬁ ﬁiﬁ

u':_l_l ;)dra periods — 5| 5 6| 6 106| 105 15| 145,

o ayers Nof"n|1 27374 5 %| 2% 6| 6 106 106 146| 146
4 27| 27 67| 67 107] 107 47| 147
5 38| 3 8| &8 108| 108 48| 148
6 2| 2 | @ 109] 109 149| 149
7 EJES | 10 110 110 150| 150
8 31| aL 71| 7L | 1] 151 151]
9 2| AR 112 112 15| 159
10 BE | 73 113) 113 153 153
11 RAE 7| 74 114 14 154 154
12 EES | 115 115 156| 155,
13 »| B 7| 76 116 116 156|156,
14 37| 37 7|7 117 117 157 157
15 BE | 8 118 118 158|159

Coach BE | 119 119 150| 159)

Asssart Coach 20| 20 | & 120 120 160 160

Scorer Scores  Period A_ B

Assistant scorer Period A___ B___

Trver Period A__ B__

! Period A B

24" operator Bdraperiods A B

Referee Fnal Score TeamA __ TeamB

Urmpire 1 Umpire 2

Captain's signature in case of protest Name of winning team

Kuvio 8 Poytakirja



PELISAANNOT 2008 61

B.1
B.2

B.3

B.3.1

B.3.2

B.3.3

B.3.3.1

B.3.3.2

B.3.3.3

B.3.4

Virallinen poytékirja, joka on kuvioss#B3\.oridknisen komitean hyvaksyma.

Se siséltda varsinaisen poytakirjalehdekolisékerivaristd kopiolehted. Valkea,
alkuperdinen on FIBA:n kappale. Ensimmainem, kapioe kuuluu kilpailun
jarjestavélle organisaatiolle, toisen, vaalesampsaai ottelun voittanut joukkue ja
viimeinen, keltainen, kopio luovutetaan ottelusszehe joukkueelle.

Huomaa: 1. Suositellaan, etta kirjuri kaytté&ikahsta kynad; toista kaytetaan
ensimmaisella ja kolmannella jaksolla ja tmHtajtoneljannella
jaksolla.

2. Poytékirja voidaan valmistella ja tayttééskeneel

Vahintaan 20 minuuttia ennen ottelun alokugian tulee valmistella poytékirja
seuraavalla tavalla:

Han merkitsee ottelevien joukkueiden yt#hefapodyldosaan varattuun tilaan.
Ensimmaisena tulee aina olla paikallinen jailéukkike).
Turnaustapahtumissa, tai kun ottelu pelataanettpoale kentalla,
ensimmaiseksi joukkueeksi merkitaan ottelu@hgisiassainittu.

Ensimmaista joukkuetta kutsutaan A:ksi jakmista B:

Sitten hanen on merkittava:

kilpailun nimi

ottelunumero

ottelun paivays, peliaika ja -paikka

ottelun p&é- ja aputuomarin tai aputuomarien nimet.

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
TeamA HOOPERS TeamB PONTERS
Conpetition _WGOM _Date 20. 11. 2004Time 2000 Referee  _WALTON, M. .
Game No. 5 Place GENEVA Umirel CHANG Y. Unpre2 _BARTOK K

Kuvio 9  Pdytakirjan ylaosa

Kirjurin on sitten kirjattava molemp@eieoti@likkueiden pelaajat valmentajan tai
hanen edustajansa toimittamasta joukkuejasestan Agoukkue merkitddn
poytakirjan ylaosaan ja B-joukkue taman alapuolelle

Ensimmaiseen sarakkeeseen merkitaampdtaajan lisenssinumero (kolme
viimeistd numeroa). Turnauksissa lisenssinunr&@inmeain  pelaavan
joukkueen ensimmaiseen poytakirjaan.

Toiseen sarakkeeseen merkitaan kunkan prl&animi sekd etunimen
alkukirjain, kaikki SUURIN PAINOKIRJAIMINngpeliaagan ottelussa kayttdméa
pelinumero. Joukkueen kapteeni osoitetaan kemenmérkittavalla maininnalla
"CAP”.

Jos joukkueessa pelaa vahemman kuinajb2, peigataan kayttdmaton
pelaajarivi lisenssisarakkeesta lahtien virkeesaklasti yliviivauksella.

Kummankin joukkuesarakkeen alaosaasrkitpgerBUURIN PAINOKIRJAIMIN
valmentajan ja apuvalmentajan nimet.
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B.4
B.4.1

B.4.2
B.4.3

B.4.4

B.5
B.6

B.7
B.7.1

B.7.2

KORIPALLON VIRALL

Viimeistaan 10 minuuttia ennen ottelun adoeentajien tulee:

vahvistaa joukkueensa jasenten nimien aja pedidumeroidensa oikea
kirjaaminen

2 vahvistaa valmentajan ja apuvalmentjakirfams

iimoittaa aloitusviisikkonsa merkitseendlléagii "x” pelaajanumeron viereen
"Kenttapelaaja’-sarakkeeseen

allekirjoittaa poytékirja.
A-joukkueen valmentaja tekee edell& mainitun ensiks

Ottelun alusdarjuri ympyroi joukkueiden aloitusviisikoidgenp@istit (X).

Ottelun aikandirjuri merkitsee samanlaisella pienella tashti@pelaaja’-
sarakkeeseen (x) (ilman ympyréintia) kentiédleramsillevan vaihtopelaajan.

Time-outs Teamfouls

7 Period O I O 0024
18] 410 Period PP [XDRDLDS
—— Bxtra periods
. Players Nof] | Jods,
00l | MAYER E 4 [X|P,

002 | JONES, M. 5| X|P|P|P|——
03| SMITH.E 6 QB[P -
04 | FRANK, Y. 7 | X TP,

010 | NANCE L g8 |R|PPIu

012 | KING H (CAP) I RE

014 |[WONG P 10

015 |RUSH S, 1] X [P[P,

021 |[MARTINEZ, M. 13| X [P|PTR| T~
022 | SANGHES, N. MR RREBEY
024 | MANGS, K 15| X |P,|D,

Coach LOOR A B,|—
Assigtart Coach ~ MONTA, B.

Kuvio 10 Joukkueet poytakirjassa

Aikalisat

MyoOnnetty aikalisa merkitaan kummallagallgoyal jatkoajalla kirjoittamalla
peliajan minuuttilukema asianomaiseen ruutuaenaukhen alla.

Kunkin puoliajan ja jatkoajan paatytgadké@yttat aikalisaruudut yliviivataan
kaksinkertaisin vaakaviivoin.
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B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3

B.8.3.1
B.8.3.2
B.8.3.3

B.8.3.4
B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

Virheet

Pelaajien virheitd ovat kosketusvirhaset, tepéurheilijamaiset tai pelista
erottamiseen johtavat virheet, ja ne tulekunietairheen tehneelle pelaajalle.

Valmentajan, apuvalmentajan, vaihtopelgajkkupen avustajan virheet ovat
teknisia tai pelista erottamiseen johtavig jarheitdrjataan valmentajalle.

Virheet merkitdan seuraavasti:
Kosketusvirhe merkitaan "P” (personal).
Pelaajan tekninen virhe merkitdannitaliech

Valmentajalle tuomittu tekninen virHékdintaisesta epéaurheilijamaisesta
kaytoksesta merkitéan "C” (coach). Toisestaastastteknisestd virheesta

merkitdéan myos “C”, jonka perdan jaljella olevaam merkitaan "D”

(disqualifying).

Muusta syysta valmentajalle tuomidn terermerkitdan "B” (bench).
Epaurheiljamainen  virhe  merkitdéan  "Ujorts(oaslike).  Toisesta

epaurheilijamaisesta virheestd merkitaan myoskadJperddn jaljella oleviin
ruutuihin merkitaan "D”.

Pelista erottamiseen johtava virhe mi@kitaa

Jokainen virhe, josta seuraa vapaahwtiofddn lisaamalla heittojen maaraa
iImaiseva numero (1, 2 tai 3) kirjainmerkin"€~, "B”, "U” tai "D” jalkeen.

Molemmille joukkueille tuomitut sanednariieimngaistukset, jotka kumoavat
toisensa saantokohdan 42 (Erikoistilanteet)stnukaidétaan lisaamalla pieni "c”
(cancelled) kirjainmerkin "P”, "T”, "C”, "&",DUjalkeen.

Kunkin jakson jalkeen kirjurin on arpéddsaMa pystyviivalla pelaajille jo taytetyt
ja viela kayttdmattomat virheruudut toisistaan.

Ottelun jalkeen kirjuri ylivilvaa tayttamagé yg@eeuudut paksulla vaakasuoralla
viivalla.

B.8.3.10Esimerkkeja pelistad erottamiseen johtavista viéheis

Kun valmentaja, apuvalmentaja, vaihtopelaaj#d kemséettu pelaaja tai
joukkueen avustaja on erotettu pelista handtugamisjaoukkuepenkkialueelta
(sdantbkohta 39: Tappelu), se merkitaan allanoikaizesti. Pelista erotetun
henkilon jaljella oleviin tyhjiin virheruutdkitizamér.

Jos vain valmentaja erotetaan pelista:

Coach LOCR A F|F
Assstant Coach ~ MIONTA, B.

Jos vain apuvalmentaja erotetaan pelista:

Coach LOOR A
Assigant Coach  MONTA, B. FIF|F

Jos seka valmentaja ettd apuvalmentaja erolistaan pe

Coach LOOR A F|F
Assigant Coach  MONTA, B. FIF|F
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Jos vaihtopelaajalla on vahemman kuin nefé kaikktin tyhjiin virheruutuihin
merkitaan "F":
[003 [SMITH, E [ 6 [K[P.[P]F]F[F]

Jos kyseessa on vaihtopelaajan 5. virhe, viimmieaartuun merkitaan "F:
[002 TIONES, M. | 5 |®|T|P[P[P,[F|

Jos vaihtopelaajalla on jo ennestdan 5 virlkit@am#" viimeisen virheruudun
peraan:

[015 [RUSH, S. (1] x[L[PJR.[P]P]F

Edella mainittujen pelaajien Smith, Jones jaiRigdnisaksi, tai jos joukkueen
avustaja erotetaan pelista, merkitaan yksi iekmenen

Coach LOCR A
Assstant Coach ~ MIONTA, B.

Huomaa: Sdantdokohdan 39 (Tappelu) vuoksi tuomittuga teekpedista erottamiseen

johtavia virheita ei lasketa mukaan joukkueyvirheisi

B.8.3.11 Vaihtopelaajan pelista erottamiseesm yohiav(muu kuin saantokohta 39)

merkitaan:
[001 [MAYER E [4[XIp] | | ]
seka

Coach LOCR A B,
Assstant Coach ~ MIONTA, B.

B.8.3.12 Apuvalmentajan pelistd erottamiseen yoht&av(muu kuin séantékohta 39)

merkitaan:
Coach LOOR A B)
Assstant Coach  MIONTA, B. D

B.8.3.13 Kentalta poistetun pelaajan (hanella eanegtidn viisi virhettd) pelista

B.9
B.9.1

B.9.2

erottamiseen johtava virhe (muu kuin sdantdkobtaitz@n:
[015 [RUSH, S. [ 1] X [T.[P.[P.[P,[P|D

seka

Coach LOCR A
Assstant Coach ~ MIONTA, B.

Joukkuevirheet

Kutakin jaksoa varten on kaytettavissaunejgjoukkueen nimen alla ennen
pelaajaluetteloa) joukkuevirheiden merkitsemiseksi.

Aina kun pelaaja tekee kosketusvirhesen, tefdurheilijamaisen tai pelista
erottamiseen johtavan virheen, kirjurin on véeskiti@ilyos virheen tehneen
pelaajan joukkueelle merkitsemalla asianmukaigearsuuri rasti (X).
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B.10
B.10.1

B.10.2

B.10.3

B.11
B.11.1

B.11.2

B.11.3

B.11.4

B.11.5

B.11.6

Pistetilanne

Kirjuri merkitsee muistiin juoksevassa jarjg¢

molempien joukkueiden tekemat pisteet.

Poytakirjassanetja tulossaraketta, joissa on ju

numerointi.

Tulossarakkeessa on taas nelja pystysuunt&istez

Nw|l®|®

Kaksi vasemmanpuoleista sarakettgookkéetta

kaksi oikeanpuoleista joldkuetta vart

=

Keskimmaisissa sarakkeissa on valmiina |

\‘

pistekertymat (160 pisteeseen) kummallekinljeukk

—

Kirjurin tulee:

ensinvetaa vinoviiva (/) saavutetun pelkdanng

\374

tuottaman pistelukeman yli ja piirtdd tumr

=is

pybrea tapld [ onnistuneen vapaah

tuottamalle pisteluvulle, jolloin on heti

joukkueen saavuttamiai yhteispistemaara

14

sen jalkeermerkita uuden pistelukeman ( / Yai

viereen korin tehneen pelaajan numero.

16

16

17

Pistetilanne: lisdohjeet

Kolmen (3) pisteen pelikorin heittaneen

pelinumero rengastetaan.

Omaan koriin valssmo tehty pelikori merk

vastajoukkueen kentalla olevan kapteenin tekemélk-@

RIS

Hyvéaksytyt pisteet heitosta, josia epalhinkai

paatynyt koriin (31 - Pallon kielletty torjukden|a

24

hairinty merkitddn koriinheittoa yrittdneen

tekemiksi.

5 [N

Kunkin jakson paatyttyd on kirjurin rengasaivait

NS

-merkilla  kummankin  joukkueen koripis

saavuttamat lukemat ja vedettava vahvasthrietinnie

poikkiviiva niiden alle sekd jatkettava viivex

pelaajien pelinumeroiden alle, jotka tekivéae

31

pisteet joukkueelleen.
Kunkin jakson alkaessa Kkirjuri jatkaa tuloss

juoksevaa tayttba ennen taukoa saavutetuists

R(®

eteenpain.

10

Aina kun on mahdollista, kirjurin tulisi taukisteac
pistetilanteensa yhdenmukaisuus tulostaulun

10

kanssa. Jos pistetilanteessa on eroa ja

12

37
3B

3B

kirjauksensa on oikea, hénen tulee ryhtya
tulostaulun naytdn oikaissksis Jos han ei ole v

(@)

10

2

)

12
12

tai toinen joukkueista esittdd vastavaitteeksdsix
hanen on ilmoitettava asiasta paatuomariile ipedi
kuolee ja pelikello pysaytetty.

Kuvio 11
Pistetilanne
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B.12
B.12.1

B.12.2

B.12.3

B.12.4

B.12.5

Pistetilanne: Loppumerkinnat

Ottelun paatyttyd Kkirjuri vetdd vahvan vaal
kaksoisvivan kummankin joukkueen saav
lopullisten pisteiden alle jatkaen viivoituse
pelaajien pelinumeroiden alle, jotka tekivéiljea
viimeiset pisteet. Edelleen harnea vetdd vinovi
pistesarakkeisiin mitatdidakseen kayttamatté
pisteruudut.

Kunkin jakson paatyttya lorunerkittava molerr
joukkueiden silla jaksolla saavuttamat ke
poytakirjan alaosaan varattuun kohtaan.

Othen pdaatyttya kirjurin on merkittava loppt
voittaneen joukkueen nimi.

Sen jalkeen Kkirjuri Kirjoittaa sukunpagtésérja
isoin kirjaimin pyydettydan siihen vastaavagtirie
ajanottajan ja 24 sekunnin valvojan nimet.

Apuomarin tai aputuomarien allekirjoitettuajam
paatuomari hyvaksyy ja allekirjoittaa sen i
Tama toimenpide paattda ottelun halli
toimenpiteet ja erotuomarien yhteyden otteluun.

KORIPALLON VIRALL

\,
LA
(o))

ol

N

=
JEIEIBIR S

Kuvio 12
Loppumerkinnat

Huomaados jommankumman joukkueen kapteeni allgkiryoétkagan
tehdakseen vastalauseen (kayttden kohtaa "Kalfekiejoitus
vastalauseen johdosta”), toimitsijoiden ja apututana
aputuomarien on jaatava paatuomarin kayttosrmeksaagat

hanelta luvan poistua.

Kuvio 13 Poytakirjan alaosa
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C - VASTALAUSEMENETTELY (FIBA:N VIRALLISISSAIKSERAI

Jos FIBA:n virallisissa kilpailuissa joukkue etafsan loukatun erotuomarin (paa- tai
aputuomarin / aputuomarien) paatoksen johpbodten tanuun ottelun aikaisen tapahtuman
vuoksi, sen tulee menetelld seuraavasti:

Cl

C.2

C.3

CA4

Ottelun paatyttyd on kyseisen joukkueerink@p#eleh valittomasti ilmoitettava
paatuomarille, ettd se tekee vastalauseenopipeituoksesta, ja allekirjoitettava
poytakirjan kohta "Kapteenin allekirjoitus sestgaludosta”.

Jotta vastalause olisi pateva, pelipaikallganlkkaeen virallisen edustajan (joko
seuran tai maaottelussa kansallisen liiton dusia@ jattdd kirjallinen
vastalausevahvistus 20 minuutin kuluessa Gitglomspeata.

Yksiloity selvitys ei ole tarpeen. Riittadjdiatakin: " X:n kansallinen liitto (tai
joukkue X) tekee vastalauseen lopputulosta dibblizesa joukkue X vastaan

joukkue Y". Samalla on talletettava vakuudékSD2&@staava summa FIBA:n

edustajalle tai teknisen komitean puheenjohtajalle.

Kansallisen liiton tai kyseisen joukkueenaid jétgtinaisen vastalauseen teksti
FIBA:n edustajalle tai teknisen komitean puhakmjghtlen tunnin kuluessa
ottelun paattymisesta.

Jos vastalause hyvéaksytaan, vakuusmaksu palautetaan

Paatuomarin on yhden tunnin kuluessa ottgtymispéta annettava
selostuksensa vastalauseeseen johtaneesta tafmlfiBfan edustajalle tai
teknisen komitean puheenjohtajalle.

Jos kansallinen liitto, kyseinen joukksataiokan edustaja ei tyydy teknisen
komitean paatdkseen, se voi viela osoitta@nagigdsta kilpailun jurylle.

Jotta valitus olisi pateva, se on jatettavgegirj@ld minuutin kuluessa teknisen
komitean paatoksen vastaanottamisesta ja sanallitettava vakuus, joka
suuruudeltaan vastaa 500 USD.

Jury kasittelee valituksen ylimpéna asteenpgt@ion lopullinen.

Videoita, filmeja, kuvia tai mita tahansatakelaktronista, digitaalista tms.
valineistoa saa kayttaa vain:
maaritettdessa, irtosiko jakson tai jatkoajarerviimegto pelaajan kadesta
peliajalla
maariteltdessa syyllisyytta kurinpitoasioissaulutiistarkoituksiin ottelun
jalkeen.



68

KORIPALLON VIRALL

D - JOUKKUEIDEN KESKINAINEN LOPPUSIJOITUS

D.1

D.1.1

D.1.2

D.1.3

D.1.4

D.1.5

D.1.6

D.1.7

D.1.8
D.2

Menettely

Joukkueiden keskinainen sijoittuminen kilp&tussau pvoitoista ja havidista
tulleisiin pisteisiin siten, etta voitetussatatukaksi (2) pistetta, havitysta (myos
keskeytyksella havitystd) yhden (1) pisteenutiakdatha havitysta nolla (0)
pistetta.

Jos kaksi joukkuetta on samassa pistemaididesd kahden joukkueen
keskinaisten otteluiden tulokset méaaraavaesijoituk

Jos naiden kahden koripisteidenkin sukin@siksa otteluissa ovat samat, sijat
maaraytyvat korisuhteen perusteella. Talldiaarasketkaan molempien
joukkueiden lohkossaan pelaamien kaikkiennatiidisk .

Jos useampi kuin kaksi joukkuetta on gaistess@drassa, tehdaan toinen
sijoittelu vain niiden keskindisten otteluidezeparu

Jos viela toisen sijoittelun jalkeen oeifaukkmalla tasasijalla, maaritellaan
naiden valinen sijoittelu niiden kesken&an pelattehigden korisuhteiden
perusteella.

Jos edelleen on joukkueita samalla opjalisent sijoituksen méaaraa niiden
lohkossaan pelaamien kaikkien otteluiden korisuhde.

Jos missé vaiheessa tahansa, kun onykaytdtyia vertailuja, moninkertainen
joukkueiden tasatilanne on supistunut kahdegmenoullsatilanteeksi, niin
kaytetddn aina sijoitusperusteita D.1.1 ja D.1.2.

Jos ndain edeten paadytaan edelleenkin osdammm&ahden joukkueen
tasatilanteeseen, on toistettava sijoitteluskBhti&salkaen.

Korisuhde lasketaan aina jakolaskua kayttaen.

Poikkeus:

Jos kilpailuun osallistuu vain kolme joukkéetgokilksia saada selville ylla
olevalla menettelylla (korisuhteet ovat sdonatpdikueiden tekemat koripisteet
maaraavat sijoitukset.

Esimerkki tastéa poikkeuksesta:

Tulokset otteluista: A-B 82-75
A-C 64-71
B-C 91-84

Lopullinen sijoittelu:
Joukkue Pelatut Voitot Haviét  Sarja Koriero  Korisuhde

ottelut pisteet
A 2 1 1 3 146 - 1461,000
B 2 1 1 3 166 - 1661,000
C 2 1 1 3 155 - 1551,000
Lopulliset sijat: 1. B - 166 koripistetta
2. C - 155 koripistetta

3. A - 146 koripistetta
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Tilanteessa, jossa kaikkia mainittuja vaihtoehjojkaytetty hyvaksi, mutta
joukkueet ovat edelleen tasoissa, otetaan laytfitsm Sopivan arvontatavan
maaraa komissaari tai paikallinen kilpailujohto.

D.3 Lisda esimerkkeja sijoittelumenettelysta:
D.3.1 Kaksi joukkuetta, samat sarjapisteetkai kaskinainen ottelu.

Joukkue  Pelatut Voitot Haviot Sarja-
ottelut pisteet

TmMmOO m@>
NGRS EG RGNS
oON N WD
CGWWN R
U1~ ~N 0 © ©

Voittaja ottelussa A - B sijoittuu ensimmaisgtedupaD - E voittaja sijoittuu
neljdnneksi.

D.3.2 Kaksi joukkuetta, samat sarjapisteetijaskak@ista ottelua.

Joukkue  Pelatut Voitot Havict Sarja-

ottelut pisteet
A 10 7 3 17
B 10 7 3 17
C 10 6 4 16
D 10 5 5 15
E 10 3 7 13
F 10 2 8 12

Mahdolliset tulokset ovat:
D.3.2.1 Joukkue A voitti molemmat ottelut:

Siis 1. A
2. B
D.3.2.2 Kumpikin joukkue voitti yhden ottelun:
A-B 90-82
B-A 69-62
Koriero: A 152 - 151
B 151 - 152
Korisuhde: A 1,0066
B 0,9934
Siis 1. A
2. B
D.3.2.3 Kumpikin joukkue voitti yhden ottelun:
A-B 90-82
B-A 70-62

Kummallakin joukkueella on sama koriero (1l&Zd&inglla saadaan sama
korisuhde (1,000).
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Sijoitukset maaritellaan laskemalla korisulndgangdsa tai lohkossa pelaamien
kaikkien otteluiden tuloksista.

D.3.3 Useampi kuin kaksi joukkuetta on saneregangissa:

Joukkue  Pelatut Voitot Haviot Sarja-
ottelut pisteet
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 4 1 9
D 5 2 3 7
E 5 1 4 6
F 5 0 5 5
Tulokset A:n, B:n ja C:n kesken: A-B 82-75
A-C 77-80
B-C 88-77

Loppusijoittelu:
Joukkue Pelatut Voitot Haviot Sarja-  Koriero Korisuhde

ottelut pisteet
A 2 1 1 3 159 - 1551,0258
B 2 1 1 3 163-1591,0251
C 2 1 1 3 157 -1650,9515
Siis 1 A
2. B
3. C

Jos kolmen joukkueen kesken ovat myos koriaghteetlopulliset sijat
maaritella&n niiden sarjassa tai lohkossa pedaakigm otteluiden tuloksista.

D.3.4 Enemman kuin kaksi joukkuetta on sanj@ssiessa;

Joukkue  Pelatut Voitot Haviot Sarja-
ottelut pisteet

TmOOwW>
GEGEGNG RSN
PN WWWwW
RWNNNN
o ~ 00 0 00 ™

Sijoittelussa otetaan mukaan vain tasapist®issa jalkkueiden keskinaisten
otteluiden tulokset.



PELISAANNOT 2008 71

Talléin on kaksi mahdollisuutta:

Joukkue Voitot Haviot Voitot Haviot
A 3 0 2 1
B 1 2 2 1
C 1 2 1 2
D 1 2 1 2
Vaihtoehto I: 1. A
B, C ja D ratkaistaan esimerkin D.3.3 mukaisesti.
Vaihtoehto II: sijoittelu A:n ja B:n kesken rsgkd BCn kesken

ratkaistaan esimerkin D.3.2 mukaisesti.

Joukkue, joka ilman pétevaa syytd ei saavu mhjeériaglyyn otteluun tai
vetaytyy pelikentdlta ennen ottelun paatosti,ottéhia luovutuksella, ja sille
merkitaan tasta sarjataulukkoon nolla (0) pistetta.

Lisaksi tekninen komitea voi tuomita joukkuesjoilojpissa viimeiseksi. Nain
tehdaan automaattisesti saman joukkueen luoigteishiénstuessa. Kuitenkin
luovuttaneen joukkueen muut pelatut ottelutullegdedyttad hyvaksi kilpailun
loppusijoituksia maaritettdessa.
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E — AIKALISAT TELEVISIOINTIA VARTEN (TV-AIKALISAT)

E.1l

E.2
E.2.1

E.2.2

E.2.3
E.24

E.3
E.3.1

E.3.2

E.3.3

E.3.4

Maaritelma

Kilpailun jarjestava organisaatio voi itsepastsi, kaytetaanko tv-aikalisia, ja
jos kaytetddn, mika on niiden kesto (60, 78090se&untia).

Saanto

Jokaisella jaksolla on mahdollista pitéH yksiikalisa normaalien aikalisien
lisdksi. Jatkoajalla ei ole mahdollista piatid&sai

Jokaisen jakson ensimmainen aikaliséefjaakkeievision) on kestoltaan 60, 75,
90 tai 100 sekuntia.

Jakson kaikkien muiden aikalisien kestekamt8.

Kummallakin joukkueella on oikeus katldgatis@in ensimmaiselld puoliajalla
ja kolmeen (3) aikalisdan toisella puoliajalla.

Nama aikalisat voidaan pyytaa milloin taharskapelija ne ovat kestoltaan:
60, 75, 90 tai 100 sekuntia, mikali ne luet&ahstksa ovat siis jaksojen
ensimmaiset aikalisat, tai
60 sekuntia, jos niitd ei lueta tv-aikalisiggsmpekumpi joukkue pyytada
aikalisan sen jalkeen, kun tv-aikalisa onyjo pidett

Menettely

Ihannetapauksessa tv-aikalisa pidettiisijakska on jaljella viisi minuuttia.
Mikaarei kuitenkaan takaa, etta nain tapahtuu.

Jos kumpikaan joukkue ei ole pyytanyianaitahséd, ennen kuin viisi minuuttia
jaksoa on jaljella, maarataan talldin tv-agtatiiduuden tullen pallon kuoltua ja
pelikellon pysahdyttya. Tata aikalisda eidkrjaenkaan joukkueen tiliin.

Jos jommallekummalle joukkueelle myonketg@nesmnen kuin viisi minuuttia
jaksoa on jaljella, tdma aikalisd pidetaamstnaikal

Tama aikalisa luetaan seka tv-aikalisiin ett@epyyddkkueen tiliin merkittaviin
aikalisiin.

Taman menettelyn mukaisesti jokaisella g@issolvahintaan yksi (1) ja

ensimmaisella puoliajalla korkeintaan kuusali@@aadeka toisella puoliajalla
korkeintaan kahdeksan (8) aikalisaa.

SAANTOJEN JA
OTTELUJARJESTELYJEN LOPPU
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