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TÄRKEITÄ VAIHEITA OTTELUTILASTOINNISSA  

Junioreiden valtakunnalliset sarjat , runkosarja  

 

 

Ottelun tilastoimisen kannalta oleellisia vaiheita  on neljä:  

1. Ottelun alustaminen Internet -yhteydellä  (ennen ottelua) : 

- ottelutietojen hakeminen tilastopalvelusta  (ht tp:// operator.baskethotel.com/fba  ja 

- ottelun log -tiedoston tallentaminen  koneelle  

2. Ennen ottelua pelipaikalla , ilman Internet -yhteyttä : 

-  ottelun aloitustoimenpiteet  

3. Varsinaisten ottelutapahtumien tilastointi  (pelipaikalla...)  

4. Ottelun jälkeen : 

- tilas ton (ómedia boxscoreó) tulostaminen/tallentaminen  ottelun jälkeen PDF-muodossa  

- ottelun lopettaminen  

- ottelun log -tiedoston vieminen /tallentaminen  tilastopalvelun Internet -sivulle 

(http://www.baskethotel.com/login/ ); tallentamiseen sisältyy myös  katsojamäärä n ja 

erotuomareiden lisääminen ottelun perustietoihin  

- tiedostojen ( .log ja .pdf) lähettäminen sähköpostitse osoitte eseen 

tulospalvelu@koripalloliitto.fi  ja ko. sarjan tilastovastaavalle  (poikien sarjat 

johanna.aaltonen@koripalloliitto.fi , tyttöjen sarjat t imo.kytola@koripalloliitto.fi  ). 

 
TILASTOKANSIOT  

Ennen ottelutietojen hakemista tai pelien tilastointia tulee tilastoinnissa käytettävälle tietokoneelle 

luoda kansio(t), johon jokaisen pelin log -tiedosto tallennetaan. Seura on velvollinen tallentamaan 

jokai sen ottelunsa tilastotiedot koneelle. Jos samalla koneella tilastoidaan useamman joukkueen 

ja/tai eri sarjatasojen otteluita, tehdään jokaiselle sarjalle oma tilasto kansio . (Tilastotiedoston nimi 

muodostuu vain ottelupäivän ja ðparin tiedoista.)  

1. OTTELU TIETOJEN HAKEMINEN  JA OTTELUN ALUSTAMINEN  

Ottelun tiedot (ottelupari, pvm, paikka, kokoonpanot) haetaan Sm artStatsilla tilastopalvelusta 

ottelupäivänä  (päivän otteluiden tiedot ovat haettavissa noin klo 8 alkaen ). 

 

Käynnistä siis SmartStats.  

 

1a. A lkuvalinn at  

 
Tilastointi voidaan tehdä yhdellä tai useammalla koneella. Tässä 

ohjeessa käydään läpi vain yhden koneen käyttäminen.  

 
Käynnistä siis SmartStats. Valitse ensimmäiseltä näytöltä 

(Startup options ) óStandalone (one operator per game) ó. 

Paina óOKó. (vier einen kuva)  

 

 

 

Valitse seuraavalta, yleisten 

käyttöasetusten ( Output settings ) 

näytö ltä molemmat  vaihtoehdot:  

-  Upload data to Internet (å ota yhteys 

Internetiin ) 

-  Store data in file for later use  (å 

tallenna ottelutiedot tälle koneelle)   

 
Paina òNextó, jollo in Internet Plugin 

Settings  ðnäkymä avautuu.  

http://operator.baskethotel.com/fba
mailto:tulospalvelu@koripalloliitto.fi
mailto:johanna.aaltonen@koripalloliitto.fi
mailto:timo.kytola@koripalloliitto.fi
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1b. Tilastopalveluun kirjautuminen ja ottelun valinta  

 

Täytä näkymän kentät:  

-  Koripalloliiton tulospalvelun URL (Server URL):  

http:// operator.baskethotel.com/fba  

-  Joukkuekohtainen käyttäjätunnus (Username ) 

-  Joukkuekohtainen salasana ( Password ) 

 (Käyttäjätunnukset ja salasanat toimitetaan 

joukkueille sähköpostitse.)  

 

Paina óNextó. 

 
Sinulle avautuu valikko, jossa on kyseisen pªivªn kaikki pelit. Valitse óomaó pelisi avaamalla lista 

alasvetovalikosta (nuoli alaspäin ). Ole huolellinen: valitse oikea peli ... (huom. otteluparissa koti - ja 

vierasjoukkue saattaa joskus olla ilmoitettu päinvastoin kuin varsinaisessa pelissä)  

 

 

 

 

 

Paina óFinishó. Tªstª jatketaan suoraan seuraavaan vaiheeseen, ottelun tietojen tallentamiseen.  

1c. Ottelutiedoston luominen  

Nªkymªssª óData file ó, valitse óBrowse...ó 

tallentaaksesi ottelun tiedot.  

 

 

 

 

 

 

Valitse tilastoja varten luotu kansio. Ottelu tallennetaan kansioon päivämäärän (muodossa: 

vvvvkkpp) ja otteluparin tiedoilla seuraavasti:  

 

vvvvkkpp_kotijoukkue -vierasjoukkue.log  

 
Esimerkiksi ottelu 30.9.200 9 BC Nokia ð Catz 

tallennettaisiin tiedostonimellä ( File name ) 

2009 0930_bc_nokia -catz .log . 

 
Joukkueiden nimien lyhenteissä käytetään 

siis alaviivaa kaksiosaisessa nimessä. Mikäli 

joukkue en nimessª on vinoviiva (ó/ó), 

käytetään vain nimessä ennen vinoviivaa 

olevaa osaa.  Käytettävistä nimistä 

toimitetaan (tarvittaessa ) lista erikseen .  

 

 
Valitse lopuksi óSaveó. 

 

Huom.  Tiedoston nimi  (kentässä 

File name ) voi pªªttyª ó.logó vaikka 

tiedostotyyppi on valittu (kentässä 

Save as type  óGame Log filesó). 

http://operator.baskethotel.com/fba
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Nªkymªssª óData file ó on nyt tiedostonimi. (Nimi on 

niin pitkä, ettei se näy kentässä kokonaan. Nime ä 

saa näkymiin lopusta klikkaamalla kursori n nimi -

kenttään.)  

 

Paina óOKó. 

 

 

1d. O ttelutiedot  

 

Näkyviin tulevat nyt ottelun tiedot ( Match info ).   

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Huomioi seuraavat asiat  ottelutietojen osalta : 

-  älä käyt ä tämän näkymän levyke -kuvaketta (disk etti) tietojen tallentamiseen missään 

vaiheessa; painikkeella saattaa aiheuttaa log -tiedoston nollaantumisen  

-  ottelunumero on eri kuin ottelulistoissa; älä  muuta tätä numeroa  

-  jos erotuomarien nimet puuttuvat, niitä ei tarvitse lisätä  

-  jos valmentajien nimet  puuttuvat, kirjoita ne joukkueiden  Coach-kenttiin  (voit tehdä tämän 

myös ottelupaikalla ennen ottelun alkua) ; ªlª kªytª nimissª õskandejaõ ¬, ª tai º 

-  valitse joukkueiden peliasujen väri ksi asujen pääväri (voit tehdä tämän myös ottelupaikalla 

ennen ottelun  alkua): klikkaa sanan óColoró vieressª olevaa harmaata painiketta, 

valitse óChangeó ja valitse vªri. Paina óOKó. 

 
Ennen kuin jatketaan valitsemalla óNextó, on hyvª tarkistaa SmartStatsin asetuksista, ettª peliaika, 

sallitut pelinumerot, pelaajamäärä jne. ovat oikein. Valitse óConfiguration ó Match info  ðnäkymän 

vasemmasta alakulmasta . 

 
Aseta (tässä vaiheessa) suurimmaksi sallituksi pelaajien 

määräksi joukkueessa n. 25 (kenttä Maximal number of 

players in team ). (Joukkueiden koko kauden 

kokoonpanolistassa v oi olla enemmän pelaajia kuin 

sallitaan yhdessä ottelussa; seuraavassa ottelun 

alustusvaiheessa otetaan vastaan otteluparin koko kauden 

kokoonpanolistat.)  

 

Sallittujen pelinumeroiden on hyvä olla sarjamääräysten 

mukaiset 4-55  (Minimal allowed shirt number ja Maximal 

allowed shirt number ).  
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Paina óOKó palataksesi Match info ðnäkymään.  

 
Paina Match info ðnäkymässä nyt óNextó jatkaaksesi ottelun alustamista. Esiin tulevat joukkueiden 

kokoonpanolistat.  

 

1e. Joukkueiden kokoonpanolistat  

 

 

 
Paina tässä vaihees sa óNextó. Kyseisen pelin kokoonpanot tallennetaan myºhemmin ottelupaikalla, 

kun pelaajat on merkitty pöytäkirjaan.   

 

Mikäli pelaajilla on pelinumeroita, jotka ei vät  

SmartStatsin asetuksien mukaan ole sallittuja  tai joku 

pelinumero on listassa useamman ke rran , t ulee näkyviin 

viereinen  ilmoitus (saman tyyppinen ilmoitus tulee, 

mikäli sallitun pelaaj amäärän asetuksia ei noudateta).  

 

Korjaa siis tarvittaessa asetukset valitsemalla óConfigurationó-painike kokoonpanonäkymän 

vasemmasta alalaidasta . Korjaa asetuk set ja paina óOKó palataksesi kokoonpanonªkymªªn.  

 

Paina óNextó. Näkyviin tulee lista käytössä olevista toiminnoista.  

 

1f. Käytössä olevat toiminnot  

 

 

 
Poista rasti kohdasta óCommentsó (kommentteja ei kªytetª Koripalloliiton sarjoissa) ja jatka ottelun 

aloitussivulle painamalla óNextó. 
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Päästyäsi ottelun aloitussivulle saakka (kuva alla), ottelutiedot on tallennettu (tulevaa käyttöä 

varten). Eli ottelun alustaminen päättyy vasta kun  ottelun aloitussivu on esillä!  

 

 
 
Sul je ohjelma ja Internet -yhteys tilast opalvelimeen.  

 

Varmista vielä ennen pelipaikalle lähtemistä , että ottelun ja pelaajien tiedot ovat tallentuneet 

koneellesi: avaa SmartStats uudelleen ilman Internet -yhteyttä (valitse Output settings ðnäkymässä 

vain óStore data in file for later useó; ota siis rasti pois ruudusta óUpload data to internetó). Avaa 

tiedosto ja käy läpi alustusnäkymät.  

2. OTTELUN ALOIT USTOIMENPITEET PELIPAIKALLA  

Avaa SmartStats pelipaikalla ilman Internet -yhteyttä (juniorisarjojen ottelut tilastoidaan ilman 

Internet -yhteyttä , pa itsi pudotuspelit, jotka tilastoidaan ns. livenä ). 

 

2a. Alkuvalinnat  

 

Valitse ensimmªiseltª nªytºltª (Startup options) óStandalone (one operator per game)ó. Paina óOKó. 

(tämä siis kuten vaiheessa 1a)  

 

Valitse tällä kertaa (eroaa siis vaiheesta 

1a) Output settings  ðnäkymässä 

vain óStore data in file for later useó; 

ota siis rasti pois ruudusta óUpload 

data to internetó.  

 

Paina òNextó, jolloin Data file ðnäkymä 

avautuu.  

 

2b. Ottelutiedoston avaaminen  

 

Valitse Data file ðnäkymässä 

alustuksessa luotu log -tied osto 

tilastokansiosta ( Selaa/  óBrowseó jne.).  

 

Paina óOKó kun oikea tiedostonimi on valittu. 
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2c. Ottelutietojen tarkastaminen  

 

Lisää Match i nfo ðnäkymässä puuttuvat tiedot (mikäli niitä on): valmentajat ja peliasujen värit . 

Paina Match info ðnäkymässä óNextó jatkaaksesi joukkueiden kokoonpanoihin.  

 

2d. Joukkueiden kokoonpanot ottelussa  ja tilastoitavat tapahtumat  

 

Joukkueiden kokoonpano t  pitäisi nyt muuttaa pöytäkirjaan merkittyä kokoonpanoa vastaavaksi  

(tilasto palvelimelta aiemmin noudetuista kokoonpanoi sta kaikkia pelaajia ei kaikissa peleissä 

merkitä pöytäkirjaan, varsinkin jos noudetussa kokoonpanolistassa on yli 12 nimeä ). Huomioi 

erityisesti seuraavat asiat:  

-  poista pelinumero niiden pelaajien kohdalta, jotka eivät ole kokoonpanossa kyseessä 

olevassa ottelussa  

-  varmista, että otteluun merkitään enintään 12 pelaajaa (muuta myös sallittu pelaajien 

enimmäismäärä asetuksista kahdeksitoista)  

-  jos pelaajia jää kokoonpanoon enemmän kuin 12, et pysty tulostamaan ottelutilastoa 

(Media Boxscore) eikä ottelun tila sto täsmää  

-  yhtään pelaajan nimeä ei voi lisätä kokoonpanoon  

-  kokoonpanossa olevan nimeä ei pidä muuttaa  (ei edes laittaa õskandejaõ) 

-  kokoonpanossa olevan pelaajan pelinumeron voi vaihtaa  

 

 
 
Kun kokoonpano on valmis, paina óNextó.  

 

Paina óNextó myºs kªytettävien toimintojen näkymässä (kun Comments -rasti on poistettu) 

päästäksesi varsinaiseen tilastointinäkymään.  

 

2e. Aloitusviisikot  

 

Valitse aloituskokoonpanot (ks. pºytªkirja): paina óSubstitute Multipleó (ikkunan vasen tai oikea 

alakulma) ja siirrä viisiko t kentälle  nuolipainikkeilla . (kuva seuraavalla sivulla)  

 

Tarkista vielä kokoonpanot ja aloitusviisikot
 (*

. Paina sitten óOKó. 

 

 

 

                                                

 
*) 

Mikäli  aloitusviisikko on valittu tilasto - �R�K�M�H�O�P�D�D�Q�� �Y�l�l�U�L�Q�� �M�D�� �´�6�X�E�V�W�L�W�X�W�L�R�Q�V�´-näkymässä on jo valinnan jälkeen 

�S�D�L�Q�H�W�W�X���´�2�.�´�����H�L���D�O�R�L�W�X�V�Y�L�L�V�L�N�N�R�D���Y�R�L���H�Q�l�l���N�R�U�M�D�W�D���Y�D�L�K�W�R- �W�R�L�P�L�Q�Q�R�L�O�O�D�����´�6�X�E�V�W�L�W�X�W�H���R�Q�H�´���W�D�L���´�6�X�E�V�W�L�W�X�W�H���P�X�O�W�L�S�O�H�´�������7�l�V�V�l��
tapauksessa viisikko korjat aan rekisteröidyistä tapahtumista (History) : poista  �Y�L�U�K�H�H�O�O�L�V�H�V�W�L�� �V�X�R�U�L�W�H�W�W�X�� �¶�Y�D�L�K�W�R�¶��
�Y�D�O�L�W�V�H�P�D�O�O�D���N�R�����U�L�Y�L�O�O�l���´�'�H�O�H�W�H�´�����/�D�L�W�D���R�L�N�H�D���D�O�R�L�W�X�V�Y�L�L�V�L�N�R�Q���S�H�O�D�D�M�D���N�H�Q�W�l�O�O�l���´�6�X�E�V�W�L�W�X�W�H���P�X�O�W�L�S�O�H�´���±toiminnolla.  


