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1 OHJELMAN ASENTAMINEN JA TALLENTAMINEN

Vaatimukset tietokoneelle, johon SmartStats (SS) tilastointiohjelma asennetaan:
i PCtietokone, jolla vahintdan 300 MHz CPU

T Microsoft Windows 98, Me, NT, 2000 tai XP (2000 tai XP suosituksena)

i vahintdan 20 MB vapaata kovalevyn muistitilaa

I vahintdan 64 MB RAM

1) Lataa exe-tiedosto annetusta osoitteesta : napsauta SmartStatsin setup -tiedostoa (kuten
SmartStatsSetup -v2.6.1.1 .exe) ja val it se O0TaldlSarvreao6f itl ®io, joll oin o h j
koneellesi .

Poista mahdolliset vanhat SmartStats  -asennukset tietokoneelta, johon olet ohjelmaa asentamassa.

2) Kaksoisnapsauta lataamaasi tiedostoa (esim. SmartStatsSetup -v2.6.1. 1.exe) (ja valitse

6 RunNnd&/ 6 Su o rli tarpeéllista) miOkjélman asennus alkaa aut omaattisesti ja antaa ohjeita
asennusprosessiin - englannin kielisend seuraavan mukaisesti:

119 Netcasting2 - InstallShield Wizard ) 5’

i R il i T V_eﬂns_e Nexto _(: seuraava) 6pa|n|ke__(nap_saqtt_gmalla
Netcasting2 sita) jatkaaksesi asennuksen seuraaviin vaiheisiin

The InstallShield(R) Wizard will install Netcasting2 on your
computer, To continue, click Next,

WARNING: This program is protected by copyright law and
international treaties.

{& Netcasting2 - InstallShield Wizard B x|

. 2 Z . . Destination Folder \ i
ON Bn ! /
Val itse exto . ase n ta @er a8l Click Next to install to this folder, or click Change to install to a different folder. N
annettuun  kansioon  (tai napsauta A

&Change...6 muuttaaksesi ensin (o [nstelNetcastingZto:
kansioval | nnan ) \ C:\Program Files\MBT Netcasting),

IristaliShield

< Back Next > Cancel
x|
Ready to Install the Program .1‘/ .l ) ) )
The wizard is ready to begin installation. | Valitse dnstall 6 suorittaaksesi vV a
Y asennuksen . Asennus on hetken kuluttua  valmis.

If you want to review or change any of your installation settings, click Back, Click Cancel to
exit the wizard,

Current Settings:

Setup Type:
Typical

Destination Folder:
C:\Program Files\MBT Netcasting),

User Information:
Name: Uiser
Company: FIBAEurope

< Back




2 OTTELUVALMISTELUT

Ottelun aloittaminen sisaltdd k aksi vaihetta:
T toimintatilan valinta : pidetd&nko tilastot yhdel & vai useammalla tietokoneella sekd onko
kyseessé online -tilastointi (vai ei)

T tallennetaan kaikki otteluun liittyvét tiedot (paivamaara, aika, joukkueiden nim et, valment ajien
ja pelaajien nimet jne.)
Aloitustoimenpiteiden yhteydessa voidaan myds tehda muita pelitapaan ja ohjelman kaytt 66n

liittyvia perusasetuksia.

2.1 Toimintatilan valinta

Kun olet kaynnistanyt SmartStats -ohjelman, valitse mitd ohjelman toimintatapaa haluat kayttaa.
Samassa valintaikkunassa tehdaan kaksi méaarittelya:

1. Kaynnistysvalinnat (Bt artup opti =

=
Ohjelmaa voi kayttaa [Eoteean
i yhdelt a2 k &tanelatohet 6ajglloind kaikki Please select mode of translation:
tapahtumat ta”ennetaan yhde”a kOI’]ee”a {+ Standalone [one operator per gamet
I kahdelta tai useammalta koneelta, o :
Serverd 6 Cl i en tjotﬂoin esimerkiksi (" Server [many operators per game - this will be main computer)
joukkue en A tapahtumat ja peIikeIIo (" Client - connect ta this computer:
tallennetaan yhdella koneella , joukkue en B | =l
tapahtumat toisella koneella
~Online mode /
Jos kaytat vain yhta konetta, valitse 2
(Standalone 6. Jos kaytat useampaa konetta, v Work in online mode (live statistics on Intemet)
val it Seaver6 6 ensi mm2i sest?
(p22kone/ pal @lientd n}t oijsaesd g
koneista. oK e |

Huom! Jotta pystyt kayttamaan tilastointiin
useampaa tieto konetta, pitd&d koneiden olla samassa verkossa kaapelin tai langattoman yhteyden
valityksella.

2. Online tilavalinta (@l i ne moded)

Jos et ole aloittamassa live -tilastoitavaa pelid tai hakemassa ottelun perustietoja ja joukkueiden

kokoonpanoa tilastointia varten, poista rasti ruudusta 6 Wor k in online mode (Iliv
I nt er mapshutaimalla kyseistd valinta ruutua .

Jos ohjelmaa kaytetddn online -tilassa, on koneen oltava yhteydessd internetiin. Yhteyden ei

kuitenkaan tarvitse olla erityisen nopea (esimerkik si 56 kBps yhteys riittad) .

Huom! Jos olet asentanut pelin tilastoitavaksi useammalla koneella, vain pa l vel i merr gy Semyv

oltava yhteydessa i nternetiin (muiden koneiden tarvitsee olla yhteydessé vain palvelimeen)

Tehtyasi toimintatilan valinnat, paina OK.

Mikéli online -tila on valittu, ohjelma tiedustelee Internet PIUGIEEEENEN x|
. . . Setting

seuraavaksi  yhteysasetuksia koho ikkunassa Server UL |

7 . . e ey . . EMVEr

olinternet Plugin Settings 6 (mikali online -tilan

valinta on  poistettu, siirrytddn  suoraan Usemame |

tallennusasetuksiin)

Pazzword I

s |




Sy6ta seuraavat yhteystietoasetukset
http:// ... (tilastopalvelun URL-osoite ilmoitetaan

a  palvelimen URL:

o kayttajatunnus

(Username) ja salasana (Password), jotka
joukkueille (tilastovastaavi lle) erikseen .

erillisessa ohjeessa ).

lahete tdan niita tarvitsevi lle

Valitse 6 Next 6
x| Kirjautumisen jélkeen sinun on valittava oikea
Setting ottelu kaiki sta listalla olevista sen paivan
otteluista (napsauta alasvetovalikon nuolta, selaa
Game FTEVE Hakn oikean ottelun kohdalle ja napsauta sit&).

<4 Previous |

Yhteysasetusten jalkeen (mikali sellaisia

tiedusteltiin ),
tallennusasetuksiin

mihin

ottelun

tai

eli

OData
ja valitse
tallennetaan. Kansion voi valita 0K
kirjoittamalla kansiopolk

yhteyteen kansioita  selaamalla

tilastotapahtumat
tallentuvat paika llisesti.
koho ikkunassa
tiedostonimi

tiedosto

file 6 maarittele

Valittuasi oikean ottelu

n,paina 6 Fi ni sho

siirrytaan | EEILE =

madarittelemaan, Load file

Type the name of file or click "Browse"',

Tama tapahtuu

K.oTi-ieH as. oo

j Browsze. . |

kansio, johon

u tiedostonimen

Cancel |

@Browse 6 dpainikkeen avulla.

SmartStatsin kayttd mat tiedostot ovat muotoa .log. SmartStats antaa tiedostonimelle taman
paatteen automaattisesti, mikéali sita ei tiedostonimeen ole kirjoitettu.

Annettuasi tiedostonimen, paina OK.

2.2 Ohjelmiston

asetukset, oOConfiguration 0

Valintaikkuna 6 Mat ¢ h avautuu.o 6

MBT SmartStats

~Match Info

Competition I

Game Number [— Date and Time W
Place ] Field [
Referee 1 l— Referee 2 I—
Referee 3 l— Commissioner l—

Spectators I T¥ Details ] None v I
‘~Team 1 [Hosts] Team 2 [Visitors}
Team name | Team name |

Short name I Color I Short name I Color I

Coach | Coach |

Configuration |

LI

Exit |



http://123.456.789/netcasting/

Napsauttamalla &Configu ration ¢-painiketta 6Mat ch iovalin@ikkunassa (tai muussa
valintaikkunassa, jossa ko. painike on nakyvilla) , Voit asettaa pelille ja ohjelman kaytdlle muutamia
perusominaisuuksia tarpeittesi mukaan. (Nama asetukset voi tehda myéhemminkin.)

2.2.1 Ottelun asetukset , 6Game parameters 0§

(Game Parameters 6 -sivulla voidaan tehdd |FEEEECEEITT x|
seuraavat maaritykset ja  ennakkoasetukset wﬂmel Repaits |
(asennusvaiheen oletusarvot suluissa; jos arvoja
on muutettu, kaytetdan  oletusarvoina edellisella Nurber of periods in game B
kayttékerralla valittuja arvoja) o
i ottelun erien maara (oletusarvo 4 eraa) Humber of sllowed fouls per player [5 =|
T pelaajan henkilokohtaisten virheiden Duration of regular periad [min] |1n—:||
enimmaismaara ( oletusarvo 5 virhetta )
T eran kes to (oletusarvo 10 min.) Duration of ovetime (min) |5 j
.I. Jatkoay.an kesto ( "O|.etUS§.ll.’VO 5 mm') . Mirirmal number of players in team |5——|
i pelaajien vahimmaismaara jouk - =
kueessa/ottelu (oletusarvo 5 pelaajaa ) Masimal number of plavers in team [E=
T pelaajien e nimmaismaara jouk -
kueessa/ottelu (oletusarvo 12 pelaajaa ) IR oL ST T ] [+ =
I pienin sallittu pelinumero pelipaidassa Wasiral allowsd kit mmber R
(oletusarvo nro 4 ) =
T suurin sallittu pelinumero pelipaidassa
(oletusarvo nro 99) oK Cancel |

Valitse haluamasi m &aritykset (sarjamaaraysten mukaisesti, paitsi suurin sallittu pelaajamaara,
joka voi olla suurempi kuin 12, koska joukkueiden kauden kokoonpanoluettelot sisaltavat usein
enemman pelaajia ).

Valitse lopuksi 6 O K(jés et halua muuttaa asetuksia muilla valilehdill&)

2.2.2 Verk ko asetukset , 6Network parameters 6

Naitd tieto verkon maarityksia ei yleensa tarvitse MBT Smartstats - Confiauration x|

muuttaa elleivat maaratyt olosuhteet muutu. Ohj6|man Game parameter User interfacel Heportsl

kayttgjalla tulee ol la riittdva t tiedot tietokoneverkoista - )

ennen naiden madaritysten muuttamisesta TP Porforminring nSener mece m o
UDP Dizcoverny port IS?EE—ZII

Verkon ennakkoasetetut maaritykset: UDP Resporss par .

T TCP port for running in server mode (default: 80) iziarmts roee] dreel (] [1800 =

i UDP Discovery port (default: 9753) Prawy port for internet upload IU—:II

i UDP Response port (default: 9752)

i Network read timeout  (default: 1800) Rt |

i Proxy port for internet upload (default: 0) Lowrbandwidth made (for diskup connections] [~

T Proxy server for internet upload

Valittavana o-bandwithmede {dr diak -up

connection)o6. o Eancel

HUOM! Valipalvelin asetuksia (proxy) pitdd muuttaa vain seuraavassa tapauksessa:

Jotkut palveluntarjoajat , jotka kayttavat Apachen mod_proxy  dvélipalvelimen maarattyd versiota
voivat aiheuttaa ongelmia yhteydesséd  tilastopalveluun . Tdmén voi havaita yleensa siitd, etta
yhteydenotto muihin sivustoihin kuin tilastopalvelusivustoon  onnistuu. Tass & tapauksessa voit
kayttda mita tahansa julkista  vélipalvelinta saadaksesi yhteyden toimimaan.




2.2.3 Kayttolittyma , Udgerinterface 0

Nailla maarityksilla kayttaja voi valita itselleen parhaiten sopivan tavan kayttéa ohjelmistoa

Tiettyjen pelitilanteissa  tallennettujen tapahtumien jalkeen ohjelma eh dottaa automaattisesti
seuraavaa pelitapahtumaa , esimerkiksi sy6ttéd onnistuneen pelitilannekorin jalkeen, riistoa
menetyksen jalkeen ja painvastoin, levypalloa ohiheiton tai epaonnistuneen viimeisen vapaaheiton
jalkeen. Naita ehdotettuja tapahtumia kutsutaan seuraamustapahtumiksi (follow -up actions).

Useimpien tallennettujen tapahtumi  en jalkeen seuraamustapahtuman kaytté on hyédyllista, mutta

aina ei seuraamustapahtuma a kuitenkaan tarvita. Esimerkiksi jokaiseen onnistuneeseen
pelitilannekoriin ei liity syottomerkintaa. Ehdotetun s euraamustapahtuman saa poistettua naytosta

k1 i k k aambs&opaiaiketta nappaimistd n vasemmassa yléakulmassa .

Seuraamustapahtumat ovat kaytdssa, kun (o SIgF=Vol [ MBT Smartstats - Configuration x|

follow -UpSé -ruudussa o n merkki. Koripalloliiton Game parametersl Networkparameteportsl
suositus on kayttdd seuraamustapahtumia

Ip Enable follow-ups I

Mikali aina kayttdd seuraamustapahtumia, ei osaa [~ Hide actian buttens for actiors
tilastoinnin tapahtumapainikkeista tarvita lainkaa n. that can be entered as fallow-ups
Merkitsemalla ruudun (Hide action buttons for I ¥
actions that can be entered as  follow -ups6 voidaan
tilastoinnin  kaytoliitymasta ~  piilottaa  kyseiset I o e I
tapahtumapainikkeet . Esimerkiksi sy6ttd on aina

seuraamus onnistuneesta korista, joten sitd ei ole

tarvetta lisdtéd manuaalisesti.

Fouls received and blocks in favour I

Painikkeiden piilottamisessa on se etu, etta

naytdéssa o n vahemman painikke ita ja kayttdminen
on helpompaa. Toisaalta piilotettu ja tapahtumia ei
tallin - saa tallennettua manuaalisesti. Ohjelman QK (e
kayttdjan tulee selvittda itselleen sopivin tapa
kéayt tdd ohjelmaa, ja muuttaa  sitten asetuksia sen mukaisesti.

Valits emalla kayttéliittymamaaritysten kolmas vaihtoehto, 6Fouls received and bl
mahdollistetaan rikottujen ja torjuttujen pelaajien tilastoiminen helpoimmalla mahdollisella tavalla.

Tama valinta on suositeltava Koripalloliit on sarjaotteluiden ti lastoinnissa : nama(kin) tapahtumat

tulisi tilastoida.

Neljas valintaruutu, 6Team actions for rebonds, t ur olgag er s
joukkuetapahtumien tilastointia: vain levypallot, menetykset ja virheet voidaan tilastoida koko
joukkueelle (virhe tilastoidaan joukkueen virheend , kun kyseessé on valmentajan tai penkin virhe).

Mikali rasti on poistettu tasta valintaruudusta, on muidenkin tilastotapahtumien merkitsemin en

koko joukkueelle mahdollista . Koripalloliitto suosittelee tdméan valinnan pitdmis té voimassa.

2.2.4 Raportit , Reéports 6

Raportteihin voidaan tehdd  seuraavat viisi asetusta :

T ylatunnisteen kuva, cheader image 0

i alatunnisteen kuva, dooterimage 6

i tilastotaulukonlogo, 6boxscore | ogo i magebé

i raporttien kieli, danguage forr eports 6

i tehokkuusindeksin laskentakaava, O For mul a f or cal cul ating playerds

Yla- ja alatunnisteella voidaan maarittaa, mika logo tai teksti nakyy virallisessa otteluraportissa.
Koripalloliton s arjoissa yla- ja alatunnisteita ei kaytetd. Mahdolli sesti k aytettdvat kuvat
toimitetaan tarvittaessa joukkueiden kayttéon.

oc|

a

e f



MBT SmartStats - Configuration

Paina OK kun olet tehnyt tarvittavat muutokset
asetuksiin 9 tai paina Cancel, jos et halua tallentaa
tekemidsi muutoksia.  Ohjelma palaa Match info & Header image [ _|

nakymaan.
Footer image I _I

Borscore logo image: IE:\F'rogram FilzshMBT Smartstats for Bas _I

Game parameters | Metwork parametersl Usger interfad

Language for reports IEninsh j

Foimula for esleulating (BT, RT.45 45T +B5-TO-P36PIM) (P24 2
plaver's efficiency value o I
Test farrmula

QK LCancel

2.3 Ottelun per ustiedot , Eniering game information 0

Tilastoitavan ottelun perustiedot, kuten pelaavat joukkueet ja niiden pelaajat, sydtetdan kahdessa
vaiheessa: ensin syottetddn yleiset ottelutiedot ja sitten joukkueiden kokoonpanot
(pelaajaluettelot ).

Huom. Ottelutietojen (sis. pelaajat) nimissa ja lyhenteissa ei saa kayttaa aakkosia (4, &, o)

2.3.1 Yleiset ottelutiedot , 6General game information o}

MBT Smartstats x|

M atch nfo

Campetition |E simerkkisaria

Garme Number [111 Date and Time [2010.05.31

Place |Paikkakunta Field IH alli

Referee 1 IPaatuomari Feferes 2 Ihputuomari

Referee 3 | Comrmizsioner I

Spectators I TW Details INone j
Team 1 [Hosts) Team 2 [Visitors)

Team name IKotiioukkue Team name |Vierasioukkue

Short name IKDTi Colar | Shoart name IVieHas Color -

Coach IVaIdemal Walmentaja Coach IH arald Harjoibus

® =

Configuration | Mext > I E wit |

Yleiset ottelutiedot annetaan erillisten ohjeiden mukaan kussakin sarjassa. On kolme tapaa lisata
yleiset ottelu tiedot:

1. Koripalloliiton otteluissa ndmé tiedot voi ladata suoraan Koripalloliiton tietokannasta. Tassé
tapauksessa sarja (Competition ), pelin tilastonumero ( Game number ), pelipaikka ( Place ja Field),
tuomarit (Referee 1-3), joukkueiden nimet ( Team name , Short name ) ja valmentajat ( Coach)
ladataan automaattisesti tilastointipalvelimelta sikali kuin tiedot sarjassa tilastoidaan
Manuaalisesti voidaan talléin lisata ja tarkistaa



Yleisomaara

TV-tiedot

Joukkueiden lyhenteet  (tarkistus)

Erotuomareiden nimet  (tarkistus)

Valmentajien nimet  (tarkistus)

Peliasujen paavari: napsauta sanan 6Colord vieress? ol evaa
6Changedé ja valitse va&ari. Paina 60OK©6.

2. Kaikki ottelu tiedot voidaan lisata kasin.

3. Kolmas vaihtoehto on ladata tiedot etukateen jostain aikaisemmasta SmartSta tsilla @|
tilastoidusta ottelusta  valitsemalla ensin painikkeen Preload match data from file ja
sitten tiedosto, josta ottelun perustiedot kopioidaan

HUOM! Ala kayta diskettipainiketta (ottelutietosivua  esittdvassa kuvassa ylivedetty punaisella)
ottelutietojen tallentamiseen. TAméa saattaa aiheuttaa log -tiedoston nollaantumisen.  Ottelutietoihin
tehdyt muutokset saadaan tallennettua automaattisesti, kunhan valmisteluissa  edetédén

varsinaiseen tilastointi -ik kunaan saakka.

2.3.2 Pelaajatiedot , Player information 0

Tassakin kohdassa tietojen syottaminen riippuu toimintatilasta. Mikali toimitaan online -tilassa,
pelaajat voi ladata tietokannasta . Tassd tapauksessa tilastoijan tulee poista a ne pelaajat (tai
ainakin pelinumero t niiden pelaajien kohdalta ), jotka eivat ole kokoonpanossa kyseesséa olevassa
ottelussa . Ottelukokoonpanoon kuulumattomat pelaajat poistetaan tilastokokoonpanosta
ottelupaikalla kun pdytakirja on  kokoonpanojen osalta taytetty. Pelaaja poistetaan kokoonpanosta
poistamalla hanen pelinumeronsa tai napsauttamalla pelaajarivilla olevaa punaista rastia.
SmartStats nayttda talldin kohoikkunan varmistaakseen, ettd pelaaja todella halutaan poistaa

( Melete this player (...)? 6) . V aVYes, tj@asetodella ole t poistamassa pelaajaa ottelun
kokoonpanosta. (Valitse vastaavasti  No, jos et halua poistaa pelaajaa.)

Pelaajatiedot voi myds syottad manuaalisesti. Jos yleiset ottelutiedot on ladattu (ks. 2.3.1) jostain
aiemmasta ottelusta, myds tuon ottelun pelaajat on samalla ladattu.

HUOMI! Voit liikkkua kentélta toiselle hiiren tai sarkainndppéimen (<TAB>) avulla . Kunkin kentén
sisaltda padsee muokkaamaan napsauttamalla hiirtd kentéssa tai painamalla nappaimistolla F2. Jos
olet muuttanut kentén tietoa vahingossa, voit peruuttaa muutoksen painamalla <CTRL -Z>  (eli

paina nappaimia <CTRL> ja <Z> ) niin kauan kun viel& olet virheen siséltavassa kentassa

i
Kotijoukkue Yierasjoukkue

Players i Players

No I Name I Sumame I I No I Name I Surname I I
4 Niina Nelonen X 4 Anniina Aalto X
5 Vilhelmiina Vitonen X 5 Barbro Backstrom X
[ Kaisa Kuutonen X [3 Christina Cederqvist X
7 Satu Seiska X 7 Daniela Dahlaren X
g Karolina Kasi X 8 Eeva Eskola X
10 Kirsi X 9 Fia Fohr X

12 Gunvor Gran

Configuration | <4< Back l Next >>> I Exit

har me



Varmista, ettd otte lun kokoonpanossa voi olla vain 12 pelaajaa (asetusvalintoihin ~ paéset

painamalla 6 Co n f i g u ksakohtao 2.8.1); jos pelaajia jad kokoonpanoon enemmén kuin 12, et
pysty tulostamaan ottelutilastoa (Media Boxscore) oikein .

2.4 Ottelun tapahtumat , Game eventsbé

Viimeinen vaihe otteluvalmisteluissa on tilastoita vien tapahtumien valinta ikkunassa 6 Ga me

e v e n.T&nad on tarked & vain, jos otte lun tilastointi tehdddn  useammalla kuin yhdella koneella.

HUOM! Jos ottelu tilastoidaan vai n-ilagthidimaltdi 2 Gakalisera @ |
tilastointi na, niin tasta on valittava kaikki vaihtoehdot paitsi (6 Co mment s 0

Jos pelia tilastoidaan useammalta kuin yhdeltéa koneelta, vaihtoehdoista tehdaan valinnat tarpeen
mukaan. Seuraavat asiat on huomioitava:
T Valinnat on tehtéva erikseen jokaisella tietokoneella

I Kukin toiminto valitaan vain yhdeltd koneelta (huomioi mahdollis et vaikutukset
seuraamustoiminnoille, jos tilastoit niité kayttaen)
T Pelikelloa kaytetéaan tietokoneelta, joka toimii palvelimena , 0Servera

Paina Next kun olet tehnyt tarvittavat valinnat.

Taman jalkeen paastaan varsinaiseen tilastointi -ikkunaan ja ottelun perustietoihin mahdollisesti
tehdyt muutokset tallentuvat.
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