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1  OHJELMAN ASENTAMINEN JA TALLENTAMINEN  

 

Vaatimukset tietokoneelle, johon  SmartStats (SS) tilastointiohjelma asennetaan:  

ï PC-tietokone, jolla vähintään 300 MHz CPU  

ï Microsoft Windows 98, Me, NT, 2000 tai XP (2000 tai XP suosituksena)  

ï vähintään 20 MB vapaata kovalevyn muistitilaa  

ï vähintään 64 MB RAM  

 

1)  Lataa exe -tiedosto annetusta osoitteesta : napsauta  SmartStatsin setup -tiedostoa (kuten 

SmartStatsSetup -v2.6.1.1 .exe ) ja valitse óTallennaó tai óSave fileó, jolloin ohjelma latautuu 

koneellesi . 

Poista mahdolliset vanhat SmartStats -asennukset tietokoneelta, johon olet ohjelmaa asentamassa.  

2)  Kaksois napsauta  lataamaasi tiedostoa  (esim. SmartStatsSetup -v2.6.1. 1.exe ) (ja valitse 

óRunó/óSuoritaó, mikªli tarpeellista) . Ohjelman asennus alkaa aut omaattisesti ja antaa ohjeita 

asennusprosessiin englannin kielisenä  seuraavan mukaisesti:  

 

 

Valitse  óNextó (= seuraava ) ðpainike (napsauttamalla 

sitä)  jatkaaksesi  asennuksen seuraaviin vaiheisiin . 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Valitse  óNextó asentaaksesi ohjelma n 

annettuun kansioon (tai napsauta  

óChange ...ó muuttaaksesi ensin 

kansiovalinnan ). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Valitse  óInstall ó suorittaaksesi varsinaisen 

asennuksen . Asennus  on hetken kuluttua  valmis.  
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2  OTTELUVALMISTELUT  

 

Ottelun aloittaminen sisältää k aksi  vaihetta:  

ï toimintatilan valinta : pidetäänkö tilastot yhdel lä vai useammalla tietokoneella  sekä onko 

kyseessä online -tilastointi (vai ei)  

ï tallennetaan kaikki otteluun liittyvät tiedot (päivämäärä, aika, joukkueiden nim et, valment ajien  

ja pelaajien nimet jne.)  

Aloitustoimenpiteiden yhteydessä voidaan myös tehdä muita pelitapaan ja ohjelman  käytt öön 

liittyviä perusasetuksia.  

2.1  Toimintatilan valinta  

Kun olet käynnistänyt SmartStats -ohjelman, valitse mitä ohjelman toimintatapaa haluat käyttää.  

Samassa valintaikkunassa tehdään kaksi määrittelyä:  

 

1. Käynnistysvalinnat (õStartup optionsõ) 

 

Ohjelmaa voi käyttää  

ï yhdeltª koneelta, óStandalone ó, jolloin kaikki 

tapahtumat tallennetaan yhdellä koneella  

ï kahdelta tai useammalta koneelta, 

óServeró/óClientó, jolloin esimerkiksi 

joukkue en A tapahtumat ja pelikello 

tallennetaan yhdellä koneella ,   joukkue en B 

tapahtumat  toisella koneella  

 

Jos käytät vain yhtä konetta, valitse 

óStandalone ó. Jos käytät useampaa konetta, 

valitse óServeró ensimmªisestª koneesta 

(pªªkone/palvelin) ja óClientó toisesta/toisista 

koneista.  

Huo m! Jotta pystyt käyttämään tilastointiin 

useampaa tieto konetta, pitää koneiden olla samassa verkossa kaapelin tai langattoman yhteyden 

välityksellä.  

 

2. Online -tila valinta  (õOnline modeõ) 

 

Jos et  ole  aloittamassa live -tilastoitavaa peliä tai hakemassa ottelun perustietoja ja joukkueiden 

kokoonpanoa tilastointia varten, poista rasti  ruudusta  óWork in online mode (live statistics on 

Internet)ó napsauttamalla kyseistä valinta ruutua .  

 

Jos ohjelmaa käytetään online -tilassa , on koneen oltava yhteydessä internetiin. Yhteyden ei 

kuitenkaan tarvitse olla erityisen nopea (esimerkik si 56 kBps yhteys riittää) . 

Huom ! Jos olet asentanut pelin tilastoitavaksi useammalla koneella, vain pa lvelimen (óServeró) on 

oltava yhteydessä i nternetiin  (muiden koneiden tarvitsee olla yhteydessä vain palvelimeen) .  

 

Tehtyäsi toimintatilan valinnat, paina OK.  

 

Mikäli online -tila on valittu, ohjelma tiedustelee 

seuraavaksi yhteysasetuksia koho ikkunassa 

óInternet Plugin Settings ó (mikäli online -tilan 

valinta on poistettu, siirrytään suoraan 

tallennusasetuksiin) . 

 

 

1 

2 
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Syötä seuraavat yhteystietoasetukset : 

¤  palvelimen URL: http:// ...   (tilastopalvelun  URL-osoite ilmoitetaan erillisessä ohjeessa ).  

¤  käyttäjätunnus (Username) ja salasana (Password) , jotka  lähete tään niitä tarvitsevi lle 

joukkueille (tilastovastaavi lle) erikseen . 

 

Valitse óNextó. 

 

Kirjautumisen jälkeen sinun on valittava oikea 

ottelu kaiki sta listalla olevista  sen päivän 

otteluista  (napsauta alasvetovalikon nuolta, selaa 

oikean ottelun kohdalle ja napsauta sitä).  

 

 Valittuasi oikean ottelu n, paina óFinishó.  

 

 

 

 

Yhteysasetusten jälkeen (mikäli sellaisia 

tiedusteltiin ), siirrytään 

tallennusasetuksiin eli määrittelemään, 

mihin ottelun tilastotapahtumat 

tallentuvat paika llisesti. Tämä tapahtuu 

koho ikkunassa óData file ó: määrittele  

tiedostonimi  ja valitse  kansio, johon 

tiedosto  tallennetaan. Kansion voi valita 

kirjoittamalla kansiopolk u tiedostonimen 

yhteyteen  tai kansioita selaamalla 

óBrowseó ðpainikkeen avulla.  

 

SmartStatsin käyttä mät tiedostot ovat muotoa .log. SmartStats antaa tiedostonimelle tämän 

päätteen automaattisesti, mikäli sitä ei tiedostonimeen ole kirjoitettu.  

 

Annettuasi  tiedostonimen, paina OK.  Valintaikkuna óMatch infoó avautuu.  

2.2  Ohjelmiston  asetukset, óConfiguration ó 

 

 

http://123.456.789/netcasting/
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Napsauttamalla  óConfigu r ationó-painiketta óMatch infoó ðvalintaikkunassa (tai muussa 

valintaikkunassa, jossa ko. painike on näkyvillä) , voit asettaa pelille ja ohjelman käytölle muutamia 

perusominaisuuksia tarpeittesi mukaan.  (Nämä asetukset voi tehdä myöhemminkin.)  

2.2.1  Ottelun asetukset , óGame parameters ó 

óGame Parameters ó sivulla voidaan tehdä 

seuraavat määritykset ja ennakkoasetukset  

(asennusvaiheen oletusarvot suluissa; jos arvoja 

on muutettu, käytetään oletusarvoina edellisellä 

käyttökerralla valittuja arvoja) :  

ï ottelun erien määrä  (oletusarvo  4 erää ) 

ï pelaajan henkilökohtaisten virheiden 

enimmäismäärä ( oletusarvo 5 virhettä ) 

ï erän kes to ( oletusarvo 10 min.)  

ï jatkoajan kesto ( oletusarvo 5 min.)  

ï pelaajien vähimmäismäärä jouk -

kueessa/ottelu  (oletusarvo 5 pelaajaa ) 

ï pelaajien e nimmäismäärä jouk -

kueessa/ottelu  (oletusarvo 12  pelaajaa ) 

ï pienin sallittu pelinumero pelipaidassa 

(oletusarvo nro 4 ) 

ï suurin sallittu pelinumero pelipaidassa 

(oletusarvo  nro 99 ) 

  

Valitse haluamasi m ääritykset (sarjamääräysten mukaisesti, paitsi suurin sallittu pelaajamäärä, 

joka voi olla suurempi kuin 12 , koska joukkueiden kauden kokoonpanoluettelot sisältävät usein 

enemmän pelaajia ).  

 

Valitse lopuksi  óOKó (jos et halua muuttaa asetuksia muilla välilehdillä) . 

2.2.2  Verk ko asetukset , óNetwork parameters ó 

Näitä tieto verkon määrityksiä ei yleensä tarvitse 

muuttaa elleivät määrätyt olosuhteet muutu. Ohjelman 

käyttäjällä tulee ol la riittävä t tiedot tietokoneverkoista 

ennen näiden määritysten muuttamisesta . 

 

Verkon ennakkoasetetut määritykset:  

 

ï TCP port for running in server mode (default: 80)  

ï UDP Discovery port (default: 9753)  

ï UDP Response port (default: 9752)  

ï Network read timeout  (default: 1800)  

ï Proxy port for internet upload  (default: 0)  

ï Proxy server for internet upload  

 

Valittavana on myºs òLow-bandwith mode (for dial -up 

connection)ó. 

 

HUOM! Välipalvelin asetuksia  (proxy)  pitää muuttaa vain seuraavassa tapauksessa:  

Jotkut palveluntarjoajat , jotka käyttävät Apachen mod_proxy  ðvälipalvelimen määrättyä versiota 

voi vat  aiheuttaa ongelmia yhteydessä tilastopalveluun . Tämän voi havaita yleensä siitä, että 

yhteydenotto muihin sivustoihin kuin tilastopalvelusivustoon  onnistuu. Täss ä tapauksessa voit 

käyttää mitä tahansa julkista väli palvelinta saadaksesi yhteyden toimimaan.  
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2.2.3  Käyttöliittymä , óUser interface ó 

Näillä määrityksillä käyttäjä voi valita itselleen  parhaiten sopivan tavan käyttää ohjelmistoa . 

 

Tiettyjen pelitilanteissa tallennettujen tapahtumien jälkeen ohjelma eh dottaa automaattisesti 

seuraavaa  pelitapahtumaa , esimerkiksi syöttöä onnistuneen pelitilannekorin jälkeen, riistoa 

menetyksen jälkeen ja päinvastoin, levypalloa ohiheiton tai epäonnistuneen viimeisen vapaaheiton  

jälkeen.  Näitä ehdotettuja tapahtumia kutsutaan seuraamustapahtumiksi (follow -up actions).  

 

Useimpien tallennettujen tapahtumi en jälkeen seuraamustapahtuman käyttö on hyödyllistä, mutta 

aina ei seuraamustapahtuma a kuitenkaan tarvita. Esimerkiksi jokaiseen  onnistuneeseen 

pelitilannekoriin ei liity syöttömerkintää. Ehdotetun s euraamustapahtuman saa poistettua näytöstä 

klikkaamalla óESCó ðpainiketta  näppäimistö n vasemmassa yläkulmassa . 

 

Seuraamustapahtumat ovat käytössä, kun  óEnable 

follow -upsó -ruudussa o n merkki.  Koripalloliiton 

suositus  on käyttää seuraamustapahtumia . 

 

Mikäli aina käyttää seuraamustapahtumia, ei osaa 

tilastoinnin tapahtumapainikkeista tarvita lainkaa n. 

Merkitsemällä ruudun òHide action buttons for 

actions that can be entered as follow -upsó voidaan 

tilastoinnin käyttöliittymästä piilottaa kyseiset 

tapahtumapainikkeet . Esimerkiksi syöttö on aina 

seuraamus onnistuneesta korista, joten sitä ei ole 

tarvetta lisätä manuaalisesti.  

 

Painikkeiden piilottamisessa on se etu, että 

näytössä o n vähemmän painikke ita ja käyttäminen 

on helpompaa.  Toisaalta piilotettu ja tapahtumia ei 

tällöin  saa tallennettua manuaalisesti.  Ohjelman 

käyttäjän tulee selvittää itselleen sopivin tapa 

käyt tää ohjelmaa, ja muuttaa  sitten asetuksia sen mukaisesti.  

 

Valits emalla käyttöliittymämääritysten kolmas vaihtoehto, óFouls received and blocks in favouró, 

mahdollistetaan rikottujen ja torjuttujen pelaajien tilastoiminen helpoimmalla mahdollisella tavalla.  

Tämä valinta on suositeltava Koripalloliit on sarjaotteluiden ti lastoinnissa : nämä(kin) tapahtumat 

tulisi tilastoida.  

 

Neljäs valintaruutu, óTeam actions for rebonds, turnovers and fouls onlyó, ohjaa 

joukkuetapahtumien tilastointia: vain levypallot, menetykset ja virheet voidaan tilastoida koko 

joukkueelle (virhe  tilastoidaan joukkueen virheenä , kun kyseessä on valmentajan tai penkin virhe). 

Mikäli rasti on poistettu tästä valintaruudusta, on muidenkin tilastotapahtumien merkitsemin en 

koko joukkueelle mahdollista . Koripalloliitto suosittelee tämän valinnan pitämis tä voimassa.  

2.2.4  Raportit , óReports ó 

Raportteihin voidaan tehdä seuraavat viisi  asetusta : 

ï ylätunnisteen  kuva , óheader image ó 

ï alatunnisteen  kuva , ófooter image ó 

ï tilastotaulukon logo, óboxscore logo imageó 

ï raporttien kieli, ólanguage for r eports ó 

ï tehokkuusindeksin laskentakaava, òFormula for calculating playerõs efficiency valueó 

 

Ylä- ja alatunnisteella voidaan määrittää, mikä logo tai teksti näkyy virallisessa otteluraportissa. 

Koripalloliiton s arjoissa ylä - ja alatunnisteita ei käytetä. Mahdolli sesti k äytettävät kuvat 

toimitetaan tarvittaessa joukkueiden käyttöön.  
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Paina OK kun olet tehnyt tarvittavat muutokset 

asetuksiin ð tai paina Cancel, jos et halua tallentaa 

tekemiäsi muutoksia.  Ohjelma palaa Match info  ð

näkymään.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3  Ottelun per ustiedot , óEntering game information ó 

Tilastoitavan ottelun perustiedot, kuten pelaavat joukkueet ja niiden pelaajat, syötetään kahdessa 

vaiheessa: ensin syötetään yleiset ottelutiedot ja sitten joukkueiden kokoonpanot 

(pelaajaluettelot ). 

 

Huom.  Ottelutietojen (sis. pelaajat) nimissä ja lyhenteissä ei saa käyttää ääkkösiä (å, ä, ö) . 

2.3.1  Yleiset ottelutiedot , óGeneral game information ó 

 

 

Yleiset ottelutiedot annetaan erillisten ohjeiden mukaan kussakin sarjassa. On kolme  tapaa lisätä 

yleiset ottelu tiedot:  

 

1. Koripalloliiton otteluissa nämä tiedot voi ladata suoraan Koripalloliiton tietokannasta. Tässä 

tapauksessa sarja ( Competition ), pelin tilastonumero ( Game number ), pelipaikka ( Place ja Field), 

tuomarit (Referee 1 -3), joukkueiden nimet ( Team name , Short name ) ja valmentajat ( Coach) 

ladataan automaattisesti tilastointipalvelimelta  sikäli kuin tiedot sarjassa tilastoidaan . 

Manuaalisesti voidaan tällöin lisätä  ja tarkistaa  
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ï Yleisömäärä   

ï TV-tiedot  

ï Joukkueiden lyhenteet (tarkistus)  

ï Erotuomareiden nimet  (tarkistus)  

ï Valmentajien nimet  (tarkistus)  

ï Peliasujen pääväri: napsauta sanan óColoró vieressª olevaa harmaata painiketta, valitse 

óChangeó ja valitse vªri. Paina óOKó.  

 

2. Kaikki ottelu tiedot voidaan lisätä  käsin.  

 

3. Kolmas  vaihtoehto on ladata tiedot etukäteen jostain aikaisemmasta  SmartSta tsilla 

tilastoidusta ottelusta  valitsemalla ensin painikkeen Preload match data from file  ja 

sitten tiedosto, josta ottelun perustiedot kopioidaan .  

 

HUOM! Älä käytä diskettipainiketta  (ottelutietosivua  esittävässä kuvassa ylivedetty punaisella) 

ottelutietojen tallentamiseen. Tämä saattaa aiheuttaa log -tiedoston nollaantumisen.  Ottelutietoihin 

tehdyt muutokset saadaan tallennettua automaattisesti, kunhan valmisteluissa edetään 

varsinaiseen tilastointi -ik kunaan saakka.  

2.3.2  Pelaajatiedot , óPlayer information ó 

Tässäkin kohdassa tietojen syöttäminen riippuu toimintatilasta. Mikäli toimitaan online -tilassa,  

pelaajat voi ladata tietokannasta . Tässä tapauksessa tilastoijan tulee poista a ne pelaajat (tai 

ainakin pelinumero t  niiden pelaajien kohdalta ), jotka eivät ole kokoonpanossa kyseessä olevassa 

ottelussa . Ottelukokoonpanoon kuulumattomat pelaajat poistetaan tilastokokoonpanosta 

ottelupaikalla  kun pöytäkirja on  kokoonpanojen osalta täytetty. Pelaaja poistetaan kokoonpanosta 

poistamalla hänen pelinumeronsa  tai napsauttamalla pelaajarivillä olevaa punaista rastia. 

SmartStats näyttää tällöin kohoikkunan varmistaakseen, että pelaaja todella halutaan poistaa 

(óDelete this player (...)? ó). Valitse Yes, jos todella ole t poistamassa pelaajaa ottelun 

kokoonpanosta. (Valitse vastaavasti No, jos et halua poistaa pelaajaa.)  

 

Pelaajatiedot voi myös syöttää manuaalisesti. Jos yleiset ottelutiedot  on ladattu  (ks. 2.3.1 ) jostain 

aiemmasta ottelusta, myös tuon ottelun pelaajat on samalla ladattu.  

 

HUOM! Voit liikkua kentältä toiselle hiiren tai sarkainnäppäimen (<TAB>)  avulla . Kunkin kentän 

sisältöä pääsee muokkaamaan napsauttamalla hiirtä kentässä tai painamalla näppäimistöllä F2.  Jos 

olet muuttanut kentän tietoa vahingossa, voit peruuttaa muutoksen painamalla <CTRL -Z>  (eli 

paina näppäimiä <CTRL> ja <Z> ) niin kauan kun vielä olet virheen sisältävässä kentässä . 
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Varmista, että otte lun kokoonpanossa voi olla vain 12 pelaajaa  (asetusvalintoihin  pääset 

painamalla óConfigurationó; ks. kohta  2.2.1 ); jos pelaajia jää kokoonpanoon enemmän kuin 12, et 

pysty tulostamaan ottelutilastoa (Media Boxscore) oikein . 

2.4  Ottelun tapahtumat , óGame eventsó 

Viimeinen vaihe otteluvalmisteluissa on tilastoita vien tapahtumien valinta ikkunassa óGame 

eventsó. Tämä on tärkeä ä vain , jos otte lun tilastointi tehdään useammalla kuin yhdellä koneella.  

 

HUOM! Jos ottelu tilastoidaan vain yhdellª koneella óStandaloneó live-tilastointina tai ótavallisena ó 

tilastointi na, niin tästä on valittava kaikki  vaihtoehdot paitsi  (óCommentsó). 

 

Jos peliä tilastoidaan useammalta kuin yhdeltä koneelta, vaihtoehdoista tehdään valinnat tarpeen 

mukaan. Seuraavat asiat on huomioitava:  

ï Valinnat on tehtävä erikseen jokaisella tietokoneella . 

ï Kukin toiminto valitaan vain yhdeltä koneelta  (huomioi mahdollis et vaikutukset 

seuraamustoiminnoille, jos tilastoit niitä käyttäen) . 

ï Pelikelloa käytetään tietokoneelta, joka toimii palvelimena , òServeró. 

 

Paina Next  kun olet tehnyt tarvittavat valinnat.  

 

Tämän jälkeen päästään varsinaiseen tilastointi -ikkunaan ja ottelun perustietoihin mahdollisesti 

tehdyt muutokset tallentuvat.  














































