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Toimitsijaohje

1. OTTELUTOIMITSIJAT

Ottelutoimitsijoilla tarkoitetaan kaikkia niitd henkil6itd, jotka ovat sijoitettu
toimitsijapdydan taakse. Ottelussa pitéé olla virallisten peliséantdjen mukai S-
ten toimitsijoiden (ajanottaja, kirjuri, 24 sekun nin valvoja) liséksi kuuluttaja

ja kaksi koneellista tilastointiyksikkd&. Toimitsijoiden tulee olla tehtaviinsa

koulutettuja seka vahintaén 16 -vuoden ikaisia.

Kaikkien ottelutoimitsijoiden tulee muistaa, ettd he ovat puolueettomia henk i-
|6it&, joiden eit  ule nayttééa tunteitaan muille, esim. ravistelemalla p&aéta,

kommentoimalla kovadgén isesti , | neé
1= 24-sekunnin pitja 3= Komissaari (jos pa ikalla)
2= Ajanottaja 4 = Kirjuri
5= Apukirjuri
Kentta
Joukkue - Vaihtopelaaj ien Vaihtopelaaj ien Joukkue -
pen kkialue penkki/tuolit penkki/tuolit pen kkialue
clc] clc

1 | 23] 4a]s
Toimitsijapdyta

tai

Kentta

Joukkue - Vaihtopelaaj ien Vaihtopelaaj ien Joukkue -
pen kkialue penkki/tuolit penkki/tuolit pen kkialu e

|C|C 1 2 3 4 5 C|C|

Toimitsijapdyta

Kuvio 1 Toimitsijapbyta ja vaihtopelaajien penkit/tuolit

Huomaa : Toimitsijoiden on kyettdva ndkemaan esteettémasti kentalle. Vai h-
topelaajien penkkient ai tuolien on sen vuoksi oltava alempana kuin toimits i-
joiden tuolien, tai sitten toimitsijoiden pdyta ja tuolit on sijoitettava koro k-
keelle.

Kotijoukkueen penkki ja kori ovat toimitsijapoydastéa (kentalle pain katso t-
tuna) vasemmalla. Siis ensimmaisessa era ssa kotijoukkue hyodkkaa toimitsij a-
poydasta katsottuna o  ikealle.

Jos joukkueet niin sopivat, ne voivat vaihtaa penkkeja ja/tai koreja.
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2. POYTAKIRJA

X« . KATSOJIA:
SoNEN OTTELUPOYTAKIRJA
Lo
Joukkue A Joukkue B
Sarja: Paiva: Klo: Paatuomari:
Ott.nro: Pelipaikka: Aputuomari:
Joukkue A: PISTEET
Aikalisat Joukkuevirheet AlB ALlB Al B AlB
®D®D eadI12131a](1 2 [3]4] 1] 1 a1 a1 a1] 81 121 |121
:I—u—l—l.l—l—l-:. 2| 2 42| a2 82| 82 122|122
o] escZREICEREEI ] ] 43 8a] 3 123123
D’:D Jatkoerit 4| 4 a4 44 84| 84 124|124
— m— Tt 5] s 45] 45 85| 85 125|125
nro 12345 s] s 46| a6 86| 86 126 |126
4 7| 7 a7 47 87| 87 127|127
5 s| s as| a8 ss| 88 128 | 128
j o] 9 49| 49 89| 8o 129 | 120
s 10] 10 50| 50 90| 90 130|130
9 1] n 51| 51 91| o1 131|131
10 12] 12 52| 52 92| o2 132|132
11 13] 13 53] 53 93] o3 133133
12 14] 14 54| 54 94| 94 134 }134
13 15] 15 s55] 55 95| 95 135135
:; 16] 16 56| 56 96| 96 | [136]136
17] 17 57| 57 o7] o7 137|137
Valmentaja:
Ao 18] 18 s8] 58 98] 98 138] 138
Valmentaja: 19] 19 59] 59 99} 99 139]139
Joukkue B: 20| 20 60| 60 100|100 140]140
Aikalis#t Joukkuevirheet a1 2t 61} 61 101 1o il Kl
®D®D Eré®|1 213 4| 22| 22 62| 62 102 J102 142|142
23] 23 63] 63 103|103 143 143
ED Era@(1]2[3/4]|@[1]2[3/4] 24| 24 64| 64 104|104 144|144
D:DJatkoerét 25| 25 65| es 105|105 145 [ 125
—— 26| 26 66| 66 106 | 106 146 | 146
o Pelaaja Nrojkentaf | YOGt 27| 27 67] 67 107|107 147|147
4 28| 28 68| 68 108 | 108 148148
: 29| 29 69| 69 109 | 109 149 | 149
7 30] 30 70] 70 110110 150 | 150
P 31 31 71| 7 111|111 151 | 151
° a2] 32 72| 72 112112 152|152
10 33| 33 73] 73 113]113 153 }153
11 34) 34 74 74 114|114 154 1154
12 35] 35 75] 75 115|115 155|155
:2 36] 36 76] 76 116|116 156 }156
5 a7 37 77] 77 117|117 157|157
P—— 38{ 38 78] 78 118118 158|158
o 39| 39 79] 79 119|119 1591159
Valmentaja: 40} 40 80] 80 120|120 160 | 160
Pisteet: Era ®A__B__@A__B__|Lopputulos: Joukkue A Joukkue B_____
Era ®@A_B__@A_B___
Jatkoerdt A__  B____ Voittanut joukkue:
Kirjuri: Paatuomari:
Ajanottaja: Aputuomari:
24 sek. pltala Kapteenin allekirjoitus vastalauseen varaile:

SKL
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3. KIRJURI JAPOYTAKIRJANTAYTT O

3.1 Kirjurin tulee olla ottelupaikalla vahintdan 45 min. ennen
otteluna lkua .

Suositellaan, etta kirjuri kayttaé neljaa erivarista kynaa, jokainen ja k-
@ so oma lla varillaén; sininen, vihred, musta ja punainen . Mahdollinen jatkoa i-
ka/ -ajat, merk itdan punaisella varilla (samalla varilla kuin 4. jakso)

3.2. Pdytakirjan tulee olla taytettyn a kaikilta osin viimei staan 20
min. ennen ottelun a Ikua.
1 Ottelutiedot tulee olla kirjattuna poytakirjan yldosaan ( Kuvio 2)
9 Ensimmaiseen sarakkeeseen merkitdan kunkin pelaajan koko lisen S-
sinum ero

9 Pelaajien nimet on  Kkirjoitettava nousevassa numerojarjestyksessa ja
taydellis ine etu - ja sukunimineen

I Kayttamaton pelaajarivi yliviivataan kokonaisuudessaan

1 Kummankin joukkuesarakkeen alaosaan kirjuri merkitsee valment a-
jan ja apuvalmentajan nimet seka valmentajien lisenssinu merot

9 Joukkueen pelaajien lukuméara on enintaan 12

OTTELUPOYTAKIRJA

Joukkue A KORIHAIT Joukkue B NAMIKA LAHTI
Sarja: SM -KORIS Paiva: 20.11.2000  Klo: 19:00 P&atu omari: MUURINEN, Janne
Ott. Nro: 101 Pelipaikka: POHITULLI Aputuomari: ORAVA, Juha-Pekka

Kuvio 2 Poytakirjan ylaosa

Joukkue A: KORIHAIT

Aikalisat Joukkuevirheet

OIH e ORI KXY
G[e]@2]o] e PO

Jatko erat

Lisen ssi Pe|aaja Nr [Ken Virheet

nro ofta |11 23 45
11111111 ] Vesa Vuorinen 4|AF
22222222 | Ville Tuominen 5| A FIP|P,
33333333 | Johannes Ankelo 6| A Flul PP
44444444 | Harri Jokinen 71 X P,
55555555 | Mika Pitkaranta 8 | A FlP|U;

J

66666666 | Tapio Nieminen (C) |1 | A FIP
77777777 | Pasi kauha 1| X FP>
88888888 | Miika Saari 1 PIP|P, |Tc
99999999 | John Smith 11 X PPAP, | P U,
Valmentaja: Erkki Saaristo 8907 988 9 C, |B31
g@lrjnént a- Kimmo heinonen 1122 3344
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3.3.

3.4.

Viimeistdan 10 min. ennen ottelun alkua kirjurin t

heidan pelinumeroittensa oikea ki rjaaminen
1 Pyytééd valmentajaa ilmoittamaan aloitusviisi k-
konsa merkitsem2l | 2 pi enet

ron vi er e dpe o0& asprakkeeseen

1 Pyytaé valmentajaa vahvistamaan joukkueensa
jAsenten nimien ja heidén pelinumeroittensa o i-
kea k irjaam inen

1 Pyytaé valmentajaa allekirjoittamaan poytakirja
(oman nimensa viereen)

A-joukkueen valmentaja tekee edella mainitun ensi
Si.

Ottelun aikana
9 Ottelun alussa kirjuri ympyroi joukkueiden
aloitu sviisikoiden pelaajien rastit (x) ja ilmoittaa
mahdolli sista epaselvyyksista [ahimmalle er o-
tuomarille valitt  dmasti
9 Ottelun aikana kirjuri merkitsee samanlaisella

pienell @ rastil | carakkeeseenh t 2 p ¢

(x) (ilman ympyrdintid) kentalle ensi kerran t u-
levan vaihtopelaajan
9 Kirjuri nayttaa, monesko virhe pel aajalle kulloi n-
kin on tullut nostamalla molempien valmentajien
nakyviin taulu, jossa on kyseisen pelaajan vi r-
heiden luk umaaréa
9 Kirjuri asettaa joukkuevirhemerkin toimitsij a-
poydalle virheen saaneen joukkueen puoleiseen
paahan silla hetkella, kun pallo tulee eloon sen
jalkeen, kun joukkueelle on tuomittu nelja p e-
laajavirhetta kyseisessa era  ssa
1 Pistetilanne merkitdan seuraavasti:
1 Ensin kirjuri vetaa vinoviivan (/) saavutetun
pelikorin tuottaman pistelukeman yli, ja pii r-
taa tummennetun pyoérean taplan ( M onni s-
tuneen vapaaheiton tuottamalle pisteluvulle,
jolloin on heti selvilla joukkueen sa avuttama
uusi yhteispistemaara
1 Senjalkeen  kirjuri merkitsee uuden pist e-
lukeman (/tai 1) viereen korin tehneenp  e-
laajan numeron

1 Kolmen (3) pisteen pelikorin heittdneen p e-
laajan pelinumero re ngastetaan
1 Omaan koriin vahingossa tehty pelikori me r-

kitdan vastajoukk ueen kapteenin tekemaksi

@ 1 Hyvéksytyt pisteet heitosta, josta pallo ei

lainkaan paatynyt koriin, merkitdan koriin
heittoa yrittAneen pelaajan tekemiksi

1 Kunkin erén paatyt tya on kirjurin rengaste  t-
tava vahvalla O -merkilla kummankin jou k-
kueen koripisteissdén saavuttamat lukemat
ja vedettava vahvasti tummennettu poikk i-
viiva niiden alle seké jatkettava viivaa ni i-
den pelaajien pelinumeroiden alle, jotka t e-
kivat viimeiset pisteet joukkueellee n

ulee:
1 Pyytaa valmentajaa vahvistamaan joukkueensa jasenten nimien ja

k-

I

>

NN

11

11

10

B
os|5(R|5]ox|~|®

5|
18
6;9"%ﬂ
20 | 20| 9
2121
22122 9
23[@ ]9
11] 24| 24
25 | 25| 7
26 [gpl7
27| 27
28 |zx| 6
10 29[St
30 [3p]8
AEAE
32| 32]5
4133 5
oy
e 35|10
10| 36-}36
37 | 37]12
38 |38
39| 39[12

A

Kuvio 3

Pist esarake
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Aina kun on mahdollista, kirjurin tulisi tarkistaa

pistetilanteensa yhdenmukaisuus tulostaulun na y-
ton kanssa.

Aikalisat merkitdan seuraavas ti (Kuvio 4):
Myonnetty aikaliséa merkitéan kummallakin pu o-

liajalla ja jokaisessa jatkoerdsséd  kirjoittamalla
peliajan minuuttilukema asianomaiseen ruutuun
jou kkueen nimen alle.

Kummankin puoliajan ja jokaisen jatkoeran pa a-
tyttya kayttamattomat aikaliséruudut yliviiv a-
taan kaksinkerta isin vaakaviivoin

Virheet merkitddn seuraavasti (
nyt. ):

1T Kosketusvirhe merkit?aa?2n
1T Pel aajan tekninen virhe

1 Valmentajalle tuomittu tekninen virhe henkilékohtaisesta epau
heilijamaisesta kaytoksesta merk itaan o0CO

Virhe. Viitteen lahdetta ei 16yt y-

oPO (pers
taan

mer ki

1 Muusta syysta valmentajalle tuomittu tekninen virhe merkitaan

B-kirjaimella (bench)

1T Ep2urheilijamainen virhe

1 Pelista erottamiseen johtava virhe merkitdééan D
qual ifying).

1 Pelista erottamiset erikoistilanteissa merkitaan sivun
sesti

1 Jokainen virhe, josta seuraa vapaaheittoja, merkitdan
heittojen maaraa j| maise
0To, oCo, oBo, oUo tai o

1 Molemmille joukkueille tuomitut samanarvoiset virherangaistu
set, jotka kumoavat toisensa sdantékohdan 56 mukaisesti, me

r_
(coach)

onal)
0To

mer ki t&aan oUO

-kirjaimella (di  s-

13. m ukai-

lisaamalla

va numer o
Do j2l keen

k-
r-

(1,

(t e

2

(1

t

okci on  (ocPaon, c eol Tloe, d )o G

kitaan |is@aamal] 2 pieni
o0Bo, oUoO tai oDo j2l keen

1 Kunkin eréan jalkeen kirjurin on eroteltava paksulla pystyviivalla
pelaajille jo taytetyt ja viela kayttamattomat virheruudut toisi s-

taan

9 Ottelun jalkeen tayttamatta jadneet virheruudut yliviivataan pa

sulla vaakasuorallavi ivalla

Joukkuevirheet merkitdan seuraavasti (

Virhe. Viitteen lahdetta ei

[Oytynyt. ):

1 Aina kun pelaaja tekee kosketusvirheen, teknisen, epaurheilij a-
maisen tai pelista erottamiseen johtavan virheen, kirjurin on
merkittdva se myos virheen tehneen pelaajan joukkueelle me r-

kitsemalla asianmukaisiin ruutuihin suur et rastit (X)

k-
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3.5. Eran / ottelun jalkeen

9 Kunkin eran ja jatkoeran paatyttya kirjurin on 7
merkitt ava molempien joukkueiden siind erassa
saavuttamat koripisteet poytakirjan alaosaan 7
varattuun ko htaan

9 Ottelun paatyttya kirjuri vetaa vahvan va a- 9 \z 2
kasu oran kaksoisviivan kummankin joukkueen
saavuttamien lopullisten pisteiden alle jatkaen —)5
viivoitusta niiden pelaajien p  elinumeroiden alle, 11 76,
jotka tekivat joukkueilleen viimeiset pisteet.
Edelleen hinen tulee veta vinoviivat pistes a- N\ 78| 78 \
rakkeisiin mitatdidakseen k ayttamatta jaéaneet 9|79 \
pisteru udut anl 80 \

9 Ottelun paatyttya kirjurin on merkittéava lopp u-
tulos ja voittaneen joukkueen n imi

I Kirjuri allekirjoittaa poytakirjan pyydettyaan si i- Kuvio 4
hen ajanottajan ja 24 sekunnin valvojan alleki r- Loppumerki
joitukset seka toimittaa sen erotuomarien p u- nat
kuh uoneeseen tarkaste ttavaksi

9 Aputuomarin allekirjoitettua paatuomari tarka S-
taa, hyvaksyy ja allekirjoittaa poyt akirjan

\l
>|eme

\I

-

~
ol

n_

Pisteet: Era ® A18 B15. @ A12 B14 | Lopputulos:  Joukkue A_76 _ Joukkue B_72

Era @ A20 B22 @ A26 B21
Jatkoerdt A— B — Voittanut joukkue: KORIHAIT

Kirjuri: K. T Pastuomari: _ Jaane Mauvinen

Ajanottaja: Yamoktoga Amtiti Aputuomari: _ 7P_cfacvd

24 sek. pitﬁjé: K. E‘//ah‘ﬂ, 2 Kap vin allekirjoitus varalle:
SKL

Kuvio 5 Poytéakirjan alaosa

Poytakirja sisal téaa varsinaisen poytakirjalehden lisdksi kaksi erivarista kopi o-
lehted. Paa llimmainen alkuperainen on Koripalloliiton kappale. Ensimmaisen,
vaaleanpunaisen kopion, saa ottelun voittanut joukkue ja viimeisen, kelta i-
sen, kopio luovutetaan ottelussa h avinneell e joukkueelle.
Seuraavanlaiset merkittavat erehdykset ovat mahdollisia poytékirjaa
pidettde ssa:
1 Tehdaan kolmen pisteen kori, mutta poytékirjaan merkitaan vain kaksi
pistetta.
1 Tehdaan kahden pisteen kori, mutta poytakirjaan merkitdan kolme pi S-
tetta.

Jos ki rjuri huomaa tallaisen erehdyksen pelin kuluessa, hdnen on odotettava
ensimmaista kuolleen pallon tilannetta, ennen kuin ilmoittaa tapahtuneesta
erotuomareille 88nime  rkilla pelin py sayttamiseksi.

4. AJANOTTAJA
Ajanottajan tulee olla ottelupaikalla vahintaa n 30 min. ennen ott  elun alkua.

4.1, Ennen ottelun alkua ja eratauoilla:

1 Ajanottaja tarkistaa, ettd pelikello ja tulostaulu toimivat moitteett o-
masti

1 Ajanottaja ilmoittaa valittémasti ottelun erotuomareille, jos han
huomaa jotain tavallisuudesta poikkeavaa, joka estaa pelikellon ja
tulostaulun normaalinto  iminnan

1 Héanen on osattava muuttaa tarvittaessa peliaikaa niin, ettei se aihe u-
ta turhaa odottelua ottelun aikana
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1 Vahintdan 20 minuuttia ennen ottelun virallista peliaikaa hén asettaa
pelikellon nayttamaan jaljel |& olevaa aikaa pelaajaesittelyyn ndhden
(joka aloitetaan ottelun i Imoitettuna alkamisaikana)

1 Asetettava pelikelloon kaksi minuuttia 1. ja 2. seka 3. ja 4. erén val i-
silla tauoi lla

1 Asetettava pelikello nayttamé&an puoliaikataukoa, jonka pituus on 15

minuutti a
1 Aikalisan alussa ajanottaja kaynnistaa aikalisékellon ja antaa aan i-
merkin, kun aikalisésta on kulunut 50 seku ntia

Ajanottajan on varmistettava, etta erittdin voimakasaéaninen aan i-
K-

merkki kuuluu  aut omaattisesti eran ja jatkoeran loppumi sen merki
si. Jos hanen &ani merk kin s& ei soi tai sita ei kuulla, hdnen on saate t-
tava ajan paattyminen milla ta han sa tavalla erotuomareiden tietoon
valitt dmasti.
4.2. Ottelun aikana:
1 Pelikello kaynnistetaan, kun:
1 hyppéaaja on laillisesti lyonyt palloa ylosheitossa
1 palloja aeloon epaonnistuneen vapaaheiton jalkeen, ja kentélla
oleva pelaaja koskettaa pa lloa
I sisdén heiton jalkeen pallo koskettaa kentélla olevaa pelaajaa.
9 Pelikello pysaytetaan, kun:
1 erén tai jatkoeran peliaika paattyy
1 erotuomari viheltaa pilliin pallon olles sa elossa
1 aikalisda pyytéaneen joukkueen vastustaja tekee pelitilannekorin
1 tehdaan pelitilannekori ottelun neljannen eréan tai jatkoeran ka h-
den (2) vi imeisen minuutin kuluessa.
5. 24 -SEKUNNIN VALVOJA
24 - sekunnin valvojan tulee olla ottelupaikalla vahintaan 20 min. ennen ott  e-
lun alkua.
Héanen on:

1 tarkistettava, ettd 24  -sekunnin laite toimii moitteettomasti

9 ilmoitettava valittbmasti otteluiden erotuomareille, jos han huomaa
jotain tavall isuudesta poikkeavaa, joka estéa 24 -sekunnin laitteen
toimintaa normaalista

1 osattava muuttaa tarvittaessa hytkkaysaikaa niin, ettei se aiheuta
turhaa odo ttelua ottelun aikana

5.1. 24 -sekunnin laitteen kaytt6

1 Se kaynnistetaan , kun pelaaja saa elossa olevan pallon haltuunsa
kentalla.

1 Se pyséaytetdéan ja asetetaan takaisin 24 sekuntiin ,jJa siind ei ole
mitdén lukemaa ndk yvissa, kun:
1 erotuomari viheltad virheen, ylosheiton tai rikkomuksen merki k-

si; ei kuite nkaan silloin, kun pallo on mennyt ulos ja sisdénheiton
saa saman joukk ueen pelaaja, jolla viimeksi oli pallo hallussaan
1 pelitilanneheitto  menee koriin
1 pelitilanneheitto osuu renkaaseen
1

peli pysaytetaan palloa hallussaan pitaneen joukkueen vastust a-
jan toimien takia (er ~ otuomari maarittaa)
1 Se asetetaan takaisin 24 sekuntiin ja kdynnistetaan uude lleen ,

kun vastu staja saa elossa olevan pallon ha [tuunsa kentalla.
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Pelkka vastustajan kosketus palloon ei aloita uutta 24 sekunnin ja k-
s0a, jos pa llo jaa edelleen saman joukkueen haltuun.

1 Se pysaytetdén, mutta ei palauteta 24 sekuntiin , kun sama
joukkue, jolla oli pallo hallussaan, saa sisda nheiton, kun:
1 pallo on mennyt ulos
1 on tuomittu kaksoisvirhe
1 peli on katkaistu mistéa tahansa palloa hallussaan pitavaan jou k-

kueeseen liittyvasta syysta

1 on syntynyt ylosheittotilanne

1 Se pysaytetdan ja sammutetaan , ts. siin& ei ole lukemaa nakyvi S-
sd, kun joukkue saa pallon haltuunsa, ja pelikellossa on erén tai ja t-
koeran peliaikaa ja ljella vihem man kuin 24 sekuntia.

5.2. Ylosheitto - vuoro hallinta

Vuorohallinta on menettelytapa, jolla pallo saatetaan eloon sisaanheitolla

yloésheiton s ijaan. Vain ottelun ensimmainen era aloiteta an yl6sheitolla.
Kaikki muut erat aloitetaan vuorohallintamenettelyn mukaisesti sisaan heito I-
la.

Ylosheittotilanteissa ~ joukkueet saavat vuorotellen pallon haltuunsa sisda n-

heittoa varten lahinna sita kohtaa, jossa ylosheittotilanne syntyy.

Vuorohallintamenettely alkaa, kun erotuomari asettaa pallon sisaanheittajan
kaytettdva Kksi ja paattyy, kun pallo koskettaa kentalla olevaa pelaajaa tai kun
sisaan heittoa heittava joukkue tekee rikkomuksen.

Hallintavuorossa oleva joukkue ilmaistaan vuor 0-osoittimella, joka osoittaa
vastustajan korin suuntaan. Vuoro -0soittimen suunta muutetaan valittomasti,
kun hallintavuoroon lii  ttyva sisdan heitto paattyy.

Sisdanheittoa heittava joukkue menettaa hallintavuoron, jos se rikkoo sisaan
heittoa ko skevi a maarayksia.

Vuoro -osoittimen kdy tdsta vastaa kirjuri. Samalla tdsmennetdan, ettd hdanen

taytyy kdd ntaa vuoro -osoitin heti toisen eran paatyttya, koska joukkueet
vaihtavat pelisuuntia.

6. APUKIRJURI (SUOSITUS )

Apukirjurin tehtava on huolehtia tulostaulust a (pisteet, joukkuevirheet, pela a-
jien virheet, é) kokonai suudessaan sek2a avustaa mui t
essa.

7. KUULUTTAJA
Kuuluttajan tulee olla ottelupaikalla vahintdan 30 min. ennen ottelun alkua.
Kuuluttajan tehtdvé on keskeinen tunnelman luojana ot telutapahtumassa,
han ei ole ns. virallinen ottelutoimitsija kuin esim. ajanottaja tai kirjuri.

Kuuluttajan tehtdvana ei ole ilmoittaa erotuomareille onko tulossa vaihtoja tai

aikalisia. Ensin toimitsijoiden tulee ilmoittaa &animerkilla vaihdosta / aik a-

lisasta, sen jalkeen erotuomari myontéa ne ja sen jalkeen kuuluttaja voi ku u-

luttaa, etté joukkue X suoritti pela aj avai hdon, otti aikalis2&né.
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Kuulutuksissa ei tule arvata miten peli jatkuu, vaan kuuluttajan on ensin od

tettava erotuomarien péatosté ja vasta sen jalkeen tarvittaessa kuuluttaa p

8. A
8.1.

8.1.1

8.1.2

lin jatkamistapa.

Kuuluttajan tulee muistaa, ettd han ei saa misséan tilanteessa provosoida
katsojia, erotuomareita, pelaajia, valmentajia tai muita joukkueen jasenia.
Mm. seuraavan tyyppiset kuulutukset ovat kiellett yj2: 0Se ol

een 2. joukkuevirheo [/ oPilli soi J LLE&EN

mareilla on oikeus vaihta  a provosoiva ku uluttaja toiseen

IKALISAT JA VAIHDOT

Aikalisa

e-

UWASTA

Kummallakin joukkueella on kaytettavissaan viisi aikalisaa varsin aisella pel i-

ajalla.
Kumpikin joukkue voi kayttaa milloin tahansa ensimmaisella puoliajalla (e

simmainen ja toinen erd) kaksi aikalisaa ja mi Iloin tahansa toisella puoliajalla

(kolmas ja neljas erd) kolme aikalisaa.

Aikalisd merkitaan sita ensiksi pyytanee n joukkueen tiliin, paitsi jos se pid
taan vastust ajan pelitilannekorin jalkeen eik& ole tuomittu virhetta.

Kussakin jatkoerassa kumpikin joukkue voi kayttaa yhden aikalisan. Kaytt

mattdmia a ikalisia ei voida siirtda seuraavalle puoliajalle eika jatkoeraa n
Menettely
1 Valmentajalla tai apuvalmentajalla on oikeus pyytaa aikalisd men e-

malla itse toimitsijapdydan luo, pyytamalla selvéasti "aikalisa" ja
nay ttamalla asiaankuuluva kds  imerkki

1 Joukkueen aikalisapyynt6 voidaan peruuttaa vain, ellei kirjuri ole e
tin yt antaa siitd adn  imerkkia

1 Kirjurin on merkinantolaitteellaan ilmoitettava aikalisapyynto er o-
tuomarille heti, kun aikalisamah dolli suus alkaa
Jos aikalisaa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee pelitilannekorin,
ajanottajan on valittdmasti pysaytettava pel ikello ja annettava aan
merkKki

1 Kirjuri merkitsee kummankin joukkueen ottamat aikalisat seka i -
moi ttaa valmentajalle erotuomarin valitykselld, kun valmentajalla ei
ole enaa aikalisia kaytett  &avissa kyseisessa erassa

1 Aikalisan alussa ajanottaja kaynnistaa aik alisdkellon ja antaa &aan  i-
merkin, kun aikalisésta on kulunut 50 seku ntia

@ Kun on tuomittu virhe aikalisdpyynnon jalkeen, toimitsijoiden tulee
odottaa, ettd erotuomari on rapo rtoinut virheen kirjurille ja vasta sen
jalkeen annettava aanimerkkinsa.

Saanto
1 Aikalisamahdollisuus alkaa , kun:
1 pallo kuolee ja pelikello pyséaytetaéan
1 vastustaja tekee pelitilannekorin, ja joukkue on pyytanyt aik a-
lisdd ennen korin synt  ymista tai sen jalkeen

1 Aikalisdmahdollisuus paattyy , kun:
1 seka aikaliséa - ettd vaihtomahdollisuus pdd  ttyvat, kun pallo on
pelaajan kaytettavissa joko ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoa
varten tai sisdd nheittoa varten

n_

e_

a-

Vi

j
rt
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1 Rajoitukset:

1 Korin tehneelle joukkueelle ei myodnneté aikalisaé , kun pelike I-
lo pysaytetédan hyvaksytyn pelitilannekorin seurauksena nelja n-
nen erén tai jatkoeran kahden (2) viimeisen minuutin kulue ssa.
8.2. Pelaajavaihto

8.2.3 Menettely

1 Vaihtopelaaja pyytaa vaihtoa. Tama tapahtuu siten, ettd hdn menee
henkil 6kohtai sesti kirjurin luo ja pyytaa selvasti vaihtoa nayttamalla
asianmukaisen kasime  rkin.

1 Kirjurin on ilmoitettava erotuomareille vaihtopyynnostéa aanimerki I-
I&aan heti, kun vaihntoma  hdolli suus alkaa.

1 Vaihtopyyntd voidaan perua vain ennen kuin kirjuri on antanut 4an i-
merkin vai hdon merkiksi.

1 Vaihtomahdollisuus alkaa, kun:
b Pallo kuolee ja pelikell o pysaytetaan
b Vaihtoa pyytaneen joukkueen vastustaja tekee pelitilannekorin

neljinnen eran tai minka tahansa jatkoeran (2) kahden viimeisen m i-

nuutin aikana.

(D Kun on tuomittu virhe vaihtopyynnon jélkeen, toimitsijoiden tulee
odottaa, etta erotuomari on raportoinut virheen kirjurille ja vasta sen
jalkeen annett ava &animerkkinsa.

Vaihtomahdollisuus paattyy , kun
b Seka aikalisd - ettd vaihtomahdollisuus paattyvat, kun pallo on pelaajan
kaytettavissa joko ensimmaista tai ainoaa vapaaheittoa varten tai sisédan-
heittoa varten.

8.2.4 Saanto
1 Molemmat joukkueet saavat vaihtaa

vapaabheittotilanteessa, kun viimeinen heitto onnistuu
virheen jalkeen molemmat voivat vaihtaa
rikkomuksen jalkeen
aikalisalla molemmat voivat vaihtaa
tuomari on keskeyttanyt pelin muusta syysta => molemmat vo i-
vat vaihtaa

1 kun on tuomittu yldsheittotilanne
i Sisédén heittéava joukkue saa vaihtaa

1 vastustaja on tehnyt pelikorin 2 viimeisen minuutin aikana 4. tai

jatkoerd ssa

E

9. TEKNISET VARUSTEE T

9.1. Pelikello ja aikalisékello
1 Pelikelloa kaytetda n peliajan ja pelitaukojen mittaamiseen. Se on sijo i-
tettava niin, etta kaikki - mukaan lukien katsojat - voivat helposti se u-
rata sita.
1 Sopivalla naytélla varustetulla laitteella tai aikalisakellolla (ei pelikello -
la) mitataan aik alisan kesto.

9.2. 24 sekunnin|  aite
Hyokkaysaikaa nayttava naytto tulee olla korin p&élla ja sen yhteydessa tulee
olla pelike llo seka punainen lamppu, joka syttyy hyokkaysajan tayttyessa tai
pelikellon ollessa p yséhdyksissa. ( Kuvio 6)
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9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

Nayttépaate tulee  olla sijoitettuna niin, etta se on korilevyn yla - jatakapu o-

lella, joko kii nnitettyn& koritelineisiin tai roikkuu katosta

-<— Pelikello

Punainen 24 -
— .
valo <— sekunnin
laite

Kuvio 6 Pelikello, 24  -sekunnin nayttd seka punainen valo.

Hyokkaysaikaa (24 sekunnin) tulee kontro lloida erillisella paatteella toimits
japoydalla ja siina tulee olla seuraavat omina isuudet:

9 Digitaalinen nayttd, jossa nékyy jaljella oleva hytkkaysaika sekunnin
tarkku udella
Hyokkaysajan tulee alkaa aina 24 sekunnista
Mahdollisuus pysayttaa hyokkaysaika ja nayttaa jaljella oleva
Mahdollisuus jatkaa siitd mihin hyokkaysaika oli pysaytetty
Mahdollisuus pitdé naytto tyhjana tarvittaessa
Hyokkaysajan umpeutuessa tulee kuulua tarpeeksi luja danimerkki,
joka soi automaattisesti 24 -sekunnin na yton nayttaessa nol laa (0)

E I I ]

Hyokkaysajan naytto ja ohjain tulee olla kytkettyna pelikelloon niin,
etta:
91 Kun pelikello pysahtyy, 24  -sekunnin laite pyséhtyy samalla
9 Kun pelikello kaynnistyy, voidaan 24 -sekunnin laite kadynnistaa eri k-
seen manuaalisesti (ei siis sidottuna pelia ikaan)
9 Kun 24 -sekunnin laite pysahtyy ja danimerkki soi hyokkaysajan paa t-
tymisen merkiksi, pelikello ei saa pysa htya.

Merkkivalo 24 - sekunnin naytéssa tulee olla:
9 Kirkkaan punainen
1 Synkronisoitu pelikelloon niin, etté valo syttyy kun aanimerkki soi p e-
liajan paattymisen merkiksi
1 Synkronisoitu hydkkaysaikaan niin, etta valo syttyy kun 24 -sekunnin
aanimer kki soi hytkkaysajan paattymisen merkiksi

Poytakirja
Otteluissa kaytetaan FIBA:n hyvaksymaa poytaki rjaa.

Henkilokohtaisen virhemaaran numerotaulut

Kirjurin k aytettavissa on oltava henkilékohtaisen virhemaéran numerotaulut.
Niiden tulee olla valkoiset ja numeroiden vahintaén 20 cm korkeita ja 10 cm
leveitd. Niissa on oltava humerot 1 - 5,joistal - 4 mustatja 5 punainen.

Joukkuevirhemerkit

Kirjurilla on olta  va kaksi (2) joukkuevirhemerkkia.
Niiden tulee olla punaiset, vahintddn 20 cm leveat ja 35 cm korkeat ja toimi
sijapOydalle asetettuina selvasti kaikkien na htavissa, myds katsojien.

Ylosheitto 1 vuorohallinta, vuoro - 0soitin
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Toimitsijapdydélle tarvitaan v uoro -osoitin eli nuoli ("vinkkari") osoittamaan,

kumpi joukkue saa seuraavan yldsheiton korvaavan sisaan heiton (vrt. min -
koripallossa vuoro -osoitin ollut jo kaytossa). Vuoro -osoittimen tulee olla koo |-
taan sellainen, etti se nakyy toimitsij apodyda Ita pelike ntéan kaikkiin kohtiin
Virhemerkintoja

10. VIRHEMERKINTOJA

10.1. Pelista erottamisen merkinnat tappelun yhte ydessa
Kun valmentaja, apuvalmentaja, vaihtopelaaja tai joukkueen avustaja on er o-
tettu pelistd hanen poistuttuaan joukkuepenkkialueelta (saantdkohta 52), se
m erkitdan alla olevan mukaisesti. Pelista erotetun henkilon jaljella oleviin ty h-

jiin virheruutuihin merk itaan O0FO.

Jos vain valmentaja erotetaan pelista:

Valmentaja. LOOR, A. D, [F |F
Apuvalment a- MONTA, B.
ja.

Jos vain apuvalmentaja erotetaan pelista:

Valmentaja. LOOR, A. B,
Apuvalment a- MONTA, B. F F F
ja:

Jos seka valmentaja etta apuvalmentaja erotetaan pelista:

Valmentaja: LOOR, A. D, |[F |F

Apuvalment a- MONTA, B. F |F |F

ja:

Jos vaihtopelaajalla on vahemmaén kuin nelja virhettd, kaikkiin tyhjiin virh e-
ruutuihinmerk it 22 n O0FO:

[003 [SMITHE. le[x|p, [P, [F [F |E |

Jos kyseessa on vaihtopelaajan 5:s virhe, viimeiseen virheruutuun merkitaan

OFO:
foo2 [JONESM. [5[x|T, [P, [P, [P, [F |
Jos vaihtopel aajalla on jo ennest22n 5+-virhett?a, me
heruudun p eraan:
015 [RUSH s. 11 [X]T, [P, [P, [P, [P, |F
Edella mainittujen pelaajien Smith, Jones ja Rush virheiden liséksi, tai jos
vain joukkueen avustaja erotetaan pelistd, me rkitdan yksi tekninen virhe:
Valmentaja. LOOR, A. B,
Apuvalment a- MONTA, B.
ja:
Huomaa: Saantdékohdan 52 (Tappelu) vuoksi tuomittuja teknisia tai
pelista
erottamiseen johtavia virheité ei lasketa mukaan joukkuevirhe isiin.
10.2. Pelista erottamisen merkinnat muuten kuin tappelun yhte y-
dessa
Vaihtopelaajan pelista erottamiseen johtava virhe (muu kuin saantbkohta 52:

Tappelu) me rkitdan:
[oo1 Tmavyerr. Jalx]o T T T T 1
seka
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Valmentaja: LOOR, A. B,
Apuvalment a- MONTA, B.
ja

Apuvalmentajan pelista erottamiseen johtava virhe (muu kuin saantdkohta
52: Tappelu) merkitaan:

Valmentaja: LOOR, A. B,
Apuvalment a- MONTA, B. D
ja:

Pelista erottamiseen johtava virhe, kun pelaajalla on jo ennestéaéan viisi virhe

td (muu kuin sdéntékohta 52: Tappelu), merk

itdan

015 |RUSHS. 11 [x|T, [P [P, [P, [P, |D
seka
Valmentaja: LOOR, A. B,

MONTA, B.

Apuvalment a-
ja:
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11. EROTUO MARIEN KASIMERKIT
On tarkead, ettéd myds toimitsijat tuntevat erotuomarien kayttamat késime r-

kit.

11.1.

Korin hyvaksyminen

1
YKSI PISTE

Nyokyta ra n-

2

KAKSI
PISTETTA

KOLMEN
PISTEEN
HEITTOYRITYS

4
ONNISTUNEET
KOLME
PISTETTA

5

HYLATTY KORI
tai PELI
PAATTYY

KAYNTIIN

Avokdmmen kasi
yl6s oje nnettuna

; i A Heiluta
teesta yhdella Nyokyta ra n- |Kolme sormea, Toinenkin kasi avokAsia
sormella teesta kahde |- | kasiylés oje n- | Samaant a- edessA ristin
la sormella nettu paan ylos
ojennett una
11.2. Pelikellon kayttd
6 . . 7 8 9
PFI’ELS}?EYLTL% PELIKELLO SEIS PELIKELLO 24 SEKUNNIN
(samalla vihellys) VIRHEESTA KAYNTIIN ASETUS
tai (samallav i-
El PELIKELLOA hellys)

Nyrkki ylos - avo-

kdmmen oje ntuu

tekijan vyotaroa
kohden

Pudota avokda m-
men ter avasti alas

Pydrita etusormea
kasi ylés o jenne t-
tuna
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Kasivarret edessa
ristiin

Avokammenella

viitataan itseen

pain

Etusormi ojentuu
avoka mmeneen

11.3. Pelikatkojen osoitus, hallinto
10 11 12 13
PELAAJAVAIHTO PELAAJA MYONNETTY EROTUOMAREIDE
KUTSUTAAN AIKALISA N JA
KENTALLE TOIMITSIJOIDE N
VALINEN
KOMMUNIKOINTI
>

Peukalo ylospéin
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11.4. Rikkomukset
14 15 16 17
ASKELRIKKOMUS | VAARA KULJETUS PALLON KOLMEN
tai KANTAMINEN SEKUNNIN
KAKSOISKULJETU RIKKOMUS
S
/\
Pydrita nyrkkeja
18 19 20 21
VIIDEN SEKUNNIN KAHDEKSAN 24 SEKUNNIN PALLON
RIKKOMUS SEKUNNIN RIKKOMUS PALAUTUMINEN
RIKKOMUS TAKAKENTALLE
Nosta viisi sormea Sormea heilut e-

22
TAHALLINEN POTKU

Osoita etusormella
jalk ateraa

23
PALLO ULOS
.+ KENTALTA tai
B PELIN
JATKOSUUNTA

Vaakasuorassa kas i-
varressa etusormi

24
YLOSHEITTO

Kohotet ut peukalot
paan ylapuole lle
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11.5.  Virheen raportointi kirjurille (3 osaa)
Osal - Pelaajan numero
25 26 27 28
Numero 4 Numero 5 Numero 6 Numero 7

29

Numero 8

30

Numero 9

31

Numero 10

32
Numero 11

33

Numero 12

34

Numero 13

35

Numero 14

36
Numero 15




