Ottelun tilastoimisen kannalta oleellisia vaiheita on kolme:
1. Ottelun alustaminen ennen ottelua:

- ottelutietojen hakeminen tilastopalvelusta (http://operator.baskethotel.com/fba)

- ottelun log-tiedoston tallentaminen koneelle

- ottelun muut aloitustoimenpiteet

2. Ottelutapahtumien tilastointi
- aloitusviisikon merkitseminen (valmis 10 min. ennen ottelun alkamista)
- varsinaisten ottelutapahtumien tilastointi

3. Ottelun jalkeen:

- tilaston ("media boxscore”) tulostaminen/tallentaminen ottelun jalkeen PDF-muodossa

- ottelun lopettaminen (muista valita Actions - End of game)

- ottelun log-tiedoston vieminen/tallentaminen tilastopalvelun Internet-sivulle
(http:/fba.baskethotel.com/login/); tallentamiseen sisdltyy myds katsojamadran lisddminen
ottelun perustietoihin

- tiedostojen (.log ja .pdf) lahettaminen sahkopostitse osoitteeseen
tulospalvelu@koripalloliitto.fi ja ko. sarjan tilastovastaavalle.

TILASTOKANSIOT

Ennen ottelutietojen hakemista tai pelien tilastointia tulee tilastoinnissa kdytettavalle tietokoneelle
luoda kansio(t), johon jokaisen pelin log-tiedosto tallennetaan. Seura on velvollinen tallentamaan
jokaisen ottelunsa tilastotiedot koneelle. Jos samalla koneella tilastoidaan useamman joukkueen

ja/tai eri sarjatasojen otteluita, tehddan jokaiselle sarjalle oma tilastokansio. (Tilastotiedoston nimi
muodostuu vain ottelupdivan ja -parin tiedoista.)

1. OTTELUN ALUSTAMINEN

Ottelun tiedot (ottelupari, pvm, paikka, kokoonpanot) [dytyvdt SmartStatsilla tilastopalvelusta
ottelupdivanad. Ottelun alustaminen tehdddn hyvissa ajoin ennen pelid ottelupaikalla.

Kdynnista siis SmartStats.

1a. Alkuvalinnat

Tilastointi voidaan tehda yhdelld tai useammalla koneella. Tassa ohjeessa kdydaan lapi vain yhden
koneen kayttaminen.

1 MBT SmartStats ] -10f x|| SmartStatsin ensimmadisen valintaikkunan

—Startup options — yldosassa (Startup options)
Please select mode of translation: Valltse,, S tandalone (one operator per
game)’ ja
{+ iStandalone [one operator per game} — alaosassa (Online mode) rastita

kohta "Work in online mode (live statistics

(" Server [many operators per game - this will be main computer) N
on Internet)’.

(" Client - connect to this computer:

| k2 Paina sitten "OK”, jolloin Internet Plugin
Settings -nakyma avautuu.

~Online mode

v Work in online mode (live statistics on Intemet)

(s |
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1b. Tilastopalveluun kirjautuminen ja ottelun valinta

x| Téytd nakymén kentat:
Setting - Koripalloliiton tulospalvelun URL (Server URL):

Server URL |http:h’operator.basketho!el,comffba htt p //O pe ratO r baS ket h Ote I co m/fba

- Joukkuekohtainen kayttajatunnus (Username)
- Joukkuekohtainen salasana (Password)

Usemame I

Password I

(Kayttdjatunnukset ja salasanat toimitetaan

Cancel | Next >> | joukkueille erikseen.)

Paina "Next” padstdksesi seuraavaan kohoikkunaan, jossa nakyvat kyseisen pdivan kaikki pelit.

Valitse "oma” pelisi avaamalla lista alasvetovalikosta (nuoli alaspdin). Ole huolellinen: valitse oikea
peli... (huom. otteluparissa koti- ja vierasjoukkue saattaa joskus olla ilmoitettu pdinvastoin kuin
varsinaisessa pelissd)

x <
Settings ® Setting:
Game [KTP VS NaKo Ral Game KTP S Mako =l
\\\ KTP 5 NaKao

Horka akatemia s BC Jyvaskyla

BC Mokia V5 Aanekosken Huima

FPaorvoon Tarmo VS BC Jyvaskyla
Ezpoo Team WS Pelik.arhut

1 Tampereen Purinta S Torpan Pojat

i RN - e FI .

PN
<< Previous I < 3 )

Paina "Finish”. Tasta jatketaan suoraan seuraavaan vaiheeseen, ottelutiedoston tallentamiseen.

1c. Ottelutiedoston luominen
(Kuvat vaiheesta 1c seuraavalla sivulla.)
Kohoikkunassa "Data file”, valitse "Browse...” tallentaaksesi ottelun tiedot.

Valitse tilastoja varten luotu kansio kohoikkunassa ”"Save As”. Ottelu tallennetaan kansioon
pdivamadran (muodossa: vvvvkkpp) ja otteluparin tiedoilla seuraavasti:

vwwwkkpp_kotijoukkue-vierasjoukkue.log

Esimerkiksi ottelu 6.9.2010 Pyrinté - ToPo tallennettaisiin tiedostonimelld (File name)
20100906_pyrinto-topo.log.

Tiedostonimessa kaytetddn joukkueiden nimista lyhennettya versiota. Kaksiosaisessa lyhenteessa
kaytetdaan alaviivaa (esim. BC Nokia — bc_nokia). Mikéli lyhenteessa on vinoviiva (’/”), kaytetaan
vain nimessd ennen vinoviivaa olevaa osaa. Joukkueiden nimissa ei kaytetda 'skandeja’ (a—a, d—a,
6—0). Tiedoston nimi (kentdassa File name) voi paattyd ".log” vaikka tiedostotyyppi on valittu
(kentdssa Save as type "Game Log files”).

Valitse ikkunassa "Save As” lopuksi "Save”.
Ndakymadssa "Data file” on nyt tiedostonimi. (Nimi on niin pitka, ettei se ndy kentdssa kokonaan.

Nimed saa nakymiin napsauttamalla kursorin nimi-kenttdaan.) Paina "OK”, jotta saat ndkyviin ottelun
tiedot (Match info).
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Data file x|

Load file

Type the name of file or click "Browse",

I | Browse... |
(]9 I Cancel |/

2]

Save in: IE} Esimerkkitilaztot / j & rj( ER-

Tiedostonimessa kaytetdan
joukkueiden  nimistd  lyhennettya
versiota. Kaksiosaisessa lyhenteessa
kaytetdan alaviivaa (esim. BC Nokia —
bc_nokia). Mikdli lyhenteessd on
My Documents vinoviiva (*/”), kdytetadn vain nimessa
ennen vinoviivaa olevaa osaa.

g 8 Tiedostonimi muodossa
My Computer vvvvkkpp_kotijoukkue-vierasjoukkue.log
File name: j | Save
Save as ype: IGame Log files j Cancel

Xl
Browze. . |
|

ar. Caticel
1d. Ottelutietojen tarkistus
Nakyviin tulevat nyt ottelun tiedot (Match info).
x
Match Info
Competition IMen's Mational Team Games
Game Number |2 Date and Time [2010.09.06
Place | Fild {Munkkiniemen ‘rhteiskouiu
Referee 1 I Referee 2 I
Referes 3 I Carnmigsianer I
Spectators I T4 Details INone j
Ir-Team 1 [Hosts) Team 2 [Visitors}
Team name ITDIDan Pojat Team name ITampereen Pyrinta
Shart name ITDPU Calar | Shart hame IF'_l,lrinto Calor -I
Coach IEeru:- Mikkarinen Coach IJuha ‘uaria
I- @ @
/ Configuration 1 Mest =35> E =it |

Huomioi seuraavat asiat:
- ala kdyta tamdn nakyman levyke-kuvaketta (disketti) tietojen tallentamiseen missddn
vaiheessa; painikkeella saattaa aiheuttaa log-tiedoston nollaantumisen
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ottelunumero on eri kuin ottelulistoissa; dla muuta tdta numeroa

jos erotuomarien nimet puuttuvat, kirjoita ne kenttiin Referee 1 ja Referee 2, mahd. Referee
3 (4la kayta nimissa 'adkkosia’ a, a tai o)

jos valmentajien nimet puuttuvat, kirjoita ne joukkueiden Coach-kenttiin; ala kayta
nimissa ’aakkosia’ a, a tai o

valitse joukkueiden peliasujen vdriksi asujen pdavari: klikkaa sanan "Color” vieressa olevaa
harmaata painiketta, valitse "Change” ja valitse vari. Paina "OK”.

Ennen kuin jatketaan valitsemalla "Next”, on hyva tarkistaa SmartStatsin asetuksista, ettd peliaika,
sallitut pelinumerot (4-99), sallittu pelaajamddra (5-12) jne. ovat oikein. Valitse "Configuration”
Match info -nakyman vasemmasta alakulmasta. Tarkista asetukset, mukaan lukien User interface -
asetukset virheen ja torjunnan kohteeksi joutuneiden pelaajien (Fouls received and blocks in
favour ) tilastoimisesta. Paina sitten "OK” palataksesi Match info -nakymaan.

Paina Match info -ndakymassa nyt "Next” jatkaaksesi ottelun alustamista. Esiin tulevat joukkueiden
kokoonpanolistat.

le. Joukkueiden kokoonpanolistat

Joukkueiden kokoonpanot pitdisi nyt muuttaa poytdkirjaan merkittyd kokoonpanoa vastaavaksi.

Huomioi erityisesti seuraavat asiat:

&

ﬂ
Torpan Pojat Tampereen Pyrinto
Flayer —Player
IName I Sumame I I Mo I Mame I Surname I I
Eemeli Hokkinen > 4 Joakim Ala-Purala P
g Wille Janszon r |3 E elis Palmu b
Lassi I akela >~ 3 Juba Tittiret P
10 Mikael Garem > 7 Anzelmi Lindholrm >
13 | Pekka Mieminen > g Miklas Biorkqvist >
! Jouni ‘iita > " Mikko Toppinen P
22 Kari-Petteri Tuomnela r 15 | Oliver Halma b
| ek Wuoristo pad
25 | Oskar Laurila > 30 Waltteri Muurinen >
32 wilhelm Sodergard > 33 Heikki Wirtanen >
33 Tuomas K.oskinen >
Poista ottelun kokoonpanoon
kuulumattomat pelaajat napsauttamalla
pelaajarivin  rastia tai poistamalla

poista pelinumero niiden pelaajien kohdalta, jotka eivdt ole kokoonpanossa kyseessa
olevassa ottelussa

varmista, ettd otteluun merkitdan enintdan 12 pelaajaa

jos pelaajia jda kokoonpanoon enemmaian kuin 12, et pysty tulostamaan ottelutilastoa
(Media Boxscore) eikd ottelun tilasto tdsmaa

yhtdan pelaajan nimea ei voi lisatda kokoonpanoon

kokoonpanossa olevan nimea ei pida muuttaa (ei mydskaan lisdtda 'skandeja’)
kokoonpanossa olevan pelaajan pelinumeron voi vaihtaa

heidan pelinumeronsa.

Configuration | <<¢ Back | | Mewxt 333 il Exit |

Kun kokoonpano on valmis, paina "Next”. Nakyviin tulee lista kdytossa olevista toiminnoista.

Mikali

pelaajilla on pelinumeroita, jotka eivat

SmartStatsin asetuksien mukaan ole sallittuja, antaa
ohjelma virheilmoituksen. Pelinumeroasetukset
korjataan valitsemalla ”Configuration”painike
kokoonpanondkymdn vasemmasta alalaidasta (korjaa
Maximal/Minimal allowed shirt number ja paina "OK”

MBET SmartStats

@ All shirt numbers must be between 4 and 99 and unigue.
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palataksesi kokoonpanondakymdin). Sama ilmoitus voi aiheutua siitd, ettd joku pelinumero on
Samankaltainen

kokoonpanolistassa useamman kerran:

poista

silloin

tarpeeton

numero.

virheilmoitus tulee, mikali sallitun pelaajamddran asetuksia ei noudateta.

1f. Kdytossa olevat toiminnot

Poista rasti kohdasta "Comments” (kommentteja ei kdytetd Koripalloliiton sarjoissa) ja jatka ottelun

aloitussivulle painamalla "Next”.

MBT Smartstats

x|

Game event:
Select game events to be tranzlated for bath teams

|v Torpan Pojat

|v Tampereen Pyrinto

Shot
Rebound
Free throw
Foul
Turnover
Steal
Agzsist
Block.
Substitution
Timeout
(Juarker
M} Corments

Clock.

LConfiguration | <¢¢ Back

| I Mewt > I

Exit

Paastydsi ottelun aloitussivulle (varsinaiseen tilastointindkymadn) saakka, ottelutiedot ja niihin
tehdyt muutokset/lisaykset (joukkueiden kokoonpanot ottelussa) on tallennettu.

2. OTTELUN TILASTOIMINEN

2a. Aloitusviisikot RIoH]
A i . A A Torpan Pojat Llise] Start ‘ Tampereen Pyrinto

Varsinaisessa tilastointi- P B | o g

N e X rarail B ATATA
nakymassa ensimmadinen [PRYD “Toipan Fot ARy
te htava on aI oltu S- Team Fouls: 0| Players in the court Flayers on the bench Team Fouls: 0

E. Ville Janzzon 4. Eemeli Hokkinen

kokoonpanojen merkitse- a2 15 P e B e Sodmad .

. 25. Oskari Laurila -
minen (kunhan ne on T 53 Tummas Koskinen _| -

" e e s [Bad Pass] [F7) =4
poytakirjaan saatu). |
Valitse  siis  aloitusviisikot kentti vaihtopenkki
palrar?alla( kk "SUbStItUte Players in the court Players on the bench
Multiple” (ikkunan vasen tai :
oikea alakulma) ja siirra
viisikot kentalle nuoli-
painikkeilla.
Tarkista vield kokoonpanot ja Subsiute On ubsivie One

H A * ubstitute ul e stitute b ultiple

a|0ItUSVIISIkOt ( . Iih. Substitute Mul btitute Multipl —
Paina sitten "OK”.

*)

Painettuasi “OK” (ja on valittu kymmenen kenttdpelaajaa) on aloitusviisikko merkitty. Vaihtamalla (substitute

multiple tai substitute single —toiminnoilla) aloitusviisikkomerkintd ei endd muutu! (Aloitusviisikkoa ei ohjelman tassa
versiossa pysty enda tdman jdlkeen korjaamaan tdysin oikeaksi. Jos aloitusviisikko siis tulee merkityksi vaarin, voi
ohjelmassa kentdlla olevat pelaajat vaihtaa tavalliseen tapaan vastaamaan todellisuutta, mutta Media boxscoressa
nakyva aloitusviisikko jaa korjaamatta. Oikea aloitusviisikko tulee talldin ilmoittaa sarjan tilastovastaavalle samalla

kun itse tilasto ldhetetdan sahkopostitse.)
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Tarkista myos,
tulostamista).

Paina "Start game” aloittaaksesi pelin (viimeistdan 10 min. ennen pelin alkamista).

ettd tulostin toimii

(valitse Media Boxscore

B MBT Smartstats =] ]
izame  Actions Reports  Help
B uarter A
Torpan Pojat 5 Start Tampereen Pyrinto
e ame e
AT AL A AL Al A
I Ik K]
Team Fouls: 0 Team Fouls: 0
Assist [F2) Az Fiehound [F4) Foul [F5) Black [FE]
throw [F3]
Turhover Turmhower Turhover Steal (F11]
[Bad Pass] [F7] [Ball handiing] F&) (Qther) (F3] e
l;] B.%. Jansson ©OOL I 4.J. Ala-Purala 0 ooooo
El 10, M. Garem 000 — B 54 Titinen 0 oooo
E] 13 P. Nieminen 000 B 7 2 Lindhom 0 oooo
B 25 0. Lawiia S000 Pl B 15 0 Holma 0 o000
H 33. 7. Koskinen ©OOL I 300, Muurinen 0 ooooo
Substitute One Substitute One
Substitute Multiple Substitute Multiple
—Histar Il
Substitutio (T eam: 2, Player In: 30, Valtteri Muurinen] Edit] Delaleﬂ
Substitution [Tearn: 2, Player In: 15, Oliver Halma) Edit | Delete
Substitution (Team: 2, Player In: 7. &nselmi Lindhalm] Edit| Delete
Substitution [Team: 2, Plaver In: 6. Juha Tiitinen) Edit| DeleleLI

SmartStats on valmis ottelun alkuun ja varsinaisten ottelutapahtumien tilastointiin.

"Reports”-valikosta ja kokeile

B MBT Smartstats _|0l x|
Game Actions Reports  Help
. Buarter _
Torpan Pojat I » Next o End Time Tampereen Pyrinto
e —— quarter quarker Dut P ——
Al AlA AL ALA
Il [prinetcst Il
- |
- . )
Team Fouls: 0 l 0 . 0 0 - | | » n Team Fouls: 0
Assist [F2) Fiea Riehound (F4) Foul [FE) Black [FE]
throw [F3]
Tumover Tumaover Turnover Steal (F11)
[Bad Pass] [F7] [Ball handling] [F8] [Other) (F9) =a
H E.%. Jansson QOAGG H 4. &laPurola 0 oooos
E 10. M. Garem COOTS - H E.J. Titinen 0 ooooo
E] 12 P. Nieminen 20000 B 7 4 Lindhoim 0 ooees
B 25 0. Lauia 202 o~ B 150 Hoims 0 00oos
] 32 1. Koskinen 0000 B 30 v Muinen 0 oosos
Substitute One Substitute One
Substitute Multiple Substitute Multiple
—Histor N
Quarter [Quarter; 0, Type: Start Game] @IDEIEIeil
Substitution [Team: 2, Player In: 30. Valtten Muurinen] Edit | Delste
Substitution [Team: 2, Player Irc 15. Oliver Holma) Edit | Delete
Substitution [Team: 2, Player In: 7. Anselmi Lindhalm] Edit | Delale;l

2b. Tulosteet ottelutilastosta ja tallentaminen

Puoliajalla ja ottelun jidlkeen tulosta raporteista virallinen ottelutilasto (valitse Reports - Media
Boxscore). Tallenna raportti PDF-muodossa: paina "Export to PDF”. (Valitse kansio, johon raportti
tallennetaan ja anna sille tiedostonimi.) Tama raportti on hyva tallentaa myds ensimmadisen ja
kolmannen erdn jdlkeen tilastonpitdjan omia tarkistuksia varten.
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. 7 Media Boxscore

H Setup printer '@ Export to POF

Mikadli kdytéssa on tulostin, jaetaan paperituloste (valitse "Print”) molempien joukkueiden
valmentajille. Koko ottelusta tulee paperitilastoja sdilyttdd myds joukkueen/tilastoijan omassa
arkistossa.

3. OTTELUN LOPETTAMINEN JA JALKITOIMENPITEET

3a. Ottelun lopettaminen

Kun ottelu paattyy neljan jakson tai jatkoajan/jatkoaikojen jalkeen, tarkista etta tilastot ovat
oikein: tarkista ainakin, etta

- lopputulos on sama kuin poytakirjassa ja
- ettd henkilokohtaiset virhemaarat ovat oikein.

Tarkista myos, ettd olet muistanut painaa jakson lopettamispainiketta "End quarter”.

B MBT Smartstats

Game Actions Reports  Help

. Quarter
Torpan Pojat IV ’ Mext P End Time
|_7| _7 .| quarker, quarter Out
V7 | Game clock:
4. -t " [rrm—
Team Fouls: 0 |70 0 : 0 0 Ti ___| ] n

Lopeta nyt koko ottelu valitsemalla Actions-valikosta "End of game”!

B MBT SmartStats

Game | &ckions Reports  Help
Steal
Turnawer {(Ckher)
Turnower (Ball handling)
Turnower (Bad Pass)
Blowk
Foul
Rebound
Free throw
fssisk

Substitute Multiple

Start of game

5 « I

Ohjelma tiedustelee josko haluat sulkea ikkunan. Vastaa kylla (tai ei).

Ikkunan sulkeutumisen jdlkeen ohjelma palautuu alkuun, yleisiin kadyttéasetuksiin (Output
settings).

Tilaston saat tarvittaessa uudelleen esiin “alkamalla alusta”, valitsemalla oikean tiedoston,
napsauttamalla seuraavaa ("Next”) ottelutiedoissa, kokoonpanossa ja tapahtumalistassa, kunnes
tulet uudelleen ottelun tilastointiin.
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3b. Ottelutilaston tallentaminen tilastopalvelimelle

Avaa selain (Internet Explorer, Mozilla Firefox tms.)
ja valitse osoitteeksi
http://fba.baskethotel.com/login/.

Kirjaudu BasketHoteliin (tilastovastaavalle) annetuilla
tunnuksilla: kirjoita tunnukset siis
kenttiin "Kayttdjatunnus”  ja "Salasana” ja
valitse "Kirjaudu”.

Valitse kieli

[ Endlish o= Finnish

Hatel

M ] sarjaan ilmoittautuminen

Kayttajatunnus

Salasana

Kijaudu Salasanan

palauttaminen

Otteluohjelmassa (vdlilehti "Minun otteluni”): napsauta kohtaa "Tilastot” avataksesi uuden ruudun.

= Rivit -
ID  Paivamasrs

2322 05.03,2010
14:00

L2 Lissa tietoja
Joukkueet Pelipaikka
Miesten valmistavat

FERREEE pyrints

Torpan Pojat

Tammelan koulu

2322¢ 05.03,2010
19:00

Miesten valmistavat

ﬁi%ﬁ%ﬂ&at

Tampereen Pyrintd

Munkkiniemen
Yhteiskoulu

=] Rivit v

Tulos

P | Lissa tietoja B | Export (=) Tulosta

[l 2 | B Export &{] Tulosta
Live-tilasto Tilastot Tapahtumat
(iHy] Ei Ei Katsele ottelun
Vaihda) Vaihda)  tietoja
Tilastot
kKylla kKylla Katsele ottelun

Vaihda) Vaihda)  tietoja
I'I'lastu:ut I

Tuodaksesi ottelutilaston tilastopalveluun live-tallenteesta,

valitse "Tuo tiedot Netcastingista”. '

Muokkaa tilastoa

Tuo tiedot Metcastingista

Lataa log-tiedosto
Luo uusi tulos- tai tlastolomake

Selaa ja muokkaa tilastoja

Avautuu "Selaa ja muokkaa tilastoja” -ruutu.

Varmista, etta Aktiivinen-ruudussa on rasti ennen
kuin suljet ruudun.

Selaa ja muokkaa tilastoja *
W Muokkaa @ Poista
] Paivitysaika Aktiivinen?
[C] 2010-03-07 18:33:20
i
Sulje
' Mikédli ottelutilaston tuomisessa live-tilastoinnista on

ongelmia, voidaan ottelutilasto tallentaa

tilastopalveluun mygs tilastoinnissa kaytetylta tietokoneelta valitsemalla "Lataa log-tiedosto” (eikd "Tuo tiedot

Netcastingista”).
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Ottelun tilastoja voi viela tarkistaa

Selaa ja muokkaa tilastoja

valitsemalla  "Minun  otteluni” -ndkymassa o
. s . . " . 4 Muckkaa |@ Poista
ensin “Tilastot” ja sitten ”"Selaa ja muokkaa —
. .y Paivitysaika Aktiivinen? —
tilastoja”. o ] o L 2010-09-07 18:33:20 |
— Aktivoi tilaston paivitysrivi,
napsauttamalla rivida tai pdivamaaran
edessa olevaa ruutua.
— Valitse "Muokkaa”.
Sulje

Tassa vaiheessa voi vield tarkistaa ja tallentaa:
- ottelun erotuomarit
- ottelun katsojamaaran

Valitse lopuksi sivun alareunasta "Tallenna”.

Virallinen tilastokaavake

Lopputulos

Torpan Pojat: Pyrintd 94:

Vahvistettu: [_]

Ottelun erotuomarit
1. erotucmari: ¢ Juho Mard (08.11.1983) v Tarpan Pojat Valmentaja:
2. erotuomari: e Katsojia: l:l Pyrintd 94 Valmentaja:
3. erotuomari; i
Quarter results
1. jakso 2.jakso 3.jakso 4.jakso Jatkoaika 1 Jatkoaika 2 Jatkoaika 3 Jatkoaika 4
Torpan Pojat l:l l:l l:l l:l Jathoaiat l:l l:l l:l l:l
pyrintooa [ | [ ][] [ Zstes= [ ] [] [] []

Eero Nikkarinen

Juha Vuorio v

Lopuksi, kirjaudu ulos tilastopalvelusivustolta valitsemalla sivun ylareunasta "Kirjaudu ulos”.

3c. Ottelutilastojen ldhettaminen

Lahetad log-tiedosto ja virallisesta ottelutilastosta (Media boxscore) tehty PDF-tiedosto sahkdpostin
liitetiedostona osoitteeseen tulospalvelu@koripalloliitto.fi ja ko. sarjan tilastovastaavalle. Tama siis

sen lisaksi, ettd ottelutilasto on tallennettu palvelimelle.
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